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 ในยคุแหง่การเปลีย่นแปลงทีร่วดเรว็ วารสารมนษุยก์บัสงัคม ปทีี ่10 ฉบบัที ่2 ไดน้ำเสนอ 

บทความวิจัยและบทความวิชาการที่หลากหลายประเด็น และมีความร่วมสมัยที่สะท้อนถุึง 

ความท้าทายและโอกาสในบริบทปัจจบุนั บทความในฉบับนีค้รอบคลุมหัวขอ้ทีส่ำคัญ ตัง้แต่วธิกีาร

ออกแบบการเรียนรู้ การสำรวจทุนวัฒนธรรม จนถุึงการวิเคราะห์พฤติกรรมดิจิทัล

 เริ่มต้นจากบทความที่เน้นนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่าน

สำหรับนักเรียนระดับประถุมศึกษา งานวิจัยนี้สะท้อนถุึงความสำคัญของการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนและครู โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบที ่

เสริมสร้างศักยภาพของการศึกษาไทย

 ในด้านมิติทางวัฒนธรรม บทความท่ีศึกษาลวดลายน้ำเต้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู ่

ในชุมชนเชียงราย ชี้ให้เห็นถุึงความสำคัญของมรดกทางวัฒนธรรมและการเปลี่ยนแปลงของ 

ความหมายในบริบทสังคมทีเ่ปลีย่นไป เชน่เดียวกับการวิจยัเชงิปฏิบัิตกิารทีย่กระดับทนุวฒันธรรม

ในย่านเมืองเก่านครลำปาง ซ่ึงเป็นต้นแบบของการผสมผสานระหว่างเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ

การอนุรักษ์วัฒนธรรม

 อีกหนึ่งบทความท่ีน่าสนใจคือ การวิเคราะห์การฟัังพอดแคสต์ของนักศึกษาชั้นปีที่ 1  

ในมหาวทิยาลยัศลิปากร ทีเ่ผยใหเ้หน็ถุงึบทบาทของเทคโนโลยใีนกระบวนการเรยีนรู ้การศกึษานี ้

เน้นให้เห็นว่าการฟัังพอดแคสต์สามารถุเป็นสื่อที่ส่งเสริมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในยุคดิจิทัล

 นอกจากนี้ยังมีบทความการประเมินเนื้อหาหนังสือสอนภาษาอังกฤษเพื่อการโรงแรม 

ในประเทศไทย ซึ่งเน้นการพัฒนาทรัพยากรการเรียนการสอนให้ตอบโจทย์การพัฒนาทักษะ

วิชาชีพของผู้เรียน และการศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อการใช้งานอีโมจิของนักศึกษา แสดงถุึง 

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการสื่อสารในสังคมดิจิทัล

 วารสารฉบับน้ียังครอบคลุมถึุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับพลเมืองในศตวรรษที ่

21 ที่พิพิธภัณฑิ์สิรินธร ซึ่งเน้นการพัฒนาทักษะที่สำคัญในวัยเด็ก เพื่อเตรียมความพร้อมสำหรับ

อนาคต

 บทความในฉบับน้ีสะท้อนถึุงความมุ่งม่ันของวารสารมนุษย์กับสังคมในการขับเคล่ือน

องค์ความรู้ที่ทรงพลังและสร้างแรงบันดาลใจ ผ่านการผสมผสานมิติทางวิชาการ สังคม และ

วัฒนธรรม ผู้อ่านจะได้สัมผัสกับการวิจัยที่มีคุณค่า ท้าทายความคิด และนำไปสู่การเปลี่ยนแปลง

ที่สร้างสรรค์ในสังคม หวังว่าวารสารฉบับนี้จะเป็นจุดเริ่มต้นของการพัฒนาความรู้และการสร้าง

ผลกระทบเชิงบวกในมิติต่าง ๆ อย่างลึกซึ้งและยั่งยืน

บทบรรณาธิการ

ภาคภ้มิ หรรนภา

บรรณาธิการ
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บที่ความวิจััย์

การออกแบบและพัฒันาชุดุกจิกรรมการเรยีนร้�จากประสบการณ์์เพั่�อส่งเสรมิความฉลาดร้�    

ด�านการอ่านสำาหรบันกัเรยีนระดบัชุั�นประถมศึกึษาตอนปลาย

ปิิยากร ฤทธิ์์�ปิระเสร์ฐ, อนุุชา พิ์มศัักดิ์์� และ ชุล์ดิ์า เหมตะศั์ลปิ์

การศึึกษาอนุภาคกำาเนิดมนุษย์และการเปลี�ยนแปลงความหมายสัญลักษณ์์นำ�าเต�า 

ของกลุ่มชุาติพัันธุ์ุ์ลาห้่ ชุุมชุนบ�านห�วยปลากั�ง ตำาบลริมกก อำาเภอเม่องเชุียงราย 

จังหวัดเชุียงราย

อนุันุตา  สุขวััฒนุ์ และ อาภิ์สรา พิลนุรัตนุ์

การวิจัยเชุิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพั่�อพััฒนาทุุนวัฒนธุ์รรมด�วยเศึรษฐกิจสร�างสรรค์

ส้่การเชุ่�อมโยงการทุ่องเทุี�ยวชุุมชุนวัฒนธุ์รรมในย่านเม่องเก่านครลำาปาง

เพิียงกานุต์ นุามวังศั์, ศั์ร์ขวััญ ปิัญญาเรียนุ และ อนุุพิงษ์์ ฉััตรสูงเนุ์นุ

พัฤติกรรมการฟัังพัอดแคสต์และการเรียนร้�ภาษาอังกฤษของนักศึึกษาชุั�นปีทุี� 1: 

กรณ์ีศึึกษา มหาวิทุยาลัยศึิลปากร

กตญ มหาชนุะวังศั์ สุวัรรณแพิทย์ และ พิ์ส์ษ์ฐ์ สุวัรรณแพิทย์

การประเมนิเน่�อหาหนงัสอ่ทุี�ใชุ�สอนภาษาอังกฤษเพั่�อการโรงแรมในประเทุศึไทุย 

สุรีย์พิร ช์นุเศัรษ์ฐก์จ

ปัจจยัทุี�มผีลต่อการใชุ�งานอีโมจใินการส่�อสารผ่าน Facebook Messenger 

ของนกัศึกึษาปรญิญาตรี

ศัรีกส์ก์จ ศั์ร์ชมภิู และ อ์นุธิ์์สาร ไชยสุข

แนวทุางการจัดกิจกรรมการเรียนร้�สำาหรับพัลเม่องในศึตวรรษทุี� 21 

กรณ์ีศึึกษา พัิพัิธุ์ภัณ์ฑ์์สิรินธุ์ร จังหวัดกาฬสินธุ์ุ์

แสงกนุก ศัักดิ์์�เมือง และ วัีรานุันุท์ ดิ์ำารงสกุล

บที่ความวิชากัาร

กลวิธุ์ีการนำาเสนอและภาพัสะทุ�อนเยาวชุนไทุยในวรรณ์กรรมเยาวชุนรางวัลแว่นแก�ว 

ประเภทุนวนิยาย พั.ศึ. 2562

เมธิ์าวัี พิงศั์ทองเมือง และ จตุพิร เจร์ญพิรธิ์รรมา

ภาพัแทุนชุาวสยามในนวนยิายเร่�อง Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe

พิันุธิ์์จ์ต ดิ์วังจันุทร์

บทุวจิารณ์์หนังสอ่ “กี�บาด” นิยายซีไีรต์ 2567 แม่ญิงทุอผ�าจารกึประวตัอิารมณ์์และความร้�สกึ

พิ์เชฐ แสงทอง

7

25

45

71

91

131

153

185

221

237

สารบัญ
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ข�อกำาหนดการเสนอบทุความวิชุาการ/วิจัย เพั่�อตีพัิมพั์ในวารสารมนุษย์กับสังคม

จริยธุ์รรมการตีพัิมพั์ผลงาน
245

246

เน่�องมาจากปก: จารุวรรณ์ ด�วงคำาจันทุร์

 “รถแห่่อีสีาน” ถอืีเป็็นมห่รสพสัญจรทีี่�ก้้าวเข้้าส่่ก้ารโยก้ย้ายข้้ามพรมแดน ที่ั�งในที่างก้ายภาพ และพื�นทีี่�ก้ารแสดงอีอีนไลน์ เป็็น

ป็ราก้ฏก้ารณ์์ห่น่�งที่ี�สะท้ี่อีนให้่เห่น็ถง่ก้ารเป็ลี�ยนแป็ลงข้อีงวฒันธรรมดนตรแีบบชาวบ้านอีสีาน ที่ี�สามารถเตบิโตได้อีย่างรวดเรว็จาก้ก้ารป็รบัตวัให้่

เข้้าก้บัยุคสมยั และยังได้สถาป็นารป่็แบบที่างดนตรลีกั้ษณ์ะให่ม่อีกี้ห่น่�งก้ระแส เดินห่น้าค่่ข้นานก้บัวัฒนธรรมดนตรแีบบเดมิทีี่�มอีีย่แ่ล้วในท้ี่อีงถิ�น
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บที่คัดย์่อ
 งานวิจัยนี้มีวัตถุุประสงค์เพื่อ 1. วิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการ

จำเป็นเพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่านของครูผู้สอนวิชาภาษาไทยและนักเรียนช้ัน

ประถุมศึกษาตอนปลาย 2. ออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์              

เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย                   

3. ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้าน         

การอ่านของนักเรียนชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย โดยแบ่งวิธีการวิจัยเป็น 3 ระยะ ได้แก่ 

ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และสำรวจ ระยะที่ 2 การออกแบบและพัฒนา และระยะที่ 3              

การประเมินและสะท้อนคิด เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการออกแบบ ออกแบบโดยใชก้ระบวนการคิด

เชิงออกแบบ ระยะที่ 1 เครื่องมือออกแบบที่ 01-16 ระยะที่ 2 เครื่องมือออกแบบที่ 17-18 

และเคร่ืองมอืระยะที ่3 เครือ่งมือออกแบบที ่19-20 กลุม่เปา้หมายคอืครแูละนกัเรยีนระดบั

ชัน้ประถุมศกึษาตอนปลายในโรงเรยีนจังหวดัอดุรธาน ีโดยใชก้ารคำนวณขนาดกลุม่ตวัอย่าง 

เครซี่และมอร์แกน ผลการวิจัยสรุปได้ดังน้ี 1) ประสบการณ์และความต้องการจำเป็น 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอนในโรงเรียน ครูสอนการบรรยายตามหนังสือ  

ครตูอ้งการชุดกจิกรรมทีเ่ป็นรูปแบบเล่มมาใชใ้นการสอนประสบการณ์ของนักเรยีน ครูขาด

สื่อการสอนแบบบรรยาย นักเรียนต้องการเกมหรือชุดกิจกรรมที่จะเป็นสื่อออนไลน์เข้ามา

แทรกในการเรยีน 2) ผลการออกแบบชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณเ์พือ่สง่เสรมิ

ความฉลาดรูด้้านการอ่านประกอบด้วย แผนการเรยีนรู ้ใบกิจกรรม แบบทดสอบก่อนเรยีน

หลังเรียน ชุดกิจกรรม 9 กิจกรรม โดยผลการประเมินผู้เชี่ยวชาญอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 

3) ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์ พบว่า นักเรียนระดับช้ันประถุม

ศึกษาตอนปลายมีคะแนนหลังใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์มากกว่าก่อนใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญทางสถุิติ 0.5 

คำสำคัญ: การเรียนรู้จากประสบการณ์ ความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

จากประสบการณ์ 

กัารออกัแบบและพััฒนุาชุดกัิจักัรรมกัารเร่ย์นุร้�จัากัปีระสับกัารณ์
เพั่�อสั่งเสัริมความฉลาดร้� ด�านุกัารอ่านุสัำหรับนุักัเร่ย์นุ 

ระดับชั�นุปีระถมศึึกัษาตอนุปีลาย์
ปิยากร ฤทธิ์ประเสริฐ1, อนุชา พิมศักดิ์2 และ ชุลิดา เหมตะศิลป์3

สาขานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์1,2,3
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Abstract
 This research aimed to 1) analyze the experiences and essential 
needs of Thai language teachers and upper primary school students for 
developing reading literacy; 2) design and develop a set of experience-
based learning activities to enhance reading skills in upper primary school 
students; and 3) examine the outcomes of implementing these activities. 
The research was divided into three phases: analysis and exploration, design 
and development, and evaluation and reflection. The research used tools 
developed through a design thinking process. In Phase 1, design tools 01 - 
16 were used; in Phase 2, design tools 17 - 18 were used; and in Phase 3, 
design tools 19 - 20 were used. The research participants are teachers and 
students from schools in Udon Thani Province. The findings revealed that: 
1) teachers’ experience, who primarily rely on textbook lectures and lack 
instructional materials, needs learning activities, online media, or games to 
aid their teaching. Similarly, students’ experience of being taught through 
lectures and being burdened with excessive assignments also expresses a 
desire for engaging enhancements such as games or activities incorporating 
online media. 2) The results of the prototype’s learning activities developed 
from this research include plans, activity sheets, and pre- and post-learning 
assessments—nine sets of activities. The evaluation results from experts 
ranged between 0.60 - 1.00. 3) The results from of these learning activities 
demonstrated that upper primary school students’ reading intelligence scores 
improved significantly-by 0.5 points-after participation. 
Keywords: Experiential Learning Reading Literacy Experiential Learning 
Activities Package 
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บทนำ

 กระทรวงศึกษาธิการได้ให้ความสำคัญกับการอ่านของเด็กได้นำสาระการอ่าน

บรรจุลงในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานเพื่อให้นักเรียนได้เห็นถึุงความสำคัญ

ของการอ่านเรียนรู้เกี่ยวกับการออกเสียงประโยค การอ่านบทร้อยแก้ว คำประพันธ์ชนิด

ต่าง ๆ  การอ่านในใจเพื่อสร้างความเข้าใจ และการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้จากสิ่งที่

อา่น เพือ่นำไปใชช้วีติประจำวนั (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551) การอา่นจงึเปน็ปจัจยัสำคญั

ในการพฒันาบคุคล แต่สถุานการณ์การอา่นของเดก็ยงัไมด่ขีึน้เพราะเดก็ไทยไมไ่ดใ้หค้วาม

สำคญักบัการอา่น อา่นหนังสอืนอ้ย ขาดความฉลาดรูด้า้นการอา่น ขาดสมรรถุนะในการใช้ 

ความรูส้อดคล้องกับผลการประเมินความฉลาดรูด้้านการอ่านของเด็กไทยทีอ่ยูใ่นระดับต่ำ

ถุ้าเทียบกับประเทศอื่น ๆ ในระดับเดียวกัน 

 จากผลสอบตามโปรแกรมประเมินสมรรถุนะนักเรียนมาตรฐานสากล (PISA)  

ที่มีการวัดประเมินผลความฉลาดรู้ด้านการอ่านเมื่อนำคะแนนของปี ค.ศ. 2018  

มาเปรียบเทยีบกบัป ี2022 การอา่นของเดก็ไทยมจีำนวนลดลง 14 คะแนน (สถุาบนัสง่เสรมิ 

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2566) และคะแนน O–NET รายวิชาภาษาไทย 

ที่มีการประเมินนักเรียนชั้นประถุมศึกษาตอนปลายยังมีคะแนนไม่คงที่ สะท้อนให้เห็นว่า  

ตวันักเรยีนน้ันยงัมีปญัหาทางดา้นความฉลาดรูด้า้นการอา่นเม่ือสงัเกตจากคะแนนท่ีผา่นมา 

ของ PISA และคะแนน O-NET ที่ยังลดลง ปัญหานี้จึงเป็นปัญหาที่ต้องการการแก้ไข 

มากที่สุดโดยโรงเรียนที่มีคะแนนน่าเป็นห่วง คือ โรงเรียนที่มีขนาดเล็ก 

 ทั้งนี้นิยามของคำว่า “โรงเรียนขนาดเล็ก” ตามความหมายของสำนักงานคณะ

กรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ไดร้ะบเุอาไวว้า่ คอื สถุานศกึษาทีม่นีกัเรยีนไมเ่กนิ 120 คน 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้กำหนดให้โรงเรียนที่มีนักเรียนน้อยกว่า 

120 คน ถุือว่ามีสถุานะเป็นโรงเรียนขนาดเล็ก ในปีการศึกษา 2566 มีโรงเรียนขนาดเล็ก

ในประเทศไทยมากถุึง 14,996 แห่ง จากโรงเรียนทั้งหมด 29,312 แห่ง ทั่วประเทศ หรือ

คิดเป็นร้อยละ 51.16 ของโรงเรียนทั้งหมด โดยเป็นโรงเรียนขนาดเล็กระดับประถุมศึกษา 

สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 14,827 แห่ง (สำนักนโยบายและ

แผนการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2566) และปัจจุบันเป้าหมายการมองปัญหามาอยู่ที่โรงเรียน 

ที่มีนักเรียนน้อยกว่า 40 คนลงมา ซึ่งมีแนวโน้มเพิ่มจำนวนโรงเรียนในกลุ่มนี้มากขึ้น ทำให้

ขนาดของนักเรียนและคุณครูไม่เพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอนของนักเรียนทำให้

เกิดปัญหาในการจัดการเรียนการสอน การเข้าถุึงของเทคโนโลยีการจัดทำสื่อการเรียนรู้

ต่าง ๆ  การจัดประสบการณ์เรียนรู้ในชั้นเรียนอาจจะยังไม่สามารถุเข้าถุึงตัวนักเรียนได้มาก 
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เท่าที่ควร ทำให้นักเรียนเกิดปัญหาด้านความสามารถุด้านการอ่านและความสามารถุ 

ด้านการเขียน 

 โดยปัญหาดังกล่าวสะท้อนความสามารถุด้านการอ่าน การเขียน ของนักเรียน

ที่ควรแก้ไขอย่างเร่งด่วน และประเด็นสำคัญคือ การวัดความฉลาดรู้ด้านการอ่านถุึงแม้จะ

วัดในช่วงอายุ 15 ปี แต่ผู้ที่สอบวัดนั้นต้องได้รับการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่ระดับ

ประถุมศึกษา ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะแก้ปัญหาด้านการอ่านของนักเรียนโดยการสร้างสื่อออก

มาในรูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้จากประสบการณ์เข้ามาช่วย 

ในการพัฒนาการอ่านของนักเรียน ซึ่งการเรียนรู้จากประสบการณ์เป็นการจัดการเรียนรู ้

ท่ีเน้นที่ผู้เรียนโดยใช้แนวความคิดของ Kolb (2005) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ขั้นที่ 1  

สรา้งประสบการณ ์(Concrete Experience)  ขัน้ที ่2 สงัเกตปฏิกิริยิาตอบสนอง (Reflective 

Observation) ขัน้ที ่3 สรา้งมโนทศัน์เชงินามธรรม (Abstract Conceptualization) และ

ขั้นที่ 4 ทดลอง (Active Experimentation) โดยครูผู้สอนต้องมีความเช่ือมั่นว่าผู้เรียน

สามารถุเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ของตนเอง ครูเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำแก่ผู้เรียน

ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้และเข้าใจตนเอง

 ผู้ วิจัยคาดหวังว่า “การออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์เพือ่สง่เสรมิความฉลาดรู้ของนักเรยีนชัน้ประถุมศึกษาตอนปลาย” จะเป็นสว่น

ชว่ยใหนั้กเรยีนเกดิความฉลาดรูด้า้นการอา่นและเปน็ประโยชนต์อ่ครผููส้อนภาษาไทยทีจ่ะ

สามารถุนำไปใชเ้ปน็แนวทางจดัการเรยีนการสอนเพือ่สง่เสรมิความฉลาดรูด้า้นการอา่นตอ่

ไปและเกิดหลักในการออกแบบนวัตกรรมเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านต่อไป 

คำถามของการวิจัย 

 1. ประสบการณ์และความต้องการจำเป็นของครูผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับ 

ชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็กมีผลต่อการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา 

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนมากเพียงใด

  2. ข้อมูลจากผลการวิเคราะห์ประสบการณ์นำมาใช้ในการออกแบบชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน

ระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็กทำให้ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านในลักษณะใดบ้าง 

  3. ชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณเ์พ่ือสง่เสรมิความฉลาดรูด้า้นการอา่น 

ของนักเรยีนระดับชัน้ประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรยีนขนาดเล็กเมือ่นำไปทดลองจะส่งผล 

ต่อผู้เรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็กอย่างไร 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย   

 1. เพือ่วิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็นเพือ่พัฒนาความฉลาดรู้

ดา้นการอา่นของครผููส้อนวชิาภาษาไทยและนกัเรยีนชัน้ประถุมศกึษาตอนปลายในโรงเรยีน

ขนาดเล็ก

 2. เพื่อออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่ง

เสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียน 

ขนาดเล็ก

 3. เพื่อศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริม 

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็ก

ขอบเขตของการวิจัย

 ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตการวิจัยโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นท่ี 1 ทำความเข้าใจปัญหา (Empathy) ขั้นท่ี 2 

นิยามปัญหา (Define) ขั้นที่ 3 สร้างความคิด (Ideate) ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ (Prototype) 

ขัน้ที ่5 ทดสอบ (Test) และประยุกตใ์ชเ้ครือ่งมือ 20 เครือ่งมือของการคดิเชงิออกแบบตาม

รูปแบบของอภิสิทธิ์ ไล่สัตรูไกล (อภิสิทธิ์ ไล่สัตรูไกล, 2557) สู่นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้

จากประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรูด้้านการอ่านของนักเรยีนระดับชัน้ประถุมศึกษา

ตอนปลาย โดยแบ่งดำเนินการวิจัยเป็น 3 ระยะได้แก่ ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และสำรวจ 

ระยะที ่2 การออกแบบและพัฒนา และระยะที ่3 การประเมินและสะท้อนคดิ รายละเอียด

ขอบเขตดังนี้ 

ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และสำรวจ

 ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจ (Empathy) 

 1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่

  1.1.1 ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียน

ขนาดเลก็ สงักดัสำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถุมศกึษาอดุรธานเีขต 4 โรงเรยีนละ 1 คน 

เป็นจำนวน 73 คน จาก 73 โรงเรียนมีประสบการณ์สอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถุม

ตอนปลาย มากกว่า 3 ปี

  1.1.2 นักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็ก 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถุมศึกษาอุดรธานี เขต 4 จำนวน 2,264 คน  

จาก 73 โรงเรียน 
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 1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่

  1.2.1 ครูผูส้อนวชิาภาษาไทยระดบัชัน้ประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรยีน 

สงักดัสำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถุมศกึษาอดุรธาน ีเขต 4 ครโูรงเรยีนละ 1 คน จำนวน 

63 คน จาก 63 โรงเรียน โดยใช้การคำนวณขนาดกลุ่มตัวอย่างเครซี่และมอร์แกน (Krejcie 

and Morgan, 1970) วธิเีลอืกแบบเจาะจง โดยเป็นครูทีม่คีณุสมบัตเิปน็ครูทีส่อนระดับชัน้

ประถุมศึกษาตอนปลายมากกว่า 3 ปี 

  1.2.2 นักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย สังกัดสำนักงาน 

เขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถุมศึกษาอุดรธานี เขต 4 นกัเรยีนจำนวน 327 คน จาก 63 โรงเรยีน  

โดยใช้การคำนวนขนาดกลุ่มตัวอย่างเครซี่และมอร์แกน (Krejcie and Morgan, 1970)  

ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง เป็นนักเรียนช้ันประถุมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนขนาดเล็ก 

มีปัญหาด้านการขาดแคลนสื่อและด้านการอ่าน

 1.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบในขั้นที่ 1 มีจำนวน 7 เครื่องมือ ประกอบด้วย  

1) แบบทบทวนนยิาม (Reframing) 2) ระบผุูท้ีเ่กีย่วขอ้ง (Stakeholder Map) 3) ระบรุะบบ

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง (System Map) 4) ลงรายละเอียดถุึงสิ่งที่ได้สังเกตมา (Observation 

Capture) 5) กำหนดแนวทางการสัมภาษณ์ (Interview Guide) 6) แบบสัมภาษณ์ 

ความคิดเห็นที่มีต่อการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านครูผู้สอน 7) แบบ

สัมภาษณ์และแบบสอบถุามความต้องการจำเป็นและประสบการณ์นักเรียน

       1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล

      ผู้วิจัยนำแบบสัมภาษณ์และแบบสอบถุามที่ได้รับคืนมาตรวจสอบ 

ความสมบูรณ์ และนำไปวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ ของผู้ตอบ

แบบสอบถุาม

        ขั้นที่ 2 นิยามปัญหา (Define)

  2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบในขั้นที่ 2 มีจำนวน 4 เครื่องมือ 

ประกอบด้วย 1) ทบทวน ทำความเข้าใจปัญหา (Refine Your Approach) 2) ร้อยเรียง

เป็นเรื่องราว (Story Hooks) 3) สร้างผู้ใช้จำลอง (Persona) 4) สร้างประสบการณ์ของ 

ผู้ใช้ (Journey Map)

  2.2 นำข้อมูลที่ได้จากขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจปัญหา (Empathy)  

มาวิเคราะห์ทำความเข้าใจ โดยจัดเรียงข้อมูลที่ได้ลงในเครื่องมือ 4 เครื่องมือ 
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 ขั้นที่ 3 สร้างความคิด (Ideate) 

 3.1 กลุ่มตัวอย่าง

 นักออกแบบบอร์ดเกมและนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้รวม จำนวน 3 คน 

 3.2 เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการออกแบบในขัน้ท่ี 3 ม ีจำนวน 5 เครือ่งมือ ประกอบด้วย 

1) ตั้งคำถุามสู่โอกาส (What if) 2) ระดมสมอง (Brain Storming) 3) ใบแสดงแนวคิด 

(Idea card) 4) สังเคราะห์ข้อมูล 5) ต้นแบบแสดงแนวคิด (Conceptual Prototype)

 3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 นำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์นักออกบอร์ดเกมและนวัตกรรมการเรียนรู้  

รวมจำนวน 3 คน มาวิเคราะห์และจัดเรียงข้อมูลลงในเครื่องมือออกแบบที่กำหนด

ระยะที่ 2 การออกแบบและพัฒนา 

 ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ (Prototype) 

 4.1 กลุ่มตัวอย่าง  

  4.1.1 ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย 1 คน

  4.1.2 นักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย จำนวน 2 ห้องเรียน 

ชั้นประถุมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 16 คน ชั้นประถุมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 30 คน รวม 46 คน 

 4.2 เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการออกแบบในขัน้ที ่4 มจีำนวน 2 เครือ่งมือ ประกอบดว้ย 

ดงัน้ี 1) การสรา้งตน้แบบ 2) แบบประเมนิสำหรบัผูเ้ช่ียวชาญในการประเมนิเพือ่หาคณุภาพ

ของเครื่องมือ

  4.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

  นำข้อมูลทีไ่ด้จากการสัมภาษณ์และแบบสอบถุามครูผูส้อนวิชาภาษาไทย 

กลุ่มทดลอง (Try Out) และสัมภาษณ์นักเรียนกลุ่ม (Try Out) มาวิเคราะห์และนำไป

ปรับปรุงต้นแบบให้มีประสิทธิภาพ 

ระยะที่ 3 การประเมินและสะท้อนคิด 

 ขั้นที่ 5 ทดสอบ (Test)

 5.1 กลุ่มตัวอย่าง

  โรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถุมศึกษาอุดรธานี  

เขต 4 จำนวน 4 โรงเรียน เป็นนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2 

จำนวน 40 คน 
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 5.2 เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการออกแบบในขัน้ที ่5 มจีำนวน 3 เครือ่งมือ ประกอบดว้ย 

1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ

นักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย จำนวน 9 ชุดกิจกรรม  

 5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์โดยใช้สถุิติ t-test one sample 

  วิเคราะห์ผลการทำแบบทดสอบก่อนเรยีนและแบบทดสอบหลังเรยีนของ

นักเรียนโดยใช้แนวทางตามการวัดความฉลาดรู้ด้านการอ่านตามแนว PISA 

แนวคิดทฤษฎีีและกรอบแนวคิดของการวิจัย (ตัดกรอบหลักการออกแบบ)

ภาพ 1

ก้รัอบแนวัคิดก้ารัวัิจััย

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning) หมายถุึง กระบวนการ

สร้างความรู้ ทักษะและเจตคติ โดยดึงเอาประสบการณ์ แล้วกระตุ้นให้สะท้อนความคิด 

เกี่ยวกับประสบการณ์นั้น ๆ ออกมาเพื่อเป็นความรู้ใหม่ ซึ่งมีวงจรดังต่อไปนี้ 4 ขั้นตอน 

ไดแ้ก ่ขัน้ที ่1 การสรา้งประสบการณ ์ขัน้ที ่2 ทบทวนการเรยีนรู ้ขัน้ที ่3 การสรปุองคค์วามรู้ 

ขั้นที่ 4 การประยุกต์ใช้องค์ความรู้ 

 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities Package) หมายถุึง ชุดกิจกรรม

ที่เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่รวบรวมสื่อ กระบวนการและกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

15

เพื่อเป็นสื่อกลางระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนตามจุดประสงค์อย่าง

มีประสิทธิภาพ โดยในชุดกิจกรรมประกอบไปด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ตามตัวชี้วัดและ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ตามแนว PISA ด้านการอ่าน รูปเล่มชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

แบบประเมนิชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณ ์คูมื่อการใชช้ดุกจิกรรม แบบทดสอบ

กอ่นเรยีนหลังเรยีนเกมการ์ด 9 ชดุ ใชใ้นการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ ได้แก่ 1. ประสบการณ์

ทีเ่ปน็รูปธรรม 2. การสะท้อนคิด 3. สร้างแนวคิดทีเ่ปน็นามธรรม และ 4. การทดลองปฏิบัิติ

 ประสบการณ์ผู้ใช ้ (User Experience: UX) หมายถุึง การรับรู้ถุึงปัญหาเรื่อง

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนโดยวิธีการสัมภาษณ์และแบบสอบถุามเกี่ยวกับ

ประสบการณ์โดยการสัมภาษณ์ครูและนักเรียนช่วงชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย 

 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) หมายถุึง การออกแบบ  

5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจปัญหา (Empathy) ขั้นที่ 2 นิยามปัญหา 

(Define) ขั้นที่ 3 สร้างความคิด (Ideate) ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ (Prototype) และขั้นที่ 

5 ทดสอบ (Test) 

 ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ PISA หมายถุึง กระบวนการประเมินตามกรอบ

ของ PISA ประกอบด้วย 9 ข้อ ดังน้ี 1) ความคล่องแคล่วของการอ่าน 2) การเข้าถุึง 

และค้นสาระข้อสนเทศอยู่ในบทอ่าน (แหล่งข้อมูลเดียว) 3) การค้นหาและเลือกบทที่

เกีย่วขอ้ง (หลายแห่งลงขอ้มลู) 4) การแสดงถึุงความเขา้ใจในความหมายทีแ่ทจ้รงิของบรบิท 

(แหล่งขอ้มลูเดียว) 5) การบูรณาการและลงข้อสรุปจากข้อสนเทศหลาย ๆ  สว่นอยูใ่นบทอ่าน 

(หลายแหล่งข้อมูล 6) การบูรณาการและลงข้อสรุปจากข้อสนเทศหลาย ๆ ส่วนท่ีอยู ่

ในบทอ่าน 7) การประเมินคุณภาพและความน่าเชื่อถุือของบทที่อ่าน (แหล่งข้อมูลเดียว)  

8) การสะท้อนความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบของเรื่องที่ได้อ่านอย่างมี

วิจารณญาณ (แหล่งข้อมูลเดียว) และ 9) การตรวจสอบข้อมูลท่ีขัดแย้งกันและหาวิธีการ

จัดการข้อมูลที่ขัดแย้ง (หลายแหล่งข้อมูล)

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ผลการ

วิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็นเพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ

ครูผู้สอนวิชาภาษาไทย และนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย ตอนที่ 2 ผลการ

ออกแบบและพัฒนาต้นแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความ

ฉลาดรูด้า้นการอา่นของนักเรยีนชัน้ประถุมศึกษาตอนปลาย ตอนที ่3 ผลการใชช้ดุตน้แบบ   

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์เพือ่ส่งเสริมความฉลาดรูด้า้นการอา่นของนกัเรยีน

ระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย
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 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็นเพื่อพัฒนา

ความฉลาดร้้ดา้นการอ่านของครผ้้้สอนวิช่าภาษาไทยและนักเรยีนระดับช่ัน้ประถมศึกษา

ตอนปลาย 

 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็น โดยใช้ขั้นตอนการ

ออกแบบทั้งหมด 3 ขั้นตอน คือ การทำความเข้าใจปัญหา การนิยามปัญหาและการสร้าง

ความคิด โดยได้มีการแจกแบบสอบถุามและสัมภาษณ์คุณครูผู้สอนวิชาภาษาไทย และ

นักเรียนชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย แสดงตามตาราง 1 ดังต่อไปนี้ 

ตาราง 1 

ปรัะสบก้ารัณ์์ของครัูผูู้้สอนวัิชาภาษาไที่ยโดยก้ารัใช้แบบสอบถามปรัะสบก้ารัณ์์ผูู้้ใช้ 5 มิติ 

 จากตาราง 1 ประสบการณ์ในการจัดการเรียนของครู ครูใช้การฝ่ึกจากการ

อ่านสะกดคำ ให้นักเรียนท่องคำศัพท์ทุกวัน แต่ยังคงมีปัญหาเรื่องการอ่านของนักเรียนคือ

นักเรียนอ่านไม่คล่อง ต้องการสื่อการเรียนมาช่วยเพื่อเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนใช้เป็นสื่อใน

การช่วยสอน ทำให้นักเรียนสนใจในการอ่านมากขึ้น 

ตาราง 2 

ควัามต้องก้ารัจัำเป็นของครัูผูู้้สอนวัิชาภาษาไที่ย 
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 สรุปผลจากตาราง 2 ความต้องการจำเป็นของครู ต้องการมีนวัตกรรมใหม่ ๆ  

เข้ามามีส่วนช่วยในการแก้ปัญหาและให้นักเรียนมีทักษะการอ่านเพิ่มขึ้น โดยสื่อที่ครู

ตอ้งการ คอื ชดุกจิกรรม เกมออนไลน์และสือ่ทีท่ำดว้ยมือ เพือ่นำมาดงึดดูให้นกัเรยีนสนใจ

ในการอ่านมากขึ้น

ตาราง 3 

ตารัางปรัะสบก้ารัณ์์และควัามต้องก้ารัจัำเป็นของนัก้เรั่ยน

 สรุปผลจากตาราง 3 จากการสัมภาษณ์และแจกแบบสอบถุามนักเรียน

ประสบการณ์ในการเรียนของนักเรียนในการเรียนภาษาไทยด้านปัญหาโรงเรียนขาดสื่อ 

การสอน ครูสอนการบรรยายมากกว่าจะนำสื่อเข้ามาสอนและปัญหาอีกอย่างคือนักเรียน

ไม่มีความมั่นใจในการอ่านของตนเองทำให้รู้สึกไม่กล้าที่จะอ่าน วิตกกังวล ความต้องการ

ของนกัเรยีนอยากไดก้ารเรยีนรปูแบบเกมตา่ง ๆ  การเรยีนแบบสือ่ออนไลนแ์ละมชุีดกจิกรรม

การเรียนรู้เพื่อที่ให้การเรียนไม่ตึงเครียดและสนุกกับการเรียน 

 สรปุตอนที ่1 ไดว้า่ ผูว้จิยัไดน้ำแบบสอบถุามโดยใชค้ำถุามประสบการณผ์ูใ้ช ้5 มติิ 

ได้แก่ บทบาท อารมณ์ การรับรู้ เจตคติและพฤติกรรม ไปสอบถุามครูและนักเรียนผู้วิจัย 

ได้นำมาวิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็น ประสบการณ์ของครูผู้สอน 

นักเรียนยังมีปัญหาเร่ืองการอ่านไม่คล่อง ความต้องการจำเป็นมีนวัตกรรมในการแก้ไข

ปัญหานักเรียนมีทักษะการอ่านเพิ่มมากขึ้นและประสบการณ์ในการเรียนของนักเรียน 

ยังขาดสื่อการเรียนรู้ในห้องเรียน ความต้องการจำเป็นของนักเรียน ต้องการสื่อการเรียน 

ที่มีความหลากหลายให้การเรียนไม่เกิดความน่าเบื่อและความเครียด  
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 ตอนที่ 2 ผลการออกแบบและพัฒนาต้นแบบชุ่ดกิจกรรมการเรียนร้้ 

จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดร้้ดานการอ่านของนักเรียนช่ั้นประถมศึกษา

ตอนปลาย 

 ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ ผู้วิจัยได้ออกแบบชุดกิจกรรมท้ังหมด 9 ชุดกิจกรรมได้

มาจากการสัมภาษณ์นักออกแบบและผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นผู้วิจัยได้สร้างต้นแบบท่ีมีความ

คล้ายคลึงซึ่งเป็นรูปแบบต้นแบบที่มีรายละเอียดความคล้ายคลึงท่ีสมบูรณ์ ประกอบด้วย 

แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ ใบงาน แบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน ตามตาราง 4 ดังนี้

ตาราง 4 

ผู้ลก้ารัออก้แบบและพััฒนาชุดก้ิจัก้รัรัมก้ารัเรั่ยนรัู้ 
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 จากตาราง 4 ผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมท้ังหมด 9 ชุดกิจกรรม 

ประกอบด้วย กิจกรรมที่ 1 นักอ่าน กิจกรรมที่ 2 แผนที่เดินดิน กิจกรรมที่ 3 จัดหมวดหมู่ 

กจิกรรมที ่4 อาขยานอ่านสนุก กจิกรรมที ่5 ขอ้ดขีอ้เสยี กจิกรรมที ่6 ยอดนักสบื กจิกรรมที ่

7 น่าเชื่อถุือหรือไม่ กิจกรรมที่ 8 ชัวร์ก่อนแชร์ กิจกรรมท่ี 9 เอาตัวรอดอย่างไร  

โดยออกแบบชุดกิจกรรมตามตัวชี้วัดความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ PISA โดยผลการ

ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 

 ตอนที่ 3 ผลการใช่้ชุ่ดต้นแบบชุ่ดกิจกรรมการเรียนร้้จากประสบการณ์ 

เพื่อส่งเสริมความฉลาดร้้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับช่ั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

   ขั้นที่ 5 ทดสอบ (Test) ผู้วิจัยได้นำชุดกิจกรรมไปทดลองใช้กับกลุ่ม

ตวัอย่างจำนวน 4 โรงเรยีน โดยใชร้ปูแบบการวิจยัทดลองแบบกึง่ทดลอง ผลการวิจยัแสดง

ดังตาราง 5 ดังนี้

ตาราง 5 

ผู้ลก้ารัเปรั่ยบเที่่ยบค่าเฉล่�ย ส่วันเบ่�ยงเบนมาตรัฐาน ค่าสถิติที่ดสอบ และรัะดับนัยสำคัญ

ที่างสถติ ิในก้ารัที่ดสอบเปรัย่บเที่ย่บคะแนนที่ดสอบก้อ่นเรัย่นก้บัคะแนนที่ดสอบหลงัเรัย่น 

ควัามฉลาดรัู้ด้านก้ารัอ่านของ PISA จัำนวัน 4 ก้ลุ่มตัวัอย่างโดยนัก้เรั่ยนรัะดับชั�นปรัะถม

ศึึก้ษาตอนปลาย จัำนวัน 40 คน ดังตารัาง 5 ต่อไปน่�

 จากตาราง 5 พบว่า การทดสอบของผูเ้รยีนโรงเรยีน ก กอ่นเรยีนมีคะแนนรอ้ยละ 

35.35 คะแนน หลังเรียน มีค่าร้อยละ 78.92 ค่า df เท่ากับ 13 การทดสอบของผู้เรียน

โรงเรียน ข ก่อนเรียนมีคะแนนร้อยละ 22.08 คะแนน หลังเรียน มีค่าร้อยละ 80 ค่า df 

เท่ากับ 11 การทดสอบของผู้เรียนโรงเรียน ค ก่อนเรียนมีคะแนนร้อยละ 28.33 คะแนน 

หลงัเรยีน มคีา่รอ้ยละ 81.25 คา่ df เทา่กบั 11 การทดสอบของผูเ้รยีนโรงเรยีน ง กอ่นเรยีน

มีคะแนนร้อยละ 45.83 คะแนน หลังเรียน มีค่าร้อยละ 87.50 ค่า df เท่ากับ 5 มีค่า Sig 1 

tailed เท่ากับ 0.000 เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า 

คะแนนสอบหลงัเรยีนสงูกวา่คะแนนกอ่นเรยีนอยา่งมนียัสำคญัทางสถุติท่ีิระดบัคะแนน .05
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สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยเรื่อง การออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษา

ตอนปลาย สรุปผลได้ดังนี้

 1. ผลการวิเคราะห์ประสบการณ์และความต้องการจำเป็นเพื่อส่งเสริม 

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านประสบการณ์ในการจัดการเรียนของครู ใช้การฝ่ึกจากการอ่าน

สะกดคำ ให้นักเรียนท่องคำศัพท์ทุกวัน แต่ยังคงมีปัญหาเรื่องการอ่านของนักเรียน คือ

นักเรียนอ่านไม่คล่องจึงต้องการสื่อการเรียนมาช่วย เพื่อเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนเป็นสื่อ

ในการช่วยสอน ทำให้นักเรียนสนใจในการอ่านมากข้ึน ความต้องการจำเป็นของครูอยาก

มีนวัตกรรมใหม่ ๆ เข้ามามีส่วนช่วยในการแก้ปัญหาและให้นักเรียนมีทักษะการอ่าน 

เพิ่มขึ้นโดยสื่อที่ครูต้องการจากการกรอกแบบสอบถุามคือ ชุดกิจกรรม เกมออนไลน์และ

สื่อที่ทำด้วยมือ ประสบการณ์ในการเรียนของนักเรียนในการเรียนภาษาไทยด้านปัญหา

โรงเรียนขาดสื่อการสอน ครูสอนการบรรยายมากกว่าจะนำสื่อเข้ามาสอนและปัญหาอีก

อยา่งคือนักเรยีนไม่มคีวามมัน่ใจในการอ่านของตนเองทำให้รูสึ้กไม่กล้าทีจ่ะอ่าน วติกกังวล  

ความต้องการของนักเรียนอยากได้การเรียนรูปแบบเกมต่าง ๆ การเรียนแบบสื่อออนไลน์

และมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อที่ให้การเรียนไม่ตึงเครียดและสนุกกับการเรียน 

 2. ผลการออกแบบและพัฒนาต้นแบบชุดกิจกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์

เพือ่สง่เสรมิความฉลาดรูด้า้นการอา่นของนกัเรยีนชัน้ประถุมศกึษาตอนปลาย โดยออกแบบ

และพฒันาชดุกจิกรรมทัง้หมด 9 ชดุกจิกรรม ประกอบดว้ย กจิกรรมที ่1 นกัอา่น กจิกรรมที่ 

2 แผนที่เดินดิน กิจกรรมที่ 3 จัดหมวดหมู่ กิจกรรมที่ 4 อาขยานอ่านสนุก กิจกรรมที่ 5 

ข้อดีข้อเสีย กิจกรรมที่ 6 ยอดนักสืบ กิจกรรมที่ 7 น่าเชื่อถุือหรือไม่ กิจกรรมที่ 8 ชัวร์ก่อน

แชร์ กจิกรรมที ่9 เอาตัวรอดอย่างไร โดยออกแบบชุดกิจกรรมตามตัวชีวั้ดความฉลาดรูด้า้น

การอ่านของ PISA โดยผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 

 3. ผลการใชช้ดุต้นแบบชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณเ์พือ่สง่เสรมิความ

ฉลาดรูด้า้นการอา่นของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถุมศกึษาตอนปลาย ผลการเปรยีบเทยีบความ

ฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนและหลังเรียน

การทดสอบคะแนนของทั้งหมด 4 โรงเรียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 7.16 คะแนน 

และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 16.18 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อน

เรียนและคะแนนหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี 

นัยสำคัญทางสถุิติที่ระดับ .05
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อภิปรายผลการวิจัย

 จากการศึกษาเรื่องการออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษา

ตอนปลาย ผู้วิจัยมีประเด็นการอภิปรายผลตามวัตถุุประสงค์การวิจัย ดังนี้

   ผลการวิเคราะห์และความต้องการจำเป็นเพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการ

อ่านของครูผู้สอนวิชาภาษาไทยและนักเรียนชั้นประถุมศึกษาตอนปลาย ผลการวิเคราะห์

สำรวจโดยการสัมภาษณ์ครูผู้สอน ปัญหาที่พบ คือ ภาระหน้าที่ของครูมีมากกว่าการสอน

ในชัน้เรยีนทำใหก้ารจดัการเรยีนการสอนทีไ่ม่ตอ่เนื่อง ปญัหาการขาดแคลนคร ูขาดแคลน

สื่อการสอน การสอนแบบบรรยาย ครูจึงอยากได้การ์ด เกม หรือชุดกิจกรรมต่าง ๆ  มาเป็น

สว่นชว่ยในการแกไ้ขความฉลาดรู้ดา้นการอา่นของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถุมศกึษาตอนปลาย 

จากการสัมภาษณ์นักเรียน ผลที่ได้คือ นักเรียนต้องการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลาก

หลาย มีเกม มีสื่อการสอน สอนผ่านโทรทัศน์ เรียนแล้วสนุกไม่เครียด จากการสัมภาษณ์

และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูไม่น่าสนใจ ไม่มีสื่อการสอน ให้เขียนตามหนังสือ  

ให้งานเยอะ เรียนแล้วไม่สนุก ทำให้นักเรียนไม่สนใจเรียน

 จึงได้จัดทำชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู ้

ด้านการอ่าน สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาตอนปลายโดยได้นำเอาทฤษฎี 

การเรยีนรู้จากประสบการณ์ นำกรอบความฉลาดรูด้้านการอ่านตามแนว PISA มาวิเคราะห์

และนำมาจัดทำชุดกิจกรรม ได้ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพตามข้ันตอน ดังต่อไปนี ้ 

1. ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เพื่อให้ทราบเนื้อหาเกี่ยวกับ สาระ 

การเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 2. ศึกษาตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทางของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย 3. ศึกษากรอบการวัดความฉลาดรู้ด้านการอ่านตามแนว PISA 

4. ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์ การสร้างชุดกิจกรรมความฉลาดรู้ 

ด้านการอ่านตามแนวทางการประเมินของ PISA 5. กำหนดเนื้อหาท่ีจะนำมาสร้างชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่าน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ภาษาไทย จำนวน 9 กิจกรรม 6. ออกแบบต้นแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่าน โดยการร่างภาพและนำไปออกแบบ 

ผา่นโปรแกรม Canva 7. นำชดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณเ์พือ่สง่เสรมิความฉลาดรู้ 

ด้านการอ่าน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูุกต้องของเนื้อหา การใช้ภาษา  

การวดั และประเมนิผลในแตล่ะกจิกรรม 8. ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบคณุภาพของชดุกจิกรรม

การเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ด้านความถูุกต้อง 

เหมาะสมและขอคำแนะนำในการจดัทำรปูเลม่ โดยมทีีส่อดคลอ้งกบังานวจิยัของผูว้จิยัคอื
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งานวิจยัของ กรวิชญ ์โสภา (2566) ทีไ่ดท้ำงานวิจยัเรือ่ง การพัฒนาชุดกจิกรรมกระบวนการคดิ 

เชงิออกแบบ (DESIGN THINKING) เพ่ือพฒันาความสามารถุดา้นการออกแบบเชงิวศิวกรรม 

ผลการวิจัย พบว่า ชุดกิจกรรมมี 6 ชุดกิจกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนา

ความสามารถุด้านการออกแบบเชิงวิศวกรรมออกแบบพัฒนาชุดกิจกรรมกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ เพื่อพัฒนาความสามารถุด้านการออกแบบเชิงวิศวกรรมพัฒนาข้ึนตามหลัก

ของการออกแบบและพฒันาระบบการสอน อยา่งมรีะบบตามหลกัการ ADDIE Model ดงันี้ 

1. Analysis การวิเคราะห์ 2. Design ศึกษารูปแบบของชุดกิจกรรม 3. Development 

พัฒนาชุดกิจกรรมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 4. Implementation ทดลองใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่าง 5. Evaluation การวัดและประเมินผลกับกลุ่มตัวอย่าง

 ผลการใชช้ดุกจิกรรมการเรยีนรูจ้ากประสบการณเ์พือ่สง่เสรมิความฉลาดรูด้า้น

การอา่น การทดสอบคะแนนของท้ังหมด 4 โรงเรยีน ทีไ่ดใ้ชชุ้ดกจิกรรมจำนวน 9 ชดุ หลังจาก 

ที่ได้ทำแบบทดสอบความฉลาดรู้ด้านการอ่านน้ันมีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 7.16 

คะแนน และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 16.18 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหว่าง

คะแนนสอบทั้งสองครั้ง พบว่า คะแนนสอบหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถุิติที่ระดับ .05 โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของปาริตา สายนันไชย และ สิริพัชร์  

เจษฎาวิโรจน์ (2567) ได้ทำวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนการสอน เรื่อง ชนิด

ของคำ โดยใช้หนังสือแบบฝึ่กหัด ผลการวิจัยพบว่า หนังสือแบบฝึ่กหัดวิชาภาษาไทย 

เรื่อง ชนิดของคำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.38/80.00  

ตามเกณฑิท์ีก่ำหนดไว ้ผลการเปรยีบเทยีบสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของ

นกัเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที ่2 ดว้ยการจัดการเรยีนการสอน เรือ่ง ชนิดของคำ โดยใชห้นังสือ

แบบฝึ่กหัด พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ 

ทางสถิุตทิีร่ะดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของอาธิตยิา งอกสิน (2565) จดัทำวิจยัเรือ่ง  

ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามวิธีสอนแบบ MIA เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านภาษา

อังกฤษ เพื่อความเข้าใจ และกลยุทธ์การอ่านสำหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการ

วจิยัพบว่า  1.ทกัษะการอา่นภาษาองักฤษ เพือ่ความเขา้ใจของนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีท่ี 1 

หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามวิธีสอนแบบ MIA สูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถุิติที่ระดับ .05 2. ความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามวิธีสอนแบบ MIA อยู่ในระดับ  

พึงพอใจมากที่สุด (x = 4.73, SD = 0.50)
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป

  1.1 ควรนำต้นแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อความ

ส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านไปทดลองใช้ในบริบทที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถุสรุป

อ้างอิงเป็นหลักการนำไปใช้ได้กว้าง

  1.2 ควรออกแบบแนวทางในการพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่านเพิ่ม

มากขึ้น

  1.3 ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมในเชิงลึกเกี่ยวกับประสบการณ์ผู้ใช้  

ซึ่งอาจทำให้ได้มิติอื่นและทำให้ได้ข้อมูลเพียงพอต่อการออกแบบและพัฒนาเป็นต้นแบบ 

การส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านและคลอบคลุมมากยิ่งขึ้น

 2. ข้อเสนอแนะเพื่อสร้างเสริมศาสตร์การวิจัยออกแบบ

  การประยุกต์ใช้แนวคิดการวิจัยอิงการออกแบบในการพัฒนาต้นแบบ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อความส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่านเป็น

ตัวอย่างของการวิจัยอิงการออกแบบที่ให้บทเรียนที่น่าสนใจหลายประการ และมีคุณค่า 

ที่ให้ผลผลิตเป็นหลักการออกแบบ
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บที่คัดย์่อ
 บทความวจัิยเรือ่งลวดลายนำ้เตา้: การศึกษาอนภุาคกำเนดิมนษุยใ์นกลุม่ชาตพินัธุ ์

ลาหู่ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย  

มีวัตถุุประสงค์ในการศึกษา เพ่ือศึกษาอนุภาคของการกำเนิดมนุษย์ผ่านนิทานเรื่องน้ำเต้า 

ของกลุ่มชาติพันธ์ุลาหู่ และเพื่อศึกษาการคงอยู่และการเปลี่ยนแปลงความหมายทาง

สัญลักษณ์น้ำเต้าที่อยู่ในเครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง  

ตำบลรมิกก อำเภอเมอืง จงัหวดัเชยีงราย เปน็การวจิยัเชงิคณุภาพ (Qualitative Research) 

เก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก มีพื้นที่ศึกษากลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง 

ตำบลริมกก อำเภอเมอืงเชยีงราย จงัหวดัเชยีงราย ผลการวจิยัพบวา่ อนุภาคของการกำเนดิ

มนุษย์ผ่านนิทานเรื่องน้ำเต้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้งมีลักษณะร่วม

คล้ายกบันิทานของกลุม่ชาติพนัธุอ์กีหลายกลุม่ โดยอนุภาคเหล่านีแ้สดงให้เหน็ถุงึพฒันาการ

ทางสังคม รวมถุึงความเชื่อทางวัฒนธรรมด้ังเดิมก่อนท่ีกลุ่มชาติพันธ์ุลาหู่จะรับศาสนา

อื่น ๆ เข้ามา สำหรับการศึกษาการคงอยู่และการเปลี่ยนแปลงความหมายทางสัญลักษณ์

น้ำเต้าที่อยู่ในเครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ พบว่า ในอดีตน้ำเต้าเป็นสัญลักษณ์ 

ทีส่ำคญัของกลุม่ โดยเสือ้ชาวลาหูจ่ะปกัลวดลายนำ้เตา้เปน็สญัลกัษณไ์วบ้นเสือ้ทกุตวัแตค่ติ 

ความเชือ่ใหมท่ีท่างกลุม่ลาหูร่บัเขา้มามผีลตอ่คตคิวามเชือ่ดงัเดมิของกลุม่ทำใหล้าหูด่ำบา้น

หว้ยปลากัง้เลอืกทีจ่ะลดทอนความสำคญัของนทิานและสญัลกัษณน์ำ้เตา้เพือ่ใหส้อดคลอ้ง

กับสังคมใหม่ที่เข้ามาตั้งถุิ่นฐาน

คำสำคัญ: ลวดลายน้ำเต้า อนุภาค การกำเนิดมนุษย์ กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่
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Abstract
 This qualitative research paper was conducted within the Lahu ethnic 
community of Ban Huay Pla Kang, Rim Kok Subdistrict, Mueang Chiang Rai 
District, Chiang Rai Province, Thailand. The study aimed to investigate the 
motifs of human origin as reflected in the gourd myth of the Luha ethnic 
group in Ban Huay Pla Kang Community and investigate the persistence and 
transformation of the symbolic meaning of the gourd in the clothing of the 
Lahu ethnic group in the same community. Data were collected through in-
depth interviews. The findings revealed that the motifs of human origin in the 
Lahu gourd myth share similarities with the origin stories of many other ethnic 
groups. These motifs reflect the social development and cultural beliefs of 
the Lahu people before the adoption of newer religious practices. Regarding 
the symbolic meaning of the gourd in the Luhu clothing, the study found 
that the gourd was historically a significant symbol for the community, with 
gourd patterns commonly embroidered on traditional Lahu shirts. However, 
new beliefs introduced to the community have influenced their traditional 
practices. As a result, the Black  Lahu of Ban Huay Pla Kang have reduced 
the importance of the gourd story and its symbolic patterns in their clothing 
to adapt to the evolving societal context of their region.
Keywords: gourd pattern, motifs, human origin, Lahu ethnic group.
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บทนำ

 นิทานหรือเรื่องเล่าเป็นวรรณกรรมมุขปาฐะ ที่ในอดีตทุกสังคมจะใช้ใน 

การถุ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อความบันเทิง สอนใจ รวมถุึงอธิบาย

สาเหตุของสรรพสิง่บนโลก ไม่วา่จะเป็นกำเนิดของสิง่มีชีวติ ประวัตคิวามเป็นมา ซึง่เรือ่งเล่า

บางเรื่องมีนัยที่ซ่อนเร้นอยู่โดยบรรพบุรุษไม่อาจบอกเล่าหรือสื่อสารอย่างตรงไปตรงมาได้  

ด้วยเหตุนี้ นิทานเรื่องเล่าจึงมีส่วนช่วยถุ่ายทอดเรื่องราวในสังคม รวมถึุงเป็นแหล่ง 

ในการสบืคน้ประวติัศาสตรท์อ้งถุิน่ของคนรุน่หนึง่ไปยงัรุน่ตอ่ไปโดยเฉพาะในกลุม่ชาตพินัธุ์ 

ที่ไม่มีการจดบันทึกแต่ใช้การถุ่ายทอดเรื่องราวแบบมุขปาฐะ

 แม้นิทานจะเป็นส่วนหน่ึงในการถุ่ายทอดเรื่องราวหรืออธิบายปัญหาและ 

ขอ้สงสยัในเรือ่งต่าง ๆ  แต่วา่เนือ้หาของนิทานมักมขีอ้ความทีก่ลา่วเกนิจรงิ หรอืไมส่ามารถุ

เกิดขึ้นในชีวิตจริงได้ จึงทำให้นิทานและเรื่องเล่าถุูกมองข้ามความหมายท่ีซ่อนอยู่ ดังนั้น 

การที่จะศึกษารายละเอียดที่ปรากฎในนิทานไม่ว่าจะเป็นด้านประวัติศาสตร์ท้องถุิ่น 

วัฒนธรรมรวมถุึงการอธิบายมูลเหตุของการกำเนิดสิ่งต่าง ๆ จากนิทานและเรื่องเล่า 

จึงต้องถุอดรหัสเพื่อหาความหมายที่ซ่อนอยู่ ดังที่ เลวี่ - สเตราส์ (ศิราพร ณ ถุลาง, 2548)  

กล่าวว่า “แม้ว่าเนื้อเรื่องในตำนานปรัมปราจะเป็นไปไม่ได้ในความเป็นจริง แต่เรื่องราว

ในตำนานเป็น ‘ภาษาที่เป็นรหัส’ ที่เราต้องพยายามทำความเข้าใจกับ ‘วิธีคิดแบบตำนาน

ปรัมปรา’

 ด้วยเหตุน้ีทำให้โครงเร่ืองของนิทานจึงแบ่งได้เป็นสองประเภท คือ เรื่องท่ีมี 

ลักษณะเฉพาะกลุ่มซึ่งเป็นเรื่องที่ถุ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ เนื้อหาของเรื่องจะเป็น

เอกลักษณ์ มีลักษณะเฉพาะในการแสดงออกทางวัฒนธรรม นิทานประเภทนี้มักจะไม่ซ้ำ

กับเรื่องอื่น ๆ สำหรับนิทานอีกประเภท คือ มักจะมีโครงเรื่องที่ใกล้เคียงกับนิทานเรื่อง

อื่น ๆ แต่อาจปรับเปลี่ยนรายละเอียดในบางส่วนให้แตกต่างออกไป ซึ่งลักษณะของนิทาน

ประเภทน้ี มักจะหยิบยืมมาจากวัฒนธรรมอื่น ๆ ท่ีอยู่ในบริเวณใกล้เคียงหรือเป็นนิทาน 

ที่แพร่หลาย เมื่อหันมาพิจารณาเรื่องเล่าของแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์ จะพบว่าทุกกลุ่มต่างก็มี

การบอกเล่าประวัติความเปน็มา รวมถุงึต้นกำเนิดโดยใชน้ทิานเชน่กนั ซึง่นทิานและเรือ่งเลา่ 

บางเร่ืองอาจมีความเหมือนและความต่างในเรื่องของตัวละครหรือรายละเอียดปลีกย่อย 

ที่ถุูกเพ่ิมหรือปรับเปลี่ยนเพื่อให้เข้ากับบริบทของกลุ่มนั้น ๆ ดังตัวอย่างเช่น นิทานเรื่อง 

น้ำเต้าซึ่งหลายกลุ่มชาติพันธุ์นำมาเล่าถุึงต้นกำเนิดของมนุษย์ ก็เป็นนิทานอีกเรื่องหนึ่ง 

ที่รู้จักและแพร่หลายในแถุบลุ่มน้ำโขง 

 กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่หรือมูเซอเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ที่เคยมีภูมิลำเนาอยู่ในประเทศ

ธิเบตหรือบริเวณใกล้เคียงประเทศธิเบต จากการศึกษาของ Anthony R.Walker (1995) 
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ซ่ึงศกึษากลุม่ชาติพนัธุล์าหูท่ีอ่าศัยในประเทศจีนอธิบายความหมายของชือ่และเล่าประวัติ

ของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ว่า 

 “ลาหู่ ในภาษาลาหู่นั้น คำว่า ลา หมายถุึง เสือ ส่วนคำว่า หู่ หมายถุึง เนื้อย่าง 

 ดังนั้นชื่อเรียกในประวัติศาสตร์ของชาวลาหู่ จึงหมายถึุง ‘ชนเผ่าแห่งการล่า

เสือ’ โดยชนเผ่านี้ มีต้นกำเนิดมาจากชาวเชียงโบราณท่ีอาศัยอยู่ในแถุบมณฑิลกานซู่และ

มลฑิลชิงไห่ มีวิถุีชีวิตแบบเลี้ยงสัตว์และเร่ร่อน จนต่อมาจึงค่อยๆ อพยพลงมาทางตอนใต้

ของประเทศจีน จนในที่สุดได้ตั้งถุิ่นฐานอาศัยอยู่ในบริเวณลุ่มแม่น้ำหลานชาง (แม่น้ำโขง) 

ในเขตอำเภอปกครองตนเอง ชาวลาหูอ่ำเภอหลานชางและอำเภอปกครองตนเองชาวไตวา้ 

ชาวลาหู ่อำเภอเมิง่เหลยีน เปน็ถุิน่ทีอ่ยูอ่าศยัหลกัของชนเผา่ลาหู”่ ชาวจนีเรยีกชาวลาหูว่่า 

ล่อเฮ (Lo – Hei , La - Heir) ไทยใหญ่จะเรียกว่า มูเซอ โดยพอลและอีแลน ลูวิส (2528) 

อธิบายว่า “มูเซอเป็นคำฉาน ยืมมาจากภาษาพม่า แปลว่า “พราน” หรือ นักล่า” 

 กลุ่มชาตพินัธุล์าหู่ได้ต้ังถุิน่ฐานและอาศัยกระจายอยูท่ัว่ไปแถุบเอเชยีตะวันออก

เฉียงใต้ ได้แก่ จีน เมียนมาร์ ไทย ลาว เวียดนาม จากการศึกษาของสมบัติ บุญคำเยือง 

(2550) พบว่า 

 “ลาหูแ่บง่กลุม่ยอ่ยของตนเองออกเปน็ 16 กลุม่ ไดแ้ก ่1.Pi Hti  2. I Hso  3.Hai  

4.Ku Lao  5.Kwi  6.Paw  7.La  Law  8.Na Pe  9.Hka Paw  10.Si  Pu  11.Si Pyeng  

12.Kyi  Li  13.Sen Ling   14.Nam Baw Pe  15.Pan Nai  16.Veng Gya ซึง่การจัดกลุม่นี ้

ยังไม่ครอบคลุมชาวลาหู่ที่อาศัยอยู่ในยูนนานและไม่ได้กล่าวถึุงลาหู่นะ ลาหู่ญี และลาหู่

แฌแล จากการจำแนกนี้ หากพิจารณาในมุมมองทางนิเวศวิทยาวัฒนธรรม มีความเป็นไป 

ได้ว่า ในยุคดั้งเดิมชาวลาหู่น่าจะอยู่รวมกันเป็นกลุ่มใหญ่ภายใต้ระบบภูมินิเวศเดียวกัน  

ตอ่มาเมือ่แตกกระสานซ่านเซน็ไปอยูต่ามทีต่่าง ๆ  ชาวลาหูก็่ปรับตัวให้สอดคล้องเหมาะสม

กบัพืน้ที ่จากประสบการณท์ีบ่รรพบรุษุของชาวลาหูแ่ต่ละแหง่เผชญิในแตล่ะวนั จงึกลายเปน็ 

จารีต ประเพณี วัฒนธรรม ความเชื่อของชาวลาหู่แต่ละแห่ง”

 ชุมชนห้วยปลากั้งเป็นชุมชนที่มีระยะทางห่างจากตัวเมืองเชียงรายประมาณ 5 

กิโลเมตร โดยกลุ่มชาติพันธุ์ที่เข้ามาอยู่ในชุมชนเป็นกลุ่มแรก ๆ ได้แก่ กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ 

ต่อมาจึงเป็นกลุ่มไทลื้อ ไทใหญ่ ว้า กลุ่มชาวอีสานประมาณ 10 ครัวเรือน จนกระทั่งปี 

พ.ศ.2544 เริม่มีการก่อตัง้สำนักสงฆ์ทำให้มคีนเชยีงรายจากอำเภออืน่เขา้มาอาศัยในชุมชน

เพิม่ขึน้ในปี พ.ศ.2548 พระอาจารย์พบโชค  ตสิสฺว�โส ได้เดินทางมาปฏิบัิตธิรรมและเริม่ก่อตัง้ 

ศาสนวัตถุุ ทำให้วัดห้วยปลากั้งเริ่มเป็นที่รู้จัก กลุ่มชาติพันธุ์หลายกลุ่มที่อาศัยในชุมชน

ชกัชวนเครือญาติให้มาต้ังถุิน่ฐานในพืน้ทีแ่ห่งน้ี จงึมีการแบ่งสัดส่วนของท่ีอยูอ่าศัย ออกเป็น

ซอยหลัก ๆ  32 ซอย และซอยย่อย ๆ  ที่ไม่สามารถุนับได้อีกจำนวนหนึ่ง โดยทุกซอย จะนำ 
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ชื่อของพระอาจารย์พบโชคมาต้ังเป็นชื่อซอยเพื่อให้เป็นสิริมงคลแก่ผู้ท่ีอาศัย ต่อมาปี 

พ.ศ. 2564 ได้มีการพัฒนาทางเลี่ยงเมืองเพื่อแก้ไขปัญหาการจราจร ซึ่งบริเวณที่ตั้งชุมชน 

ห้วยปลากั้งเป็นเส้นทางที่ถุนนตัดผ่าน การเดินทางสะดวกทำให้เกิดแหล่งท่องเที่ยว  

ร้านกาแฟัหลายแห่ง ใน 1 ปี จะมีนักท่องเที่ยวรวมถึุงผู้ที่ต้องการไหว้พระเข้ามาที่ชุมชน

แห่งนี้โดยตลอด

 สำหรับกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่บ้านห้วยปลากั้ง เป็น ‘ลาหู่นะ’ หรือลาหู่ดำ โดยลาหู่ 

กลุ่มน้ีไดอ้พยพเขา้มาในชมุชนหว้ยปลากัง้เป็นกลุม่แรก ๆ  จากหลายพืน้ทีใ่นหลายชว่งเวลา 

ได้แก่ หมู่บ้านห้วยชมภู ตำบลห้วยชมภู อำเภอเมือง จังหวัดเชียงราย, หมู่บ้านขาแหย่ง

พัฒนา ตำบลแม่ฟั้าหลวง อำเภอแม่ฟั้าหลวง จังหวัดเชียงราย เมื่อเข้ามาอยู่ในชุมชนนี ้ 

จะอาศัยอยู่รวมกันในพื้นที่ซอย 3 ชาวลาหู่ที่นี่จะออกไปประกอบอาชีพต่าง ๆ นอกชุมชน

เนื่องจากข้อจำกัดของพื้นที่ที่ไม่สามารถุขยายพื้นที่ได้ อาชีพหลัก ได้แก่ อาชีพค้าขาย  

ช่างก่อสร้าง เกษตรกรรมซ่ึงจะเช่าพื้นที่ทำกินในหมู่บ้านอื่น อาชีพรองลงมา ได้แก่  

รับราชการ พยาบาล ครู จากการสัมภาษณ์ นายอนันต์ คนสวรรค์ ชาวลาหู่ซึ่งเป็นผู้อาวุโส

ในชุมชนที่มีความรู้ในเรื่องประเพณีลาหู่ ได้อธิบายว่า “ศาสนาที่ลาหู่ในชุมชนห้วยปลากั้ง

นับถุือ มี 2 อย่าง คือ ศาสนาดั้งเดิมที่นับถุือเทพเจ้ากือซา  ผี และการนับถุือศาสนาคริสต์  

ซึ่งลาหู่ในชุมชนห้วยปลากั้งส่วนใหญ่จะนับถุือศาสนาคริสต์เกือบหมด เหลือเพียง  

2 ครอบครัวที่ยังคงความเชื่อแบบดั้งเดิมอยู่”

 เนื่องจากชุมชนห้วยปลากั้งเป็นชุมชนกึ่งเมืองกึ่งชนบท มีการพัฒนาโดยได้รับ 

งบประมาณจากหน่วยงานภาครัฐและจากทางวัดห้วยปลากั้งโดยตลอด แม้ในอดีตชุมชน

แห่งนี้จะมีบริบทแวดล้อมเป็นพื้นที่ป่าเสื่อมโทรมแต่จากการขยายตัวของเมืองทำให้พื้นที่ 

ในชมุชนแห่งนีถูุ้กจับจองและสร้างสิง่ปลูกสร้างเพือ่ใชเ้ปน็ท่ีอยูอ่าศัย ประกอบกับชมุชนห้วย

ปลากั้งเป็นชุมชนที่มีหลายกลุ่มชาติพันธุ์อาศัยอยู่ร่วมกัน จึงมีข้อจำกัดในด้านวัฒนธรรม

และความเชื่อที่แตกต่างกันออกไปในแต่ละกลุ่ม นอกจากนี้ชาวลาหู่รุ่นใหม่ในชุมชนยังได้ 

เข้าศึกษาในโรงเรียนต่าง ๆ ในอำเภอเมืองเชียงราย สิ่งเหล่านี้จึงเป็นปัจจัยที่ทำให้ลาหู ่

ที่ชุมชนนี้ได้ปรับวิถุีชีวิต วัฒนธรรมเพื่อให้สอดคล้องกับวิถุีชีวิตแบบสังคมเมือง 

 จากทีก่ลา่วมาจงึเปน็ทีม่าของการนำเสนอขอ้มลูในบทความนี ้ซึง่มจีดุมุง่หมาย 

ในการอธิบายอนุภาคของการกำเนิดมนุษย์ในกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ผ่านลวดลายน้ำเต้า 

ซึง่กลุม่ชาตพินัธุล์าหูเ่ปน็อกีกลุม่หน่ึงทีม่นิีทาน - เรือ่งเลา่บอกเลา่ถุงึการสรา้งโลก ซึง่จำแนก

ประเภทนิทานการสร้างโลกเป็นของกลุ่มชาติพันธุ์ไต 4 สำนวน และกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู ่ 

3 สำนวน ตลอดจนการอพยพตั้งถุิ่นฐาน การดำเนินชีวิตขนบธรรมเนียมวัฒนธรรม  

โดยสรา้งเปน็สญัลกัษณส์ะทอ้นผา่นลวดลายบนผนืผา้ ใหล้าหูก่ลุม่นีไ้ดล้ะท้ิงนทิานปรมัปรา 
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อนับอกเลา่ถุงึจดุกำเนิดของการเป็นชาวลาหู ่เนือ่งจากนิทานบางเรือ่งเปน็เรือ่งของประวตัิ 

และความสำคัญของเทพเจ้ากือซาซึ่งเป็นความเช่ือแบบดั้งเดิม ท่ีขัดต่อความเช่ือ 

ของศาสนาใหม่ คือคริสต์ศาสนาที่ต้องนับถุือพระเจ้าเพียงองค์เดียว ชาวลาหู่จึงมองว่า

นิทาน เรื่องเล่าดั้งเดิมเป็นความเชื่อที่เหนือธรรมชาติเกินกว่าท่ีจะปรากฏิในชีวิตจริงได้ 

ทำให้ปัจจุบันจึงหาผู้ที่เข้าใจและทราบเรื่องราวได้น้อยลง

คำถามการวิจัย

 1. อนุภาคการกำเนิดมนุษย์จากนิทานเรือ่งนำ้เตา้ของกลุม่ชาตพินัธุล์าหู ่ชมุชน

บ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงรายมีลักษณะเป็นอย่างไร

 2. สญัลกัษณน้์ำเต้าทีอ่ยูใ่นเครือ่งแต่งกายของกลุม่ชาติพนัธุล์าหู่ ชมุชนบา้นหว้ย

ปลาก้ัง ตำบลรมิกก อำเภอเมอืงเชยีงราย จงัหวดัเชยีงราย มกีารคงอยูห่รอืการเปล่ียนแปลง

ด้านความหมายหรือไม่อย่างไร

วัตถุประสงค์การวิจัย

 1. เพื่อศึกษาอนุภาคของการกำเนิดมนุษย์ผ่านนิทานเรื่องน้ำเต้าของกลุ่ม

ชาติพันธุ์กลุ่มต่าง ๆ 

 2. เพื่อศึกษาการคงอยู่และการเปลี่ยนแปลงความหมายทางสัญลักษณ์น้ำเต้า 

ที่อยู่ในเครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก  

อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย

ขอบเขตของการวิจัย

 1. ขอบเขตด้านพื้นที่

   บ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย

  2.ขอบเขตด้านประชากร

  2.1 กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมือง

เชียงราย จังหวัดเชียงราย ช่างตัดเย็บเสื้อผ้า ผู้มีความรู้ในวัฒนธรรมผ้าลาหู่ จำนวน 4 คน

  2.2 กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่นอกหมู่บ้าน ที่มีความรู้ในวัฒนธรรมผ้าลาหู่ 

จำนวน 2 คน 
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วิธีการดำเนินการวิจัย

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative  Reserarch) โดยมีกลุ่ม

ชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย 

เป็นกลุ่มเป้าหมายในการศึกษา ซึ่งมีขั้นตอนการศึกษาค้นคว้า 4 ขั้นตอน ได้แก่

 1. ขั้นรวบรวมข้อมูล เป็นการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

ประวัติศาสตร์ วิถุีชีวิต วัฒนธรรมประเพณี เครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ และ

รวบรวมแบบเรือ่งนทิานทีเ่กีย่วกบันำ้เตา้ทีป่รากฏิในกลุม่ชาตพินัธุใ์นภาคเหนอืจากหนงัสอื 

ที่มีผู้รวบรวมไว้ส่วนหนึ่ง และที่ผู้วิจัยเก็บรวบรวมจากข้อมูลสนามของชาวลาหู่ที่อยู ่

ในจังหวัดเชียงรายอีกส่วนหนึ่ง

 2. ขั้นตอนการเก็บข้อมูล จะใช้วิธีการสังเกตการณ์ (Observation) และ 

การสัมภาษณ์ (Interview) กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้งและกลุ่มลาหู่ที่อยู ่

ในจงัหวัดเชยีงราย จำนวน 6 คน โดยการสัมภาษณ์เชงิลกึ (In – depth Interview) ท้ังแบบ 

มีโครงสร้าง (Structured Interview) และไม่มีโครงสร้าง (Unstructured Interview)  

ในประเด็นประวัติความเป็นมาของชุมชน วัฒนธรรมประเพณี นิทานเรื่องเล่า รวมถุึง 

รูปแบบและสัญลักษณ์ที่เป็นลวดลายเสื้อผ้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่

 3. ขั้นศึกษาข้อมูลโดยวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ที่เกี่ยวกับอนุภาค

แบบเรื่องของนิทานน้ำเต้าและการคงอยู่และเปลี่ยนแปลงสัญลักษณ์น้ำเต้าท่ีอยู่บน

เครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ โดยศึกษาจากตัวบทนิทานและเครื่องแต่งกายของ 

กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ในจังหวัดเชียงราย 

 4. ขั้นสรุปและอภิปรายผลการวิจัยในลักษณะของการพรรณนาวิเคราะห์

แนวคิดทฤษฎีีและกรอบแนวคิดการวิจัย

 บทความนี้ใช้แนวคิดหลักในการศึกษา คือ อนุภาคของนิทาน (motif) และ

แนวคดิสญัลกัษณ ์(symbol theory) มาอธบิายนทิาน รวมถุงึสญัลกัษณท์ีป่รากฏิบนเสือ้ผา้

ของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ดังรายละเอียดต่อไปนี้

 1. แนวคิดอนุภาคของนิทาน (motif)

 คำว่าอนุภาค (motif) หมายถุึง หน่วยย่อยในนิทาน ท่ีจะปรากฏิเนื้อหา 

คล้าย ๆ กันในนิทานเรื่องต่าง ๆ 

 ศิราพร ณ ถุลาง (2548) อธิบายความหมายของอนุภาค หมายถุึง “หน่วยย่อย 

ในนิทานที่ได้รับการสืบทอดและดำรงอยู่ในสังคมหนึ่ง ๆ และเหตุที่ได้รับการสืบทอด 

ก็เพราะความไม่ธรรมดา มีความน่าสนใจทางความคิดและจินตนาการ อนุภาคอาจเป็น 

ตัวละคร วัตถุุสิ่งของ พฤติกรรมของตัวละครหรือเหตุการณ์ในนิทาน”
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 สำหรับเสาวลักษณ์ อนันตศานต์ (2558 ) ได้อธิบายถุึงความหมายของอนุภาค 

หมายถุงึ “สว่นประกอบทีเ่ลก็ทีส่ดุ (smallest element) ในนทิานซึง่มคีวามเดน่และมพีลงั

พอที่จะคงอยู่ได้ในประเพณีปรัมปรา ในการที่จะมีพลังนี้ได้ อนุภาคจะต้องมีความแปลก

และน่าสะดุดตา อนุภาคส่วนใหญ่จะจัดอยู่ในประเภทใหญ่ ๆ ได้ 3 ประเภท คือ

 1) ตัวละครในเรื่อง ซึ่งจะมีลักษณะแปลกหรือพิเศษผิดแผกไปจากคนธรรมดา

สามัญ เช่น เทพเจ้า สัตว์ แม่มด รากษส ฯลฯ

 2) วัตถุุหรือสิ่งต่าง ๆ ซึ่งจะปรากฏิอย่างสม่ำเสมอในการดำเนินเรื่อง เช่น  

ของวเิศษ ธรรมเนียมประเพณีทีผิ่ดไปจากธรรมดา ความเชือ่ทีแ่ปลกประหลาดและสิง่อืน่ ๆ  

ที่มีลักษณะแบบเดียวกัน

 3) เหตุการณ์เดี่ยว ๆ ที่เกิดขึ้นและคงอยู่อย่างอิสระ ซึ่งมีเป็นจำนวนมาก 

เหตุการณ์เหล่านี้ทำให้มีอนุภาคเกิดขึ้นเป็นจำนวนมาก”

 2. แนวคิดสัญลักษณ์ (symbol theory)

 ในการศึกษาเรื่องลวดลายผ้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่จะปรากฏิสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

บนเสื้อผ้าซึ่งเป็นลวดลายที่มีลักษณะเป็นเอกลักษณ์เฉพาะกลุ่ม สัญลักษณ์ จึงเป็นการ

สื่อสารอีกประเภทหนึ่งที่ใช้ภาพแทนเป็นสื่อกลางในการแทนความหมายของอีกสิ่งหนึ่ง  

ดงัที ่ราชบัณฑิติยสถุาน (2542) ให้ความหมายของสัญลักษณ์หมายถึุง “สิง่ทีก่ำหนดเพือ่ให้

ใชห้มายความแทนอีกสิง่หนึง่” โดยสัญลักษณ์ นำมาใชใ้นการศึกษาอย่างกว้างขวาง ดงัเชน่  

ด้านภาษา ศิลปกรรม สังคม วัฒนธรรม ฯลฯ สำหรับจุฑิาพรรธ์ (จามจุรี) ผดุงชีวิต (2551) 

อธบิายถุงึความหมายของ คำวา่สญัญะ (sign) “คอืสิง่ทีม่นษุยส์รา้งขึน้เพือ่ใหม้คีวามหมาย 

(meaning) แทนสิ่งต่าง ๆ ในตัวบท (text) และบริบทนั้น ๆ (context) 

 ในขณะที่ปฐม หงษ์สุวรรณ (2550) กล่าวว่า ระบบสัญลักษณ์ที่อยู่ในคติชนนั้น 

เปน็การศกึษาถุงึระบบทีใ่ชแ้นวคดิอยา่งหนึง่หรือของอยา่งหนึง่แทนแนวความคิดอยา่งอืน่

หรือของอย่างอื่น เพื่อที่จะเข้าใจแนวคิด อารมณ์และจิตใจของกลุ่มชนซึ่งจะทำให้เข้าใจถุึง

สถุานภาพหรอืลกัษณะของสงัคมทีแ่ทจ้รงิ แสดงใหเ้หน็วา่ สญัลกัษณเ์ปน็ผลผลติจากจติใจ 

ทีเ่กดิจากจนิตนาการของมนุษย ์ไม่วา่จะเปน็ตำนาน นทิาน วรรณคดี หรือคติความเชือ่ตา่ง ๆ  

ซ่ึงอาจกล่าวได้ว่ามนุษย์เป็นผูส้ร้างสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ขึน้มา ดงันัน้ สญัลักษณ์จงึเป็นเรือ่งราว 

ที่มีบทบาทในสังคมมาต้ังแต่อดีตและดำรงอยู่จนกระท่ังปัจจุบัน ท้ังในเรื่องทางศาสนา 

วัฒนธรรม การเมือง หรือวรรณกรรม

 ในมุมมองของนักสัญวิทยามองว่าสัญญะของสัญวิทยา ได้แก่ บรรดาสรรพสิง่ต่าง ๆ  

ทีห่อ่หุม้มนุษย์ในสงัคม และความหมายของสัญญะเหลา่นีข้ึ้นกบัรหสั / กฎเกณฑิข์องสงัคม 
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นั้น ๆ หรือก็คือระบบวัฒนธรรม เพื่อดูกระบวนการสื่อ / สร้างความหมายของสิ่งเหล่านี้ 

ในสังคม รหัสที่สำคัญได้แก่จารีตปฏิิบัติทางสังคม-วัฒนธรรมในเรื่องนั้น ๆ ที่ต้องค้นหา

ให้พบไม่ว่าจะเป็นการกระทำ ปรากฏิการณ์ เหตุการณ์ หรือวัตถุุสิ่งของต่าง ๆ ในสังคม

ไม่มีความหมายในตัวเอง แต่ขึ้นกับระบบสังคมโดยรวมว่ามีกฏิเกณฑิ์กำหนดในเรื่องนั้น ๆ 

อย่างไรบ้าง (ไชยรัตน์ เจริญสินโอฬาร, 2555)

 การศึกษาครั้งน้ีใช้แนวคิดอนุภาคของนิทาน (motif) และ แนวคิดสัญลักษณ์ 

(symbol theory) มาอธิบายการเปลี่ยนแปลงความเชื่อและสัญลักษณ์ลวดลายน้ำเต้า

ของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ซึ่งในอดีตชาวลาหู่มีนิทานสืบทอดต่อ ๆ  

กันมาว่าบรรพบุรุษชาวลาหู่ได้ถุือกำเนิดมาจากน้ำเต้า โดยอนุภาคท่ีเก่ียวกับมนุษย์ 

กำเนดิมาจากนำ้เตา้ยงัสามารถุพบไดใ้นกลุม่ไทอาหม ไทลือ้ ผูไ้ทเมอืงแถุง ซึง่กลุม่ชาตพินัธุ์

ดังกล่าวจะถุ่ายทอดความเชื่อในรูปแบบของนิทาน ในขณะท่ีชาวลาหู่ในอดีตจะถุ่ายทอด

ความเชื่อในเรื่องการกำเนิดมนุษย์ใน 2 ลักษณะ คือเรื่องเล่าและสัญลักษณ์ที่นำมาปักเป็น

ลวดลายลงบนเสื้อผ้า 

 สำหรบัแนวคดิสญัลกัษณจ์ะนำมาอธบิายการเปลีย่นแปลงความหมายของนำ้เตา้

ในสังคมปัจจุบัน รวมถุึงการลดทอนความสำคัญของสัญลักษณ์ เนื่องจากชาวลาหู่ได้เข้าไป

ตั้งถุิ่นฐานในชุมชนต่าง ๆ และได้เปิดรับความเช่ือแบบใหม่ ทำให้เกิดการขัดแย้งระหว่าง

ความเชื่อเก่าและความเชื่อใหม่ ซึ่งลาหู่แต่ละกลุ่มจะมีกลวิธีในการแสดงออกแตกต่างกัน

ตามบริบทของสังคม
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กรอบแนวคิดการวิจัย

ภาพ 1

ก้รัอบแนวัคิด ลวัดลายน�ำเต้า: ก้ารัศึึก้ษาอนุภาคก้ำเนิดมนุษย์ในก้ลุ่มชาติพัันธ์ุุ์ลาหู่ชุมชน

บ้านห้วัยปลาก้ั�ง ตำบลรัิมก้ก้ อำเภอเมืองเช่ยงรัาย จัังหวััดเช่ยงรัาย

ผลการวิจัย

 ผลจากการศกึษาตามวตัถุปุระสงคข์อ้ 1 พบวา่ กลุม่ชาตพินัธุล์าหูเ่ปน็อกีกลุม่หนึง่ 

ท่ีมีนิทานปรัมปรา บอกเล่าถุึงการสร้างโลก โดยมีเทพเจ้ากือซาเป็นเทพเจ้าสูงสุดที่ช่วย 

ดลบนัดาลใหเ้กิดสรรพสิง่รวมถุงึมนุษย ์อกีทัง้ยงัเป็นผูถุ่้ายทอดสรรพวธิใีหช้าวลาหูส่ามารถุ

ดำรงชีวิตสืบต่อกันมา บรรพบุรุษลาหู่จึงให้การเคารพนับถืุอเทพเจ้าองค์นี้เป็นอย่างมาก 

เห็นได้จากการเลือกน้ำเต้าเป็นสัญลักษณ์ปักบนผืนผ้า เพื่อเป็นความทรงจำให้อนุชนลาหู่

ได้ทราบถุึงประวัติความเป็นมาของตน ลวดลายน้ำเต้าจึงเป็นสัญลักษณ์ที่สำคัญที่แสดงถุึง

ความเป็นชาวลาหู่ รวมถุึงต้นกำเนิดและพัฒนาการของกลุ่ม 
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 น้ำเต้าเป็นพืชที่กระจายอยู่ทั่วไป สามารถุนำมาใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย  

ผลอ่อนสามารถุนำมารับประทานได้ เมื่อผลแก่สามารถุนำมาเป็นภาชนะบรรจุน้ำ หรือ 

ในบางกลุ่มชาติพันธุ์จะนำผลน้ำเต้าแก่มาตัดใช้เป็นภาชนะตักน้ำ นอกจากน้ำเต้าจะมี

ประโยชน์ใช้สอยในด้านต่าง ๆ แล้ว น้ำเต้ายังมีลักษณะพิเศษท่ีคล้ายมดลูกของผู้หญิง 

เห็นได้จากบทความเรื่อง ‘โบราณว่าน้ำเต้าหน้าตาเหมือนมดลูก’ (กองบรรณาธิการ 

ศิลปวัฒนธรรม, 2566) กล่าวว่า “น้ำเต้ามีรูปทรงกลมป่อง ดูเหมือนท้องแม่ใกล้คลอดลูก 

แต่คอดตรงกลาง คนแต่ก่อนจินตนาการว่า เหมือนมดลูกของแม่ท่ีให้กำเนิดลูกทุกคน” 

ด้วยลักษณะผลที่เป็นเอกลักษณ์ กลุ่มชนหลายกลุ่มในลุ่มน้ำโขงจึงมีวรรณกรรมเก่ียวกับ

น้ำเต้าที่บอกเล่าเรื่องราวของการกำเนิดมนุษย์ โดยวรรณกรรมเหล่านี้ จะมีอนุภาคหลัก 

ที่คล้ายกันและแตกต่างกันออกไป ดังตัวอย่างต่อไปนี้

 สำนวนที่ 1 การสร้างโลกของไทอาหม

 พระเจ้าบันดาลให้น้ำท่วมโลก เมื่อน้ำลดมีน้ำเต้าเกิดขึ้นจากซากวัวพระเจ้าจึงสั่ง

ให้ลูกชายผ่าน้ำเต้า หลังจากน้ำเต้าแตก มีคนและสัตว์ต่าง ๆ ออกมาจากน้ำเต้า พระเจ้า

ได้ส่งหลานคือ ขุนหลวง ขุนลายไต่บันไดสวรรค์ ลงมาปกครองมนุษย์ 

หมายเหตุ. จาก “ตำนานสร้างโลกของชนชาติไท: ตัวอย่างการศึกษาวัฒนธรรมจากตำนานในสังคมและวัฒนธรรมใน

ประเทศไทย,” โดย ศริาพร ณ ถุลาง, ใน ศนูย์มานุษยวิทยาสิรินธร (บ.ก.) สงัคมและวฒันธรรมในประเทศไทย (พมิพ์ครัง้ท่ี 1, 

96-97) 2542, เรือนแก้วการพิมพ์.

 สำนวนที่ 2 ปู่สังกะสา ย่าสังกะสี ของไทลื้อในมณฑิลยูนนาน

 แรกเริ่มเดิมทีไม่มีอะไรเลย มีเพียงแผ่นดินและท้องทะเล พญาแถุนส่งให้ปู่สังกะ

สาย่าสังกะสีนำน้ำเต้าวิเศษมายังพื้นโลก ปู่–ย่าทุบน้ำเต้าแตก เอาเมล็ดพืชโยนขึ้นฟั้าและ

หว่านบนดิน ร้อยปีต่อมา ปู่-ย่าเอาดินเหนียวมาปั�นรูปคน ปู่ปั�นผู้ชาย ย่าปั�นผู้หญิง และให้

จิตวิญญาณ ปู่–ย่าปั�นรูปสัตว์ต่าง ๆ และให้ชีวิต ปู่–ย่าสอนให้ทำนาและหาอาหารกิน
  
หมายเหตุ. จาก “ตำนานสร้างโลกของชนชาติไท: ตัวอย่างการศึกษาวัฒนธรรมจากตำนานในสังคมและวัฒนธรรมใน

ประเทศไทย,” โดย ศริาพร ณ ถุลาง, ใน ศนูย์มานุษยวิทยาสิรินธร (บ.ก.) สงัคมและวฒันธรรมในประเทศไทย (พมิพ์ครัง้ท่ี 1, 

96-97) 2542, เรือนแก้วการพิมพ์.
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 ตำนานที่ 3 น้ำเต้า ของผู้ไทเมืองแถุง

 แต่เดิมแผ่นดินเมืองแถุงนี้เป็นทุ่งว่างเปล่า มีภูเขาและต้นไม้ตามชายทุ่งบ้าง แต่ยัง 

ไม่มีบ้านเมืองและมนุษย์ ในครั้งนั้นมีเทวดา 4 องค์เป็นพี่น้องอยู่ในสวรรค์ชั้นดาวดึงส์ ได้พา 

บริวารลงมาจุติในโลกเพื่อเป็นต้นกำเนิดมนุษย์เพื่อจะได้สร้างบ้านแปงเมือง เทวดาทั้ง 4 องค์ 

ได้เนรมิตน้ำเต้าและพาบริวารเข้าไปอยู่ในนั้น ต่อมาน้ำเต้าได้ลอยขึ้นไปบนท้องฟั้าและตกลง

มาบนภูเขา จึงภายหลังจึงเรียกว่า ภูเขาเต้าปุง เมื่อน้ำเต้าแตกออก ก็มีมนุษย์กลุ่มต่าง ๆ  

ออกมา โดยกลุ่มแรก คือข่าแจะ กลุ่มที่ 2 คือไทดำ กลุ่มที่ 3 คือลาวพุงขาว กลุ่มที่ 4 คือฮ่อ 

และกลุ่มสุดท้ายคือแกว (ญวน) ต่อมาเมื่อมนุษย์กลุ่มนี้ลงมาจากภูเขา ได้พากันมาอาบน้ำ 

ในหนองน้ำ ชื่อว่าหนองฮกหนองฮายที่เชิงเขา ซึ่งน้ำในหนองแห่งนี้เป็นน้ำศักดิ์สิทธิ์เมื่อได้

อาบและดื่มกินจะทำให้มีผิวพรรณผ่องใสสะอาดงาม แต่ข่าแจะซึ่งออกมาก่อนกลัวหนาว จึง

ไม่ยอมอาบทำให้รูปกายดำมอมจนถุึงทุกวันนี้

หมายเหตุ. จาก “พงศาวดารเมืองแถุง” โดย องค์การค้าของครุสภา, ใน ประชุ่มพงศาวดารเล่ม ๒ (พิมพ์ครั้งที่ 1, น.103), 

2506, ศึกษาภัณฑิ์พาณิชย์.

 สำนวนที่ 4 ปู่ลางเซิง เจาะรูน้ำเต้า

 ในอดีตเนิ่นนาน ผีและคนยังไปมาหาสู่กัน แถุนได้ฝ่ากข้อความมาบอกแก่ขุนคาน 

เจ้าเมืองลุ่มให้บอกแก่คนทั้งหลายว่าให้ส่งข้าวปลาบูชาแถุนแม้แถุนจะให้เจ้าเมือง 

มาบอกสักกี่ครั้ง ผู้คนในเมืองก็ไม่ฟัังคำแถุนเห็นดังนั้นจึงให้น้ำท่วมเมืองลุ่ม ผู้คนล้มตาย 

เป็นจำนวนมาก ปู่ลางเซิง ขุนเค็ด ขุนคานรู้ว่าพระยาแถุนโกรธ จึงพากันต่อแพนำครอบครัว 

ขึ้นแพน้ำได้พัดให้คนกลุ่มนี้ขึ้นไปบนสวรรค์ เมื่อได้พบพระยาแถุนจึงบอกเล่าเรื่องราว 

พระยาแถุนจึงให้อยู่บนสวรรค์จนกระทั่งน้ำลด คนกลุ่มนี้จึงขอลงมาอยู่ที่พื้นดินเหมือน

เดิมแถุนจึงมอบควายเขาลู่ ผู้คนต่างพากันมาอยู่ที่เมืองนาน้อยอ้อยหนูและใช้ควายไถุ่นา 

ผ่านไป 3 ปีควายก็ตายหลังจากนั้นไม่นานเกิดน้ำเต้างอกออกมาจากซากควาย 3 ผลใหญ่

เท่าภูเขา เมื่อผลน้ำเต้าแก่ก็ ปรากฏิเสียงร้องของผู้คนในน้ำเต้า ปู่ลางเซิงจึงเผาเหล็กซีแดง

ซีผลน้ำเต้า คนทั้งหลายก็ออกมาจากรูนั้น แต่เนื่องจากมีคนจำนวนมากเบียดเสียดกันขุน

คานจึงใช้สิ่วเจาะรูให้กว้างและใหญ่ขึ้น ใช้เวลา 3 วัน 3 คืน คนทั้ง หลายจึงออกมาจนหมด 

กลุ่มที่ออกมาจากเหล็กซีที่ปู่ลางเซิงเจาะ คือกลุ่มไทลม และไทลี ส่วนกลุ่มที่ออกมาจาก 

รูสิ่ว ได้แก่ กลุ่มไทเลิง ไทลอและไทควาง กลุ่มที่ออกจากรูสิ่วเป็นไทย ส่วนที่ออกจาก 

รูซีเป็นข้า ต่อมาแถุนได้ส่งขุนครูและขุนครอง ลงมาเป็นกษัตริย์ 

หมายเหตุ. จาก “พงศาวดารล้านช้าง” โดย องค์การค้าของครุสภา, ใน ประชุมพงศาวดารเล่ม ๒ (พิมพ์ครั้งที่ 1, น. 137-

145), 2506, ศึกษาภัณฑิ์พาณิชย์.
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 สำหรับอนุภาคเรื่องน้ำเต้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ท่ีบ้านหนองขาแหย่งพัฒนา 

อำเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย มีเรื่องเล่าชาวลาหู่เกิดจากน้ำเต้าเช่นกัน โดยมีเรื่องเล่าสืบ

ต่อกันมาว่า

 สำนวนที ่5  นำ้เต้าของชาวลาหู ่บา้นหนองขาแหย่งพฒันา อำเภอแม่จนั จงัหวัด

เชียงราย

 พระเจา้เปน็คนสรา้งโลกน้ีขึน้ ในตอนนัน้ยงัไมม่มีนษุย ์พระเจา้เลยปลกูนำ้เตา้ขึน้

มาเพื่อให้เป็นต้นกำเนิดของคน พระเจ้าดูแลน้ำเต้าเป็นอย่างดีจนเจริญงอกงาม เมื่อน้ำเต้า

แก่เต็มที่ก็หล่นจากต้นกลิ้งลงดอยหายไป พระเจ้าเห็นดังนั้นก็รีบออกตามหาทันที พระเจ้า

เดนิผา่นกอไผ ่และถุามวา่เหน็นำ้เต้ากลิง้ผา่นมาทางนีบ้้างไหม ไผ่ตอบวา่เหน็พรอ้มบอกทาง

ที่น้ำเต้ากลิ้งไป พระเจ้าเลยให้พรต้นไผ่ขอให้ทุกส่วนของไผ่ไม่ว่าจะเป็นใบ ลำต้น หน่อ กิ่ง

ก้านมีประโยชน์ทั้งหมดจากนั้นพระเจ้าก็ออกเดินทางต่อ จนมาถุึงไร่แตงจึงเอ่ยถุามแตงว่า

เห็นน้ำเต้าไหม แตงไม่สนใจและปฏิิเสธว่าไม่เห็น ทำให้พระเจ้าโกรธ จึงสาปว่าเมื่อเติบโต

มีลูกหลานต้องถุูกมนุษย์จับกินจนหมด ด้วยเหตุนี้แตงจึงเป็นอาหารที่ชาวลาหู่ทุกบ้านต้อง

กิน เมื่อพระเจ้าเดินผ่านกอกล้วย กอกล้วยให้ความร่วมมือและบอกทางท่ีน้ำเต้าผ่านไป  

จึงได้รับคำอวยพรให้ทุกส่วนของกล้วยมีประโยชน์ เมื่อพระเจ้ามาถุึงลำห้วยที่น้ำเต้าตกลง

ไป พวกสัตวท์ัง้หลายไดแ้ก ่กุง้ ปมูาชว่ยงมน้ำเต้าขึน้มาและเนือ่งจากนำ้เตา้หนกัมาก ทำให้

กุ้งหลังหัก และปูใช้มือดันน้ำเต้าขึ้นมาเหนือน้ำจนทำให้มือกลายเป็นก้าม ต่อมาจะปิ�แหน่

ะ (นกกระจาบ) มาช่วยเจาะน้ำเต้าให้เป็นรู จนปากกุดสั้น นกกระจอกและหนูจึงมาช่วย

เจาะจนสำเร็จ พระเจ้าจึงให้พร ให้สัตว์ทั้งสามสามารถุกินข้าวที่มนุษย์ปลูกในนาได้ แต่สิ่ง

ที่ดึงออกจากน้ำเต้าไม่ใช่มนุษย์แต่เป็นกระสอบ เพราะเจ้าจึงตัดกระสอบออกเป็นท่อน ๆ 

ทันใดนั้น กระสอบเหล่านั้นก็ฉีกขาด มีมนุษย์ออกจากกระสอบหลายกลุ่ม มีรูปร่างภาษา

ไม่เหมือนกัน พระเจ้าจึงให้สุนัข ขาว ดำแดง เหลืองช่วยดูแลมนุษย์แต่ละกระสอบ ต่อมา

จึงกลายเป็นบรรพบุรุษของลาหู่แต่ละกลุ่ม (รัฐพล จรูญโกมลสิริ, การสื่อสารส่วนบุคคล, 

13 มีนาคม 2567)
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จากแบบเรื่องน้ำเต้า ทั้ง 7 สำนวน จะพบอนุภาคที่ปรากฏิ ดังตารางต่อไปนี้ 

ตาราง 1  

แสดงก้ารัวัิเครัาะห์อนุภาคเรัื�องน�ำเต้า

 จากตารางข้างต้นจะเห็นว่าแบบเรื่องน้ำเต้าจะมีอนุภาคหลักที่สำคัญ ซึ่งมี 

การปฏิิสัมพันธ์ระหว่างความเชื่อดั้งเดิมและความเชื่อใหม่รวมถุึงการถุือกำเนิดของมนุษย์

ผ่านน้ำเต้าเป็นอนุภาคที่มีลักษณะร่วมกัน โดยมีรายละเอียด คือ

 1. อนุภาคเกี่ยวกับตัวละครสำคัญ

 ตัวละครสำคัญในนิทานเรื่องน้ำเต้าแต่ละสำนวนล้วนเกิดจากเทพเจ้าผู้ยิ่งใหญ่ 

ท่ีมอีำนาจและฤทธิเ์ดชมาก สามารถุบนัดาลให้เกดิสิง่ตา่ง ๆ  ได้ โดยทกุสำนวนนำ้เตา้จะมา

จากพระเจ้าในลักษณะที่ต่างกันออกไป อีกทั้งในแต่ละสำนวนยังสะท้อนให้เห็นว่าพระเจ้า

นอกจากจะเป็นผูส้ร้างมนุษย์แล้วยังปกป้อง ดแูลและให้ความช่วยเหลือมนุษย์ ดว้ยเหตุนีนั้บ

ตัง้แต่อดีตพระเจา้ในทุกกลุม่จึงเป็นสัญลักษณ์ของอำนาจทีค่อยดูแลปกป้อง คุม้ครองมนุษย์

 2. อนุภาคเกี่ยวกับสิ่งที่อยู่ในน้ำเต้า

 ในการอธิบายมูลเหตุของการเกิดสรรพสิ่งตามลักษณะของนิทานนั้นจะไม่

สามารถุอธบิายหรอืพสิจูนไ์ดต้ามหลกัทางวทิยาศาสตร ์ดงันัน้เพือ่เปน็การบอกเหตผุลของ

สิง่ทีเ่กดิขึน้ จงึกล่าวเพยีงวา่ เทพเจา้เปน็ผูส้รา้งซึง่จากนทิานเรือ่งนำ้เตา้ของไทอาหมแสดง

ให้เห็นว่า พระเจ้าเป็นผู้สร้างมนุษย์และสิ่งต่าง ๆ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่ามนุษย์และสรรพสิ่ง

ในธรรมชาติมีความสัมพันธ์กัน ในขณะที่สำนวนผู้ไทเมืองแถุง ล้านช้าง และกลุ่มลาหู่ได้

สะทอ้นให้เหน็วา่ ในธรรมชาตปิรากฏิทกุสรรพสิง่แลว้แต่ยงัไม่มมีนษุยพ์ระเจา้จงึสร้างมนุษย์

และได้สิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบ ๆ ไม่ว่าจะเป็นต้นไม้หรือสัตว์เป็นผู้ให้ความช่วยเหลือน้ำเต้า  

ดังนั้นมนุษย์ต้องพึ่งพาอาศัยธรรมชาติในการดำรงชีวิต
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 3. อนุภาคเกี่ยวกับการแบ่งมนุษย์ออกเป็นแต่ละกลุ่ม

 จากนิทานเรื่องน้ำเต้าในแต่ละสำนวนพยายามที่จะอธิบายถุึงการแบ่งคน 

ออกเป็นกลุ่มต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการเลือกอาบน้ำในหนองน้ำท่ีปรากฏิในนิทานของผู้ไท

เมืองแถุง หรือการเลือกออกจากน้ำเต้าด้วยรูของเหล็กซีหรือรูของสิ่วที่ปรากฏิในนิทาน

ของล้านช้างการทีนิ่ทานอธิบายเหตุของการแบ่งกลุม่นี ้เป็นการพยายามอธิบายพัฒนาการ

ทางสังคมจากสังคมบุพกาล (primitive society) ทุกคนในสังคมมีความเท่าเทียมกัน  

แตเ่ม่ือได้พัฒนาเป็นบ้านเมอืงมปีระชากรเพิม่มากข้ึน จงึเริม่มกีารเลือกผูน้ำซึง่ผูท้ีจ่ะมาเป็น

ผู้นำตามนิทานนั้นจะเห็นว่ามี 2 วิธีคือ วิธีแรกแถุนเป็นผู้ส่งผู้นำลงมาซึ่งอาจตีความได้ว่ามี 

คนกลุม่ใหมเ่ขา้มามอีำนาจเหนอืกลุม่เดมิจงึมรีะบบผูน้ำเกดิข้ึน กบัวธิท่ีีสอง คอืการคดัเลอืก 

ผู้นำจากคนกลุ่มเดิมที่มีความพิเศษเหนือกว่าคนทั่วไป ซึ่งการพัฒนาจากชุมชนขนาดเล็ก

จนกลายเป็นเมืองได้ทำให้เกิดการเรียงตัวทางลำดับช้ันของสังคมข้ึนใหม่ คือ ฐานะของ 

ผู้ปกครองและผู้ถุูกปกครอง 

 ผลการศึกษาตามวัตถุปุระสงค์ขอ้ที ่2 พบว่าการคงอยูแ่ละการเปลีย่นแปลงความ

หมายทางสัญลักษณ์น้ำเต้าที่อยู่ในเคร่ืองแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ มีการผสมผสาน

และลดทอนความสำคัญของน้ำเต้าลง  โดยมีรายละเอียดคือ ในหลายกลุม่ชาติพนัธุไ์ด้ถืุอน้ำ

เตา้เป็นสญัลกัษณ์ทีส่ำคัญจงึนำนำ้เต้ามาเป็นลวดลายเพือ่ปกับนผนืผา้ ดงัเชน่ กลุม่ชาตพินัธุ์

ลาหู่เหลือง ที่ถุือว่าน้ำเต้าเป็นเอกลักษณ์ลวดลายท่ีให้ความหมายของการรักษาเผ่าพันธุ์  

ดังนั้นในกลุ่มลาหู่เหลืองจึงยังมีการสืบทอดลายปักรูปน้ำเต้า โดยนำมาปักลงในผลิตภัณฑิ์

ต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็นเสื้อผ้า กระเป๋า หรือผลิตภัณฑิ์อื่น ๆ  โดยนำความเชื่อดั้งเดิม ผสมผสาน

กบัความเชือ่ของศาสนาครสิตท์ำใหน้ำ้เตา้ยงัคงเปน็ลวดลายสำคญัในฐานะพาหนะชว่ยชวีติ

ภาพ 1

เสื�อผู้้าย่ามชนเผู้่า

หมายเหตุ. จาก facebook: เสื้อผ้า ย่ามชนเผ่า, 12 มีนาคม 2563
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ภาพ 2 

เสื�อชาวัลาหู่

หมายเหตุ. จาก สถุาบันส่งเสริมศิลปหัตถุกรรมไทย ออนไลน์, 20 กันยายน 2561

 สำหรับกลุ่มลาหู่ บ้านหนองขาแหย่งพัฒนา อำเภอแม่จัน จังหวัดเชียงรายยัง

พอมีประชาชนในชุมชนทราบและเล่านิทานเร่ืองน้ี แต่ไม่ได้นำลวดลายน้ำเต้าเข้ามาใช้ 

ในการตกแต่งผลิตภัณฑิ์

  ในขณะที่กลุ่มลาหู่ชุมชนห้วยปลากั้งซึ่งเป็นลาหู่ดำ เล่าว่า ในอดีตน้ำเต้าเป็น

สัญลักษณ์ที่สำคัญของกลุ่ม โดยเสื้อชาวลาหู่จะปักลวดลายน้ำเต้าเป็นสัญลักษณ์ไว้บนเสื้อ

ทุกตัว น้ำเต้าจึงเปรียบเสมือนสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม แต่เมื่อชาวลาหู่หันมานับถุือคริสต์

ศาสนาแล้วจะไม่ปักลวดลายน้ำเต้า รวมถุึงจะไม่เล่านิทานเรื่องนี้อีกเพราะขัดต่อความเชื่อ

ทางศาสนา แต่ยังสามารถุพบเห็นลายน้ำเต้าบนเสื้อของชาวลาหู่บางคน แต่ก็เหลือน้อย

เต็มที (อนันต์ คนสวรรค์: สัมภาษณ์, การสื่อสารส่วนบุคคล, 13 มีนาคม 2567)  

 จากปรากฏิการณ์ของนิทานเรื่องน้ำเต้าระหว่างลาหู่เหลืองและลาหู่ดำชุมชน

บา้นหว้ยปลากัง้ แสดงใหเ้หน็วา่คตคิวามเชือ่ใหมท่ีท่างกลุม่ลาหูร่บัเขา้มามผีลตอ่คตคิวามเชือ่ 

ดังเดิมของกลุ่ม เห็นได้การเล่าเรื่องน้ำเต้าของลาหู่เหลืองจะนำคติความเชื่อดั้งเดิมผสม

กับคติความเชื่อใหม่ทำให้โครงเรื่องน้ำเต้าของกลุ่มนี้จะแตกต่างจากกลุ่มชาติพันธุ์อื่น ๆ 

หรือแม้แต่กลุ่มลาหู่ด้วยกัน ซึ่งการผสมผสานความเชื่อทั้งสองอย่างเข้าด้วยกันแสดงให้

เห็นว่ากลุ่มลาหู่เหลืองเลือกที่จะประนีประนอมและรักษาเรื่องเล่าท่ีสืบทอดของกลุ่มเอา

ไวโ้ดยเปลีย่นความหมายของน้ำเต้าจากการเป็นแหล่งกำเนิดบรรพบุรษุเป็นพาหนะทีท่ำให้

บรรพบรุษุลาหูร่อดชวีติ ในขณะทีล่าหูด่ำบา้นหว้ยปลากัง้เลอืกทีจ่ะลดทอนความสำคญัของ

นทิานและสญัลกัษณน์ำ้เตา้ลง โดยอา้งหลกัคำสอนของศาสนาครสิตว์า่ “จงนบัถุอื พระเจา้

องคเ์ดยีว” (เอกลกัษณแ์ละศลิปะลวดลายบนผนืผา้, 2560) ประกอบกบัการพฒันาทางเลีย่ง

เมือง การประกอบอาชีพนอกชุมชน การได้รับโอกาสทางการศึกษาท่ีสูงข้ึนทำให้คนในชุมชน
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เกดิปฏิสิมัพนัธก์บัผูค้นอยา่งหลากหลาย ดว้ยเหตนุีล้าหูชุ่มชนบา้นหว้ยปลากัง้จงึเลอืกทีจ่ะ

สร้างตัวตนให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงตามบริบทของสังคม  

อภิปรายผลการวิจัย

 ลวดลายน้ำเต้า: การศึกษาอนุภาคกำเนิดมนุษยใ์นกลุม่ชาติพนัธุล์าหูชุ่มชนบ้าน

ห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย ผลการศึกษาพบว่า นิทาน

เรื่องน้ำเต้าเป็นนิทานที่มีลักษณะร่วมกับนิทานของคนกลุ่มอื่นๆ ในด้านการสร้างโลกและ

การกำเนิดมนุษย์ โดยน้ำเต้าเป็นสัญลักษณ์ที่ปรากฏิบนลายผ้าของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู ่ 

ซ่ึงในอดตีลวดลายน้ำเต้านับเปน็อตัลกัษณท์ีช่าวลาหูทุ่กคน จะปักไวบ้นเสือ้ โดยลายน้ำเตา้ 

จะมาจากนิทานปรัมปราท่ีบอกเล่าว่าชาวลาหู่ถุือกำเนิดจากน้ำเต้าซึ่งแสดงให้เห็นถุึง 

ความเชื่อดั้งเดิมก่อนการรับศาสนาใหม่ของกลุ่ม แต่หลังจากกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ได้นับถืุอ

คริสต์ศาสนา ทำให้กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ดำชุมชนบ้านห้วยปลากั้งเลือกที่จะลดทอนเรื่องเล่า

และสญัลกัษณข์องนำ้เต้าลง เนือ่งจากคติความเชือ่เดมิขัดแยง้กบัความเชือ่ของศาสนาใหม่ 

ที่ให้นับถุือพระเจ้าองค์เดียว รวมถึุงการปรับตัวของคนในชุมชนให้สัมพันธ์กับบริบทของ

สงัคมเมอืง ในขณะทีก่ลุม่ลาหูเ่หลอืงได้ผสมผสานระหวา่งความเชือ่ดัง้เดมิกบัความเชือ่ของ

ศาสนาใหม่ โดยปรับเปลีย่นความหมายของน้ำเต้าจากสัญลักษณ์ทีเ่ปรียบได้กบัท้องของแม่ 

เปน็พาหนะทีท่ำใหช้าวลาหูร่อดพน้จากเหตกุารณน์ำ้ทว่มโลก จากการผสมผสานความเชือ่

ทัง้สองทำใหใ้นปัจจุบนัชาวลาหูเ่หลอืงยงัคงสบืทอดลายปกันำ้เตา้ โดยนำมาปกัในวสัดตุา่ง ๆ  

ไดแ้ก ่เส้ือ กระเปา๋และผลติภณัฑิเ์กีย่วกบัผา้เพือ่จำหนา่ย ซึง่การสบืทอดลายปกับนผา้ของ

ลาหู่นั้นสอดคล้องกับการศึกษาของชาญยุทธ สอนจันทร์ (2559) ที่ศึกษาเรื่องผ้าผะเหวด 

อีสาน: โครงสร้างของนิทาน, อนุภาคตัวละครและภาพสะท้อนวิถุีวัฒนธรรมท้องถุิ่น  

ผลการศึกษาพบว่า ในนิทานผ้าผะเหวดผู้วาดจะเลือกอนุภาคท่ีมีเหตุการณ์สำคัญ และ

ความนิยมของแต่ละท้องถุิ่น ซึ่งจะสะท้อนให้เห็นถุึงวิธีคิด คุณค่า ภูมิปัญญา ค่านิยม  

วิถุีวัฒนธรรม และคติความเชื่อของท้องถุิ่นนั้น ๆ

 สำหรับการคงอยู่และการเปลี่ยนแปลงความหมายทางสัญลักษณ์น้ำเต้าท่ีอยู่

ในเครื่องแต่งกายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่ ชุมชนบ้านห้วยปลากั้ง ตำบลริมกก อำเภอเมือง

เชียงราย จังหวัดเชียงราย พบว่า ในอดีตน้ำเต้าเป็นสัญลักษณ์ที่สำคัญของกลุ่ม โดยเสื้อ

ของชาวลาหูจ่ะปกัลวดลายนำ้เตา้เปน็สญัลักษณไ์วทุ้กตวั นำ้เตา้จงึเปรยีบเสมอืนสญัลกัษณ์

ทางวัฒนธรรม แต่เมื่อชาวลาหู่หันมานับถุือคริสต์ศาสนาจะไม่นิยมปักลวดลายน้ำเต้าอีก 

รวมถึุงจะไม่เล่านิทานเรื่องนี้อีกเพราะขัดต่อความเช่ือทางศาสนา จึงลดทอนความสำคัญ

ของนิทานและสัญลักษณ์น้ำเต้าลง โดยผู้ที่รู้และทราบความหมายของสัญลักษณ์จะเป็น
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ผู้อาวุโสในชุมชนซ่ึงมีจำนวนน้อย ลายผ้าของชุมชนนี้จึงไม่ปรากฏิลวดลายน้ำเต้า แต่จะ

เกิดลวดลายแบบใหม่ที่มาจากการผสมผสานกับลวดลายของกลุ่มชาติพันธุ์อื่น ๆ  ในชุมชน

ขึ้นแทน สอดคล้องกับการศึกษาเชิงสัญลักษณ์ผ่านลายผ้าของปาริชาต เกษมสุข และทิพ

วรรณ ทัง่มัง่ม ี(2566) ทีศ่กึษาผา้ทอไทลือ้สือ่ศรทัธาสูศ่ลิปะรว่มสมยั ผลจากการศกึษาพบ

วา่ ลวดลาย ทีป่รากฏิบนผา้ทอของชาวไทลือ้ จะเปน็การแสดงออกเชงิสญัลกัษณท์ีบ่อกถุงึ

ความสมัพนัธแ์ละแบบแผนในการดำเนนิชวีติ ประเพณ ีพธิกีรรม คตคิวามเชือ่ความศรทัธา

ในพุทธศาสนา

ข้อเสนอแนะ 

 1. การเก็บข้อมูลที่เกี่ยวกับนิทานของกลุ่มชาติพันธุ์ยังมีการรวบรวมไม่มาก 

ซึ่งนับวันนิทานและเรื่องเล่าจะสูญหาย เนื่องจากการพัฒนาของสังคมทำให้กลุ่มชาติพันธุ์

หลายกลุ่มไม่เห็นคุณค่าและประโยชน์ที่ได้จากนิทาน

 2. หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องควรมีการสนับสนุน ส่งเสริม อนุรักษ์ นิทาน – เรื่อง

เล่าของกลุ่มชาติพันธุ์ นำจุดเด่นของนิทานชาติพันธุ์แต่ละเรื่องมาสร้างเป็นสัญลักษณ์ 

ในผลิตภัณฑิ์โดยมีการเล่าเรื่องประกอบ 
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บที่คัดย์่อ
 การวิจัยเรื่องนี้มีวัตถุุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

ชุมชนบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง 2) เพื่อพัฒนาศักยภาพ 

การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่า 

นครลำปาง และ 3) เพือ่พัฒนาศกัยภาพผูป้ระกอบการธรุกจิการท่องเทีย่วเชงิวัฒนธรรมชมุชน 

บนพ้ืนฐานทนุทางวฒันธรรมดว้ยเศรษฐกจิสรา้งสรรคใ์นยา่นเมอืงเกา่นครลำปาง วธิดีำเนนิ

งานวิจัยใช้รูปแบบวิจัยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วม (participatory action research, 

PAR) พ้ืนที่การวิจัยประกอบด้วย ชุมชนนาก่วมเหนือ ชุมชนนาก่วมใต้ และชุมชน 

พระธาตุ อำเภอเมืองลำปาง จังหวัดลำปาง เครื่องมือที่ใช้คือ แบบสอบถุามความต้องการ

ของนักท่องเที่ยวแบบประเมินศักยภาพชุมชนท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และแบบสัมภาษณ์ 

กึ่งโครงสร้าง (semi-structured interview) ผลการศึกษาพบว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

สู่การท่องเที่ยวชุมชนเชิงวัฒนธรรม โดยนำเอาวัฒนธรรมประจำชาติซ่ึงเป็นสิ่งท่ีมีมูลค่า

มหาศาลทางเศรษฐกิจ เป็นต้นทุนที่สามารถุสร้างรายได้ให้สังคมอยู่ดีกินดี มีความมั่นคง 

วัฒนธรรมจึงเป็นกลไกที่สามารถุนำรายได้เข้าสู่ประเทศ กระจายรายได้สู่ชุมชน และ

ศักยภาพชุมชนท่องเที่ยวย่านเมืองเก่านครลำปางมีต้นทุนทางวัฒนธรรมท่ีสูง และ 

มีวรรณกรรมพื้นบ้าน ในคัมภีร์ใบลานอันเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน อีกทั้งยังมีเอกลักษณ์

ด้านงานช่างฝ่ีมือด้ังเดิมมีการนำองค์ความรู้มาปฏิิบัติ ใช้ในชีวิตประจำวัน แนวทาง 

การพัฒนาศักยภาพชุมชนท่องเที่ยววัฒนธรรม ประกอบด้วย 1) พัฒนาสภาพแวดล้อม

และปรับภูมิทัศน์ 2) พัฒนารูปแบบกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว 3) จัดการความรู้ 

และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 4) ยกระดับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 5) สร้างมูลค่าเพิ่มให้กับ

สินค้าและบริการ 6) ยกระดับผลิตภัณฑิ์เชิงสร้างสรรค์ สำหรับการพัฒนาผู้ประกอบการ

ธุรกิจท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมต้องจัดการความรู้และพัฒนา แหล่งเรียนรู้เชิงประวัติศาสตร์

และวัฒนธรรม ควบคู่กับการยกระดับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ เปิดพื้นที่เศรษฐกิจใหม่  

ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์สร้างสรรค์ 

คำสำคัญ: ทุนวัฒนธรรม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
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Abstract
 This research aimed to 1) examine the potential of community 
cultural tourism based on cultural capital in the old city of Nakhon Lampang, 
2) develop the potential of community cultural tourism through cultural 
capital in the same area, and 3) develop the potential of cultural tourism 
business operators by leveraging cultural capital and a creative economy in 
the old city of Nakhon Lampang. The research method used a participatory 
action research model and focused on three communities: Na Kuam Nuea, 
Na Kuam Tai, and Phra That, located in Mueang District, Lampang Province. 
The research tools included a tourist needs questionnaire, an assessment of 
community potential for cultural tourism and semi-structured interviews. The 
results found that fostering a creative economy through cultural community 
tourism can utilize national culture, which holds significant economic value, 
as a resource to generate income, promote societal stability, and ensure a 
better quality of life for the community. The cultural capital of the tourist 
communities in the old city of Nakhon Lampang is rich, encompassing unique 
folk literature preserved in palm manuscripts and traditional craftsmanship 
that is integrated into daily life. Key guidelines for developing the potential 
of cultural tourism communities include 1) improving the environment and 
adjusting the landscape, 2) designing engaging activities to promote tourism, 
3) managing knowledge and creating learning resources, 4) strengthening 
the creative economy, 5) adding value to local products and services, and  
6) elevating the quality of creative products. To further develop cultural 
tourism business operators, it is essential to focus on knowledge management, 
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create historical and cultural learning resources, and creative economy 
principles. Additionally, opening new economic areas that offer unique, 
creative tourist experiences will enhance the region’s appeal as a cultural 
tourism destination.
Keywords: Cultural Capital, Creative Economy, Cultural Community Tourism



วารสารมนุุษย์์กัับสังคม 
Journal of Man and Society

ปีีที่
่� 1

0 
ฉบั

ับัที่
่� 2

 (ก
.ค

. 6
7 

- 
ธ.
ค.

 6
7)

48

บทนำ

 ทุนทางวัฒนธรรม คือ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ แบ่งตามรูปธรรม

และนามธรรม ออกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ ที่จับต้องได้ (Tangible) และท่ีจับต้องไม่ได้ 

(Intangible) ซึ่งกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ได้กำหนดไว้ 6 สาขา ได้แก่  

1) ภาษาและวรรณกรรมพืน้บ้าน 2) ศลิปะการแสดง 3) แนวทางปฏิบัิตทิางสงัคม พธิกีรรม 

และงานเทศกาล 4) งานช่างฝ่ีมือดั้งเดิม 5) ความรู้และแนวปฏิิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและ

จักรวาล และ 6) กีฬาภูมิปัญญาไทย นอกเหนือจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีจับ

ต้องไม่ได้ ประเทศไทยยังมีมรดกทางศิลปวัฒนธรรมในรูปแบบของโบราณสถุาน โบราณ

วัตถุุ ศิลปวัตถุุ และงานศิลปกรรมต่าง ๆ ที่บรรพบุรุษได้สรรค์สร้างไว้สืบทอดมาเป็นมรดก

วัฒนธรรมให้แก่คนรุ่นหลัง ซึ่งมรดกวัฒนธรรมหลายอย่างของไทยนั้นยังได้ถุูกขึ้นทะเบียน

เป็นมรดกโลกและตัวแทนมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของมนุษยชาติจากยูเนสโก  

นับเป็นต้นทุนทางวัฒนธรรมที่มีมูลค่ามหาศาล ทุนทางวัฒนธรรมทำให้เกิดมูลค่าเพิ่ม

สูงขึ้น เนื่องจากวัฒนธรรมเป็นต้นน้ำของห่วงโซ่คุณค่า (Value Chain) ในอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ โดยเราสามารถุนำทุนวัฒนธรรม เช่น เรื่องราว (Story) และเนื้อหา (Content) 

ของวัฒนธรรม มาสร้างความโดดเด่นให้กับผลิตภัณฑ์ิของตน หรือใช้ทุนทางวัฒนธรรม 

สร้างความแตกต่างหรือจุดขายให้กับสินค้า เกิดเป็นสินค้า วัฒนธรรมและทำให้เกิดมูลค่า

เพิ่มขึ้นแก่สินค้าและบริการ (สำนักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม, 2562)

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์คือการสร้างมูลค่าที่เกิดจากความคิดของมนุษย์เป็นแนวคิด

การขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา 

(Education) การสร้างสรรค์งาน (Creativity) และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา 

(Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม เมื่อผสานกับความรู้

เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่นำไปสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industries) 

หรืออุตสาหกรรมการผลิตที่ต้องพึ่งพาความคิดสร้างสรรค์เป็นวัตถุุดิบสำคัญ “เศรษฐกิจ

สร้างสรรค์” เป็นแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจที่มีประวัติยาวนาน ซึ่งได้ถุูกนำมาใช้เป็น

หนึ่งในยุทธศาสตร์หลักในการพัฒนาประเทศของหลายประเทศช้ันนำของโลก เพื่อใช้

เป็นแนวทางในการส่งออกวัฒนธรรมของประเทศไปสู่สากล โดยใช้วัฒนธรรมผสานกับ 

ความคิดสร้างสรรค์ เป็นพลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคม (สำนักงานปลัดกระทรวง

วัฒนธรรม, 2562)

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่การท่องเที่ยวชุมชนเชิงวัฒนธรรม โดยนำเอาวัฒนธรรม

ประจำชาติซึ่งเป็นสิ่งที่มีมูลค่ามหาศาลทางเศรษฐกิจ เป็นต้นทุนท่ีสามารถุสร้างรายได้ให้

สงัคมอยูด่กีนิด ีมคีวามมัน่คง วฒันธรรมจงึเปน็กลไกทีส่ามารถุนำรายไดเ้ขา้สูป่ระเทศ และ
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กระจายรายได้สู่ชมุชน ประเทศไทยมีนโยบายส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชน เป็นอตุสาหกรรม

การบริการที่ทำรายได้มหาศาลให้กับประเทศการใช้ทุนวัฒนธรรมยกระดับการท่องเที่ยว

ชมุชน เป็นการสร้างมลูคา่เพิม่ในรปูแบบการท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรม (Cultural Tourism)     

โดยนำเอาทรัพยากรในชมุชนทัง้ทางธรรมชาติ มรดกภมูปิญัญา ประวตัศิาสตรค์วามเป็นมา 

ของชุมชน งานหัตถุกรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีของชุมชน มาเป็นจุดเริ่มต้นในการ

จัดรูปแบบการท่องเที่ยว ภายใต้กรอบแนวคิดการจัดการอย่างยั่งยืน สามารถุสร้างรายได้

ให้กับท้องถุิ่นโดยตรงประเทศไทยมีทรัพยากรมากมาย ไม่ว่าจะเป็นแหล่งท่องเที่ยวทาง

ธรรมชาตแิละแหลง่ทอ่งเทีย่วทางวฒันธรรมทีร่อคอยการพฒันาขึน้เปน็สนิทรพัยส์รา้งสรรค์ 

(Creative Assets) และต่อยอดเป็นอุตสาหกรรมสร้างสรรค์” (Creative Industry)  

อันหมายถึุง กลุ่มกิจกรรมการผลิตที่ต้องพึ่งพาความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งสำคัญ 

อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวที่ได้นำเอาวัฒนธรรมมาเป็นจุดขายเพื่อดึงดูดความสนใจของ 

นักท่องเท่ียวชาวต่างประเทศที่สนใจจะเรียนรู้วัฒนธรรม มรดกทางประวัติศาสตร์  

เยีย่มชมงานสถุาปัตยกรรมและสัมผสัวถิุชีวีติความเป็นอยูร่วมถึุงซือ้สนิคา้ทีร่ะลกึทีเ่ปน็งาน 

หัตถุกรรมอันเป็นงานฝ่ีมือที่เกิดจากภูมิปัญญาของคนในประเทศนั้นล้วนเป็นช่องทาง 

การสร้างรายได้ให้กับชุมชนการเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจจากแหล่งมรดกศิลปวัฒนธรรม 

นอกจากจะเป็นการส่งเสริมให้ชุมชนสามารถุพัฒนาสร้างสรรค์และต่อยอดทุนทาง

วฒันธรรมเพือ่เพิม่รายได้แลว้ยงัเปน็การอนุรกัษแ์ละฟ้ั�นฟัอูตัลกัษณแ์ละวิถุชีวีติวฒันธรรม

ดั้งเดิม ให้เข้มแข็งและดำรงอยู่อย่างยั่งยืนสืบไป การแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ 

เพ่ิมสูงขึ้น การระดมทุนทั้งหมดของประเทศ ได้แก่ ทุนทรัพยากร (ทรัพยากรธรรมชาติ  

และคน) ทนุทางปญัญาและทนุวฒันธรรมจงึเปน็สิง่สำคญั การผลกัดนัผลติภณัฑิแ์ละแหลง่

ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมเข้าสู่ตลาดผู้บริโภคก็ต้องใช้ 3 ทุนนี้เช่นเดียวกัน ดังนั้น การค้นหา

คุณค่าของชุมชน นำเสนอจุดขายที่แตกต่างสร้างอัตลักษณ์ของชุมชน ส่งเสริมชุมชนให้มี

ความพร้อมเป็นแหล่งท่องเที่ยว และมีผลิตภัณฑิ์ของชุมชน พัฒนาความรู้ความสามารถุ 

สร้างมาตรฐาน สร้างเครือข่ายและการเข้าถุึงตลาดนักท่องเที่ยวจะเพิ่มประสิทธิภาพและ

การบริหารจัดการอย่างยัง่ยืน เป็นแหล่งทอ่งเทีย่วท่ีดำรงรักษาวิถีุชีวติและวัฒนธรรมท้องถ่ิุน 

คำนงึถุงึความรบัผดิชอบตอ่สงัคม อนรุกัษท์รพัยากรแหลง่ทอ่งเท่ียวเชงิธรรมชาต ิควบคูไ่ปกบั 

การส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑิ์ชุมชนสำหรับนักท่องเที่ยว 

 แผนพัฒนาจังหวัดลำปาง (พ.ศ. 2561-2565) มีวิสัยทัศน์ “ลำปางเมืองน่าอยู่ 

นครแห่งความสุข” โดยมีเป้าหมายระยะแรกของการพัฒนาท่ีเน้นการพัฒนาภายใต้

แนวคิด “ชุมชนวิถุีพอเพียง เมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์” และระยะที่ 2 พัฒนาไปสู่ “เมือง

วัฒนธรรมที่มีความทันสมัยพัฒนาบนฐานของทุนทางสังคมวัฒนธรรมของชุมชนท้องถุิ่น 
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เพื่อศักยภาพและขีดความสามารถุสู่การแข่งขันในตลาดโลก Local to Global” โดยมี

พันธกิจในการส่งเสริมให้มีการผลิตและจำหน่ายสินค้าเกษตรและเกษตรแปรรูปคุณภาพ

สากล สร้างมูลค่าเพิ่ม สอดคล้องกับความต้องการของตลาดท้ังภายในและต่างประเทศ

โดยมียุทธศาสตร์ ที่มุ่งการพัฒนาสินค้าและการบริการใจอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว

ครบวงจร บนพ้ืนฐานของเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ ท่ีมีความโดดเด่นและมีคุณภาพสู่การ

พัฒนาที่ยั่งยืนการพัฒนาสินค้าและการบริการในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวครบวงจร  

บนพ้ืนฐานของเศรษฐกิจเชงิสร้างสรรค์ทีมี่ความโดดเด่นและมีคณุภาพสูก่ารพัฒนา ทีย่ัง่ยืน

เป็นแหล่งผลิตและจำหน่ายผลิตภัณฑิ์การเกษตร เกษตรปลอดภัย เกษตรอินทรีย์ และ

เกษตรแปรรปู  ทีม่คุีณภาพมาตรฐานโดดเดน่ของภาคเหนอืและของประเทศเปน็แหลง่ผลติ

สนิคา้อตัลกัษณอ์ตุสาหกรรม หตัถุอตุสาหกรรม ผลติภัณฑิช์มุชน บนพืน้ฐานของเศรษฐกจิ

เชิงสร้างสรรค์ จากทุนทางสังคมและวัฒนธรรม รวมถึุงการเป็นศูนย์กลางโลจิสติกส์ 

ของภาคเหนือ ที่สามารถุสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน และเสน่ห์แห่งวิถุีการดำรง

ชีวิตในแบบดั้งเดิม (วิถุีอัตลักษณ์ล้านนา) ควบคู่กับการสืบสานมรดกทางศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปัญญาท้องถุิ่นและเร่ืองราวทางประวัติศาสตร์ที่มีมาช้านาน ซึ่งเป็นจุดเด่นและ 

เปน็ปจัจยัทีส่ำคัญ ในการสง่เสรมิการทอ่งเทีย่วเชงิประวัตศิาสตร์ เชงิวฒันธรรม และเชงินเิวศ  

ในรูปแบบต่าง ๆ โดยนำเสนอ ผ่านกิจกรรม เทศกาล และประเพณีท้องถุิ่น รวมถุึง 

การบอกเลา่เร่ืองราวตา่ง ๆ  ผา่นอตัลกัษณท์ีส่ำคญัแหง่เมอืงลำปาง คอื รถุมา้ลำปางเปน็ตน้  

โดยจังหวัดลำปางเป็นเมืองที่มีประวัติศาสตร์ (ยาวนาน) มีประเพณีวัฒนธรรมท้องถุิ่น 

(หลากหลาย) และอัตลักษณ์เมือง (โดดเด่น) อันเป็นเสน่ห์ท่ีส่งผลให้จังหวัดลำปาง  

มอีตัลักษณ์โดดเด่นแตกต่างจากจังหวัดอืน่ ๆ  ทัง้น้ีไม่รวมถึุงอัตลักษณ์จงัหวัดท่ีถูุกกำหนดข้ึน 

ด้วยปัจจัย ศักยภาพทางพื้นที่ที่มีอยู่ เช่น เซรามิก ด้วยลำปางเป็นพื้นที่ที่มีแร่ดินขาว

จำนวนมากซึ่งเป็นวัตถุุดิบสำคัญ ในการทำเซรามิก หรือรถุม้าลำปาง ด้วยเป็นผลจาก 

ความเจริญรุ่งเรืองทางเศรษฐกิจการค้าและการเดินทาง ในอดีต ซึ่งจังหวัดลำปางเป็น

เพียงจังหวัดเดียวท่ียังคงหลงเหลือรถุม้าเป็นพาหนะในการเดินทาง อันเป็น อัตลักษณ์ 

ทีส่ำคญัของจงัหวดั (คณะกรรมการบรหิารงานจงัหวดัแบบบรูณาการจงัหวดัลำปาง, 2564)   

ดว้ยกระแสของเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ คณะผูว้จิยัจงึมองเห็นถุงึโอกาสสร้างสนิค้าและบริการ

ใหม่ ๆ โดยเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมภูมิปัญญาของคนในจังหวัด

ลำปาง ผนวกเขา้กับเทคโนโลย/ีนวตักรรมสมยัใหมน่ำเขา้สูก่ระบวนการคดิอยา่งสรา้งสรรค์ 

และสร้างแรงบันดาลใจจากรากวัฒนธรรมและภูมิปัญญาเพื่อสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจ 

ในจังหวัดลำปาง ให้กลายเป็นกระแสการพัฒนาเศรษฐกิจใหม่ท่ีได้รับความสนใจอย่าง

กว้างขวาง
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 จากปัญหาทีไ่ด้กลา่วมาข้างต้น คณะผูวิ้จยัมคีวามสนใจทีจ่ะศึกษาศักยภาพธุรกจิ

การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมจังหวัดลำปาง และพัฒนา

ศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่า

นครลำปาง โดยมีความคาดหวังว่าจะพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการธุรกิจการท่องเที่ยว

เชงิวฒันธรรมชมุชนบนพืน้ฐานทนุทางวฒันธรรมดว้ยเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์ในยา่นเมอืงเกา่

นครลำปางเพือ่กอ่ใหเ้กดิรูปแบบการดำเนนิธรุกจิทีมี่การพฒันากระบวนการและศกัยภาพ 

ในการให้บริการตามมาตรฐานคุณภาพแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมชุมชน รวมไปถึุง

เปน็ตน้แบบ ในการถุา่ยทอดองคค์วามรูด้งักลา่วแกท่ัง้ชมุชนทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรม และผู้

ประกอบการทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมชมุชนในจงัหวดัอืน่ ๆ  ทีม่คีวามสนใจในการพฒันาธรุกจิ

ดังกล่าวให้มีศักยภาพในการให้บริการ และการดำเนินทางธุรกิจที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ซึ่งเป็นการส่งเสริมเศรษฐกิจรากฐานที่เกิดขึ้นในชุมชนอย่างยั่งยืนด้วยการท่องเท่ียว 

เชิงวัฒนธรรมชุมชน

วัตถุประสงค์การวิจัย

 1. เพื่อศึกษาศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทาง

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง

 2. เพื่อพัฒนาศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทาง

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง

 3. เพื่อพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการธุรกิจการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมชุมชน 

บนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในย่านเมืองเก่านครลำปาง

ขอบเขตการวิจัย

 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา

 คณะผู้วิจัยศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนบนพื้นฐานทุนทาง

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง และพัฒนาศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

ชุมชนและพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการธุรกิจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชน  

โดยวิเคราะห์ภายใต้แนวคิดทุนทางวัฒนธรรมและการท่องเที่ยวโดยชุมชน 

 2. ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย

 การวจัิยครัง้นี ้ผูว้จัิยใชแ้บบการวจัิยเชงิปฏิบิตักิารแบบมสีว่นรว่ม โดยมผีูใ้หข้้อมลู

และกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้
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 1.1 ผูป้ระกอบการธรุกจิการทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมชมุชนยา่นเมอืงเกา่นครลำปาง 

จำนวน 15 คน

 1.2 ผู้นำชุมชน และตัวแทนชาวบ้านย่านเมืองเก่านครลำปาง ได้แก่ ชุมชน 

นากว่มเหนอื, ชมุชนนากว่มใต ้และชมุชนพระธาต ุชมุชนละ 2 คน รวมท้ังสิน้จำนวน 6 คน

 1.3 หน่วยงานของรัฐ ได้แก่ สำนักงานท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดลำปาง,  

การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (ททท.) และสำนักงานลำปาง จำนวน 3 คน

 1.4 หน่วยงานเอกชน ผู้ประกอบการนำเที่ยวในจังหวัดลำปาง และสมาคม 

การท่องเที่ยวจังหวัดลำปาง จำนวน 3 คน 

 1.5 นักท่องเที่ยวชาวไทย จำนวน 45 คน 

 3. ขอบเขตด้านพื้นที่

 ชุมชนวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง ประกอบด้วย 3 ชุมชน ได้แก่ ชุมชน

นาก่วมเหนือ, ชุมชนนาก่วมใต้ และชุมชนพระธาตุ  อำเภอเมือง จังหวัดลำปาง 

 4. ขอบเขตด้านเวลา

 ระยะเวลาดำเนินงานระหว่างเดือนมีนาคม-ธันวาคม พ.ศ. 2566

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

 จากการทบทวนวรรณกรรมจากหนังสือ ผลการวิจัยและบทความท่ีเก่ียวข้องกับ

การวิจัยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพื่อพัฒนาทุนวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

สูก่ารเชือ่มโยงการทอ่งเทีย่วเชงิวัฒนธรรมชุมชนในยา่นเมอืงเก่านครลำปาง สามารถุอธบิาย

ดังนี้

 1. แนวคิดเกี่ยวกับทุนทางวัฒนธรรม

 ทนุทางวัฒนธรรมของประเทศมีสว่นสำคัญในการขับเคลือ่นเศรษฐกิจสร้างสรรค์

และสร้างมูลค่า แก่เศรษฐกิจของประเทศ และเป็นมรดกทางปัญญา ศิลปวัฒนธรรมของ

ชาติทีผ่่านการสัง่สมมาจากรุน่สูรุ่น่ ทีม่เีอกลักษณ์และทรงคุณค่า (สำนักงานปลัดกระทรวง

วัฒนธรรม, 2562) ยังกล่าวได้อีกว่าทุนทางวัฒนธรรมเป็นทรัพย์สินทางปัญญาที่สั่งสม

สืบทอดกันมาและยังคงอยู่เป็นสิ่งที่สังคมเห็นคุณค่าเป็นท่ีต้องการเป็นทรัพยากรท่ีล้ำค่า

ของประเทศ สะท้อนเอกลักษณ์ของความเป็นชาติเป็นรากฐานของความมั่นคงของสังคม      

ที่สืบทอดยาวนานมาถุึงปัจจุบันและสามารถุนำมาใช้ประโยชน์ได้ ซึ่งทุนทางวัฒนธรรม 

จะมลีกัษณะไมค่งที ่สามารถุเปลีย่นแปลงไปตามสิง่แวดลอ้มและเทคโนโลยไีด ้และประเภท

ของทนุทางวฒันธรรมสามารถุแบง่ออกเปน็ 3 ประเภท ไดแ้ก ่1) ทนุทีเ่กดิข้ึนจากการสัง่สม

จากปัจจัยต่าง ๆ (Embodied State) 2) ทุนที่ปรากฎอยู่ในรูปของวัตถุุ (Objectified 
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State) และ 3) ทุนที่เกิดขึ้นจากการเชื่อมโยงคุณค่ากับสถุาบัน (Institutionalized State) 

(Bourdieu, 1984)

 จะเห็นได้ว่า ทุนทางวัฒนธรรมมีด้วยกันหลายรูปแบบหลายประเภท เช่น  

ทุนทางวัฒนธรรมที่อยู่ในตัวบุคคลหรือกลุ่มคน ทุนทางวัฒนธรรมทีอยู่ในรูปของวัตถุุ  

มีรูปลักษณ์และทุนทางวัฒนธรรมที่มีความเป็นสถุาบัน องค์กร หรือสถุานท่ี แต่อย่างไร

ก็ตามมีนักวิชาการได้อธิบายทุนทางวัฒนธรรมให้แคบลงเหลือเพียง 2 ประเภท ได้แก่  

ทุนทางวัฒนธรรมที่สัมผัสได้ และทุนทางวัฒนธรรมที่สัมผัสไม่ได้

 2. แนวคิดเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์

 เศรษฐกจิสรา้งสรรค ์(Creative Economy) เปน็แนวคดิการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิ

บนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทาง

ปัญญาที่เชื่อมโยงกับรากฐาน ทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยี

นวัตกรรมสมัยใหม่ ตลอดจนการใช้ความคิดใหม่ ที่ป้อนเข้าไปในกระบวนการอาจเป็น

ของใหมห่รอืส่ิงทีคุ่น้เคยกนัทัว่ไปกไ็ด้ ความสรา้งสรรคเ์ปน็กระบวนการทางประสาทสรรีะ 

ที่เมื่อเกิดขึ้นแล้วจะมีอารมณ์อีกหลายอย่างตามมา ทำให้อิ่มเอมใจ ความคิดสร้างสรรค์ 

เป็นสิ่งที่อธิบายได้แต่ให้คำจำกัดความไม่ได้ ความคิดสร้างสรรค์แบบเดิม ๆ ไม่ใช้

พรสวรรคอ์นัเปน็ทกัษะความชำนาญประเภทหนึง่ ซึง่โดยทัว่ไปสามารถุเรยีนรูแ้ละทำซำ้ได้  

ความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่สิ่งเดียวกับนวัตกรรม (Innovation) ความสร้างสรรค์เป็นเรื่อง

ภายใน (Internal) ส่วนบุคคล (Personal) และอัตวิสัย (Subjective) (แพรภัทร ยอดแก้ว, 

2565) และองค์ประกอบของแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ยังมีความเกี่ยวข้องกับปัจจัยการ

สรา้งสรรคใ์นดา้นต่าง ๆ  คอื 1) การสรา้งสรรคท์างสงัคม 2) การสรา้งสรรคท์างวทิยาศาสตร์ 

3) การสร้างสรรค์ทางเทคโนโลยี และ 4) การสร้างสรรค์วัฒนธรรม

 ดังนั้น เศรษฐกิจสร้างสรรค์จะต้องเริ่มจากความคิดของบุคคลอันเป็นพื้นฐาน

ที่สำคัญในการสร้างสรรค์สินค้า ผลิตภัณฑิ์และการบริการโดยบูรณาการความรู้ทาง

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยนีวตักรรมสมยัใหม ่เพือ่ขบัเคลือ่นไปสูเ่ศรษฐกจิเชงิสรา้งสรรค์

ในระบบเศรษฐกิจปัจจุบัน

 3. แนวคิดเก้ี�ยวก้ับก้ารที่่อีงเที่ี�ยวโดยชุมชน

 การท่องเทีย่วทีค่ำนึงถึุงความยัง่ยืนของสิง่แวดล้อม สงัคมและวัฒนธรรม กำหนด

ทศิทาง โดยชมุชนจดัการโดยชมุชนเพ่ือชมุชน และมบีทบาทเปน็เจา้ของมสีทิธใินการจดัการ

ดูแลเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2564) มีองค์

ประกอบ ดงันี้ 1) ดา้นทรพัยากรธรรมชาตแิละวัฒนธรรม ชมุชนมฐีานทรพัยากรธรรมชาติ

ที่อุดมสมบูรณ์และมีการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน มีวัฒนธรรมประเพณีท่ีเป็น
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เอกลักษณ์ 2) ด้านองค์กรชุมชน มีระบบสังคมที่เข้าใจกันมีปราชญ์หรือผู้มีความรู้และ 

มทีกัษะในเรือ่งตา่ง ๆ  หลากหลาย รูส้กึเปน็เจา้ของและเขา้มามีสว่นรว่มในกระบวนการพัฒนา 

3) ด้านการจัดการ มีกฎ กติกาในการจัดการท่องเที่ยวและสามารถุเชื่อมโยงการท่องเที่ยว 

เข้ากับการพัฒนาชุมชน โดยรวมได้มีการกระจายผลประโยชน์ท่ีเป็นธรรม 4) ด้านการ

เรียนรู้ลักษณะของกิจกรรมการท่องเที่ยวสามารถุสร้างความรู้และความเข้าใจในวิถีุชีวิต

และวัฒนธรรมที่แตกต่างกันมีการจัดการ ซึ่งหัวใจสำคัญของการท่องเที่ยวโดยชุมชน คือ  

การมส่ีวนร่วมของชมุชน (Community Participation) โดยมรีปูแบบดงันี ้1) การจำหนา่ย

สนิคา้ทีเ่ปน็เอกลกัษณข์องชมุชน 2) กจิกรรมการแสดงทางวฒันธรรม 3) กจิกรรมทางการ

ท่องเที่ยวเชิงหมู่บ้าน เป็นต้น (ชูวิทย์ ศิริโชคเวชกุล, 2551) 

 4. แนวคิดการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมโดยชุมชน

 การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมโดยชุมชนน้ัน จัดเป็นกระบวนการหรือชุดของ

การกระทำการใด ๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับทรัพยากรวัฒนธรรมที่มีอยู่ตั้งแต่ในอดีตของชุมชน 

ซึ่งรวมเรียกว่า มรดก (Heritage) อาจเป็นแหล่งโบราณคดีสมัยก่อนประวัติศาสตร์ เมือง

และชุมชนโบราณ แหล่งเตาผลิตเครื่องถุ้วยชาม สมัยโบราณ วัดวาอาราม โบราณสถุาน 

โบราณวัตถุุ ศิลปวัตถุุ รวมทั้งภูมิปัญญา ความรู้ ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี  

วถิุปีฏิบิตั ิศาสนพธิ ีพธิกีรรมตามความเชือ่ เปน็ต้น ทีเ่กีย่วขอ้งกบัทรพัยากร ทางโบราณคดี

ต่าง ๆ ที่มีอยู่ในชุมชน หรือที่ชุมชนมีส่วนเกี่ยวข้อง ซึ่งมีความมุ่งหมายเพื่อการบรรลุเป้า

หมายการพัฒนาคุณค่าระดับสูง หรือการพัฒนาทางจิตใจที่เป็นเป้าหมายสูงสุดของการ

พัฒนาชุมชน (สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550) ซึ่งการจัดการนั้น ประกอบด้วย 1) การศึกษา

วิจัยหรือการสร้างองค์ความรู้ (Resource Research) 2) การประเมินคุณค่าและศักยภาพ

ของทรัพยากรทางโบราณคดี (Resource Assessment and Evaluation) 3) การสงวน

และการอนรัุกษ ์(Preservation) 4) การดำเนนิกจิกรรมทางธรุกจิท่ีเกีย่วเน่ืองกบัทรพัยากร

วฒันธรรม (Resource Based Community Business) 5) การเผยแพรอ่งคค์วามรู ้ขอ้มลู 

ประสบการณ์ให้แก่คนอื่น ๆ ทั้งในและนอกชุมชน 6) การบังคับใช้กฎเกณฑ์ิ ข้อปฏิิบัติ  

ขอ้บัญญัต ิ(Enforcement) 7) การฟ้ั�นฟูั ผลิตซ้ำ และสร้างใหม่ (resource rehabilitation 

/ revitalization) และ 8) การสร้างเครือข่ายขยายความร่วมมือ (networking) 

วิธีการดำเนินการวิจัย

 การวิจัยเรื่องนี้ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วม (participatory 

action research, PAR) 
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 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

 นกัทอ่งเทีย่วชาวไทย ผูป้ระกอบการธรุกจิการทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมชมุชนยา่น

เมืองเก่านครลำปาง ผู้นำชุมชน หน่วยงานของรัฐและเอกชน 

เครื่องมือที่ใช่้ในการวิจัยประกอบด้วย

 1. แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (semi-structured interview) เพื่อใช้ในการ

สัมภาษณ์ แบบเจาะลึก (In-depth Interview) ในประเด็นการวิเคราะห์ทุนวัฒนธรรม  

ซ่ึงสมัภาษณผู้์ประกอบการธรุกจิการทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมชมุชนยา่นเมอืงเกา่นครลำปาง 

ผู้นำชุมชน หน่วยงานของรัฐและเอกชน

 2. แบบประเมินศักยภาพชุมชนท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมตามมาตรฐานคุณภาพ

แหลง่ทอ่งเทีย่วทางวฒันธรรมในดา้นการดงึดูดใจ ดา้นการทอ่งเท่ียวศกัยภาพในการรองรบั

การท่องเที่ยว และด้านการบริหารจัดการ

 3. แบบสอบถุามความต้องการของนักท่องเที่ยวชาวไทยในการจัดการบริการ

ทางการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม การรับรู้ข่าวสาร การพัฒนาศักยภาพชุมชนท่องเที่ยว

วัฒนธรรมบนพื้นฐานทุน ทางวัฒนธรรม ในย่านเมืองเก่านครลำปาง 

 4. แบบสอบความพึงพอพอใจในการพัฒนาผู้ประกอบการธุรกิจท่องเที่ยว 

เชิงวัฒนธรรม

 การเก็บรวบรวมข้อมูล

 การเก็บข้อมูลและการดำเนินงานกิจกรรมการวิจัยเชิงปฏิิบัติการแบบมี 

ส่วนร่วม participatory action research, PAR และใช้เทคนิค AIC มาใช้ในการรวบรวม

เกบ็รวบรวมขอ้มลูแบบสอบถุามกบักลุม่ตวัอยา่ง ซึง่ประกอบไปดว้ยกจิกรรม วตัถุปุระสงค์ 

วิธีการดำเนินกิจกรรม (วิธีการและเครื่องมือ) ผู้ร่วมกิจกรรม สถุานท่ีและเวลา และผลท่ี

เกิดจากกิจกรรม ดังนี้

 กิจกรรมที่ 1 ลงพื้นที่ศึกษาศักยภาพทุนวัฒนธรรมในการจัดการท่องเที่ยวชุมชน

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง 

 กิจกรรมที่ 2 ทบทวนวรรณกรรมและเก็บรวบรวมข้อมูลพื้นฐาน

 กิจกรรมที่ 3 ติดต่อประสานงานกับพื้นที่ศึกษา

 กิจกรรมที่ 4 สร้างเครื่องมือในการเก็บข้อมูล

 กิจกรรมที่ 5 ลงพื้นที่เก็บข้อมูลมีการรวบรวมข้อมูลใช้รูปแบบวิจัยเชิงปฏิิบัติการ

แบบมีส่วนร่วม (participatory action research, PAR) ตามขั้นตอนของเทคนิค AIC  
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ดังต่อไปนี้ ขั้น A (appreciation) การทำให้ทุกคนยอมรับและชื่นชม ขั้น I (influence) 

การระดมความคิดสร้างสรรค์ ขั้น C (control) นำวิธีการหรือทางเลือกที่ได้มาวางแผน

ปฏิิบัติการ 

 กิจกรรมที่ 6 วิเคราะห์ข้อมูล

 กิจกรรมที่ 7 ทดลองใช้

 กิจกรรมที่ 8 สรุปผลและนำเสนอรูปแบบ

 กิจกรรมที่ 9 เขียนรายงานการวิจัยและเผยแพร่ผลงาน

 การวิเคราะห์ข้อมูล

 ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์การบริหารจัดการการท่องเท่ียวชุมชนวัฒนธรรม  

ตรวจสอบและนำไปวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือแสดงผล และมีการแสดงข้อมูล โดยนำผลท่ีได้

จากการวิเคราะห์ในรูปแบบตารางข้อมูล ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถุิติด้วยเครื่อง

คอมพิวเตอร์ เพื่อแปลความหมายเป็นตัวเลขของผลลัพธ์ท่ีได้เป็นค่าเฉลี่ย มาตรฐาน  

ค่าร้อยละ ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้นำมาตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูล โดยผู้วิจัยนำ

ข้อมูลมาถุอดรหัส จัดหมวดหมู่ และวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถุิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือสถุิติบรรยาย (descriptive statistic) ได้แก่ 

ความถุี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ในเชิงพรรณนา 

(Descriptive Analysis ) เพื่อใช้ในการวิเคราะห์และบรรยายความคิดเห็น ความต้องการ

และความพร้อม เพื่อสรุปผลโครงการวิจัยเรื่องการวิจัยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วม 

เพื่อพัฒนาทุนวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่การเชื่อมโยงการท่องเที่ยวชุมชน

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง
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ภาพ 1 

ก้รัอบแนวัคิดก้ารัวัิจััย

 จากแนวคิดทฤษฎีและการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการท่องเที่ยวโดยใช้

ทุนวัฒนธรรม บูรณาการร่วมกับแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์และแนวคิดการพัฒนาการ

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่กล่าวถุึงข้างต้น จะทำให้ทราบถุึงแนวทางในการศึกษาศักยภาพ

ชมุชนทอ่งเทีย่ววัฒนธรรม ตามมาตรฐานคุณภาพ แหล่งทอ่งเทีย่วทางวัฒนธรรม (Cultural 

Attraction Standard) รวมไปถุึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาศักยภาพการท่องเท่ียว 

เชิงวัฒนธรรมรวม เพื่อนำไปสู่แนวการวางแผนพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม  

โดยชุมชนมีส่วนร่วม 

สรุปผลการวิจัย 

 วัตถุุประสงค์ข้อที่ 1 ศักยภาพชุมชนท่องเที่ยววัฒนธรรมบนพื้นฐานทุนทาง

วัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง พบว่า ทุนทางวัฒนธรรม แบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 

ที่จับต้องได้ (Tangible) และ ที่จับต้องไม่ได้ (Intangible) ประกอบด้วย  6 สาขา ได้แก่  

1) ภาษาและวรรณกรรมพืน้บ้าน 2) ศลิปะการแสดง 3) แนวทางปฏิบัิตทิางสงัคม พธิกีรรม 

และงานเทศกาล 4) งานช่างฝ่ีมือดั้งเดิม 5) ความรู้และแนวปฏิิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและ

จักรวาล และ 6) กีฬาภูมิปัญญาไทย
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 ประเพณีต่าง ๆ ที่จะได้นำเสนอต่อไปในตารางซึ่งเป็นกิจกรรมสอดคล้องกับ

ประเพณี 12 เดือน โดยมีวิธีการดำเนินการโดยคนในชุมชนมีส่วนร่วมตั้งแต่การหาวัตถุุดิบ 

ช่วยกันจัดสถุานที่ซึ่งมีการแบ่งหน้าที่กันอย่างชัดเจนโดยใช้ความสัมพันธ์ระบบเครือญาติ

ในชุมชนเป็นตัวขับเคลื่อนเพื่อให้กิจกรรมประเพณีจัดขึ้นได้อย่างราบรื่น

ตาราง 1

ทีุ่นวััฒนธุ์รัรัมชุมชนนาก้่วัมเหนือ-นาก้่วัมใต้
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ตาราง 2

ทีุ่นวััฒนธุ์รัรัมชุมชนนาชุมชนพัรัะธุ์าตุ  

ตาราง 3

ข้อมูลจัาก้ก้ารัสัมภาษณ์์และลงพัื�นที่่�สำรัวัจัชุมชนนาก้่วัมเหนือ-นาก้่วัมใต้
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ตาราง 4

ข้อมูลจัาก้ก้ารัสัมภาษณ์์และลงพัื�นที่่�สำรัวัจัชุมชนพัรัะธุ์าตุ

 จากการวิเคราะห์ศักยภาพความพร้อมของชุมชนนำไปสูภ่าพอนาคต “เมืองลำปาง

เป็นบ้าน ที่มีความสุขของทุกคน A happy home for all” เน้นกระบวนการพัฒนาเมือง

โดยใช้ทุนทางสังคมวัฒนธรรม เป็นฐานในการพัฒนาและใช้เทคโนโลยีในการเชื่อมโยง 

ในการพฒันาในทกุมติ ิรวมทัง้การให้ความสำคัญ กบัการพฒันาแบบยัง่ยืน โดยมเีป้าหมาย

ในการพัฒนาเพื่อไปสู่เมืองประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมอัจฉริยะ (Smart historical and 

cultural city) และเมืองอัจฉริยะน่าอยู่อย่างยั่งยืน (Sustainable smart city) เพื่อไปสู่

เปา้หมายและวสิยัทัศน์ทีก่ำหนดไวจ้งึได้กำหนดยุทธศาสตร์ในการขับเคลือ่นใน 5 ประเด็น 

ประกอบด้วย 
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 1) ยุทธศาสตร์พัฒนาระบบนิเวศของเมืองเพื่อไปสู่เมืองน่าอยู่ (Livable City) 

 2) ยุทธศาสตร์ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยเพื่อไปสู่เมือง

แห่งการเรียนรู้ และคนคุณภาพ (City of learning and quality people) 

 3) ยุทธศาสตร์ยกระดับขีดความสามารถุด้านดิจิทัลและนวัตกรรมในการบริหาร

จดัการองคก์รดจิิทลัเพือ่ไปสูเ่มอืงแหง่นวตักรรมและดจิทัิล (Innovative and Digital City) 

 4) ยทุธศาสตร์พฒันาเศรษฐกิจเชงิสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม

เพือ่ไปสู่เมอืง แหง่วฒันธรรมและเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์(Cultural and Creative Economy 

City) 

 5) ยทุธศาสตร์พฒันาคุณภาพชีวติ เศรษฐกิจฐานรากและเสริมสร้างความเขม้แขง็

ให้กับชุมชน เพื่อไปสู่เมืองแห่งความมั่นคง มั่งคั่งและยั่งยืน (A Stable Prosperous and 

Sustainable City)

 วัตถุุประสงค์ข้อที่ 2 พัฒนาศักยภาพชุมชนท่องเที่ยววัฒนธรรมบนพื้นฐานทุน

ทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง พบว่า ผลการตรวจประเมินมาตรฐานคุณภาพ

แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม ศักยภาพในการดึงดูดใจด้านการท่องเที่ยว เช่น คุณค่าทาง

ศลิปวฒันธรรม ความเปน็เอกลกัษณด์า้นวถิุชีวีติ  ภมูปิญัญาและองคค์วามรู ้ความตอ่เนือ่ง

ของการสืบสานวัฒนธรรมประเพณี ความงดงามทางศิลปวัฒนธรรม ความสามารถุในการ

สบืทอดภมูปิญัญาและองคค์วามรูอ้ยา่งตอ่เนือ่ง ความเปน็มาทางประวตัศิาสตร ์วฒันธรรม 

ประเพณีที่สืบค้นได้ ความผูกพันต่อท้องถุิ่น ความเข้มแข็งในการรักษาเอกลักษณ์ และ

ศกัยภาพ   ทางกายภาพและการจดักจิกรรม เชน่ การเขา้ถุงึแหลง่ทอ่งเทีย่ว ความปลอดภยั

ด้านการท่องเที่ยว ความหลากหลายของกิจกรรมการท่องเท่ียว คะแนนเต็ม 50 คะแนน 

และผลการให้คะแนนอยู่ที่ 29 คะแนน

 ศักยภาพในการรองรับด้านการท่องเที่ยว เช่น ศักยภาพในการพัฒนาส่ิงอำนวย

ความสะดวก ขั้นพื้นฐาน ศักยภาพในการพัฒนาการท่องเที่ยวจากปัจจัยภายนอก คะแนน

เต็ม 10 คะแนน และผลการ ให้คะแนนอยู่ที่ 8 คะแนน

 ศักยภาพการบริหารจัดการ เช่น การจัดการด้านการอนุรักษ์แหล่งท่องเที่ยว  

การจัดการด้านการรักษาสภาพและฟั้�นฟัูแหล่งท่องเที่ยว การจัดการด้านการใช้ประโยชน์

พื้นที่ การจัดการด้านการติดตามและ การประเมินการเปลี่ยนแปลงอันเนื่องมาจาก 

การท่องเที่ยว การจัดการด้านการบริการและสาธารณูปโภค แก่นักท่องเท่ียว การจัด 

การด้านกิจกรรมการท่องเทีย่ว การจัดการด้านการให้ความรูแ้ละการสร้างจิตสำนึก ชมุชน

ท้องถุิ่นมีส่วนร่วมในการบริหารจัดการการท่องเที่ยว ชุมชนมีรายได้จากการท่องเที่ยว 

คะแนนเต็ม 40 คะแนน และผลการให้คะแนนอยู่ที่ 30 คะแนน 
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 จากผลการประเมนิดังกลา่วจงึสามารถุวเิคราะหไ์ดว้า่ การพฒันาศกัยภาพชมุชน

ท่องเที่ยววัฒนธรรมบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง ผลจากการ

ประชุมระดมความคิดเห็นพบว่า 

 1) พัฒนาสภาพแวดล้อมและปรับภูมิทัศน์ย่านเศรษฐกิจและท่องเที่ยวของเมือง 

เพื่อพัฒนาไปสู่ “นครลำปาง เมืองน่าเดิน” 

 2) พัฒนารูปแบบและกิจกรรมทางการท่องเท่ียวเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว 

เชิงวัฒนธรรม และอัตลักษณ์วิถุีนำไปสู่ “นครลำปาง เมืองเทศกาลและวัฒนธรรม”

 3) จดัการความรูแ้ละพฒันาแหล่งเรยีนรูเ้ชงิประวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรม เพือ่นำ

ไปสู่ “นครลำปาง เมืองที่มีคุณค่าทางประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม” ให้ความสำคัญต้องการ

จัดการความรู้ ควบคู่กับ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับแหล่งประวัติศาสตร์และ

วัฒนธรรม  

 4) พัฒนาและยกระดับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ เปิดพื้นที่ เศรษฐกิจใหม่ 

ตอ่ยอดศกัยภาพท่ีมีอยู่ และพัฒนายา่นเมอืงตา่ง ๆ  ให้เปน็แหลง่ท่องเทีย่วเชงิประสบการณ์

สร้างสรรค์ และเรียนรู้เปิดพื้นที่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ พัฒนาย่านเมืองสร้างสรรค์ พัฒนา

กจิกรรมเชงิสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์ิเชงิสร้างสรรค์ เพือ่ขับเคลือ่นลำปางให้เป็นเมืองแห่ง

การท่องเที่ยวสร้างสรรค์ (Creative Tourism) และเรียนรู้ 

 5) สรา้งคณุค่าและมูลค่าเพิม่ให้กบัสินค้าและบรกิารบนฐานของทนุทางวัฒนธรรม

และภูมิปัญญาท้องถุิ่น 

 6) ยกระดับผลติภณัฑิเ์ชงิสรา้งสรรค์ ใหค้วามสำคัญกับการสร้างมลูคา่เพิม่จากทุน

ทางสงัคมวฒันธรรม และทรพัยากรธรรมชาต ิรวมทัง้ฐานอตุสาหกรรมทีม่ศีกัยภาพเดมิของ

จังหวัดและผลิตภัณฑิ์รูปแบบใหม่ 

 การบริหารจัดการท่องเที่ยวชุมชนย่านเมืองเก่านครลำปางวัฒนธรรม สอดคล้อง

กบัการพัฒนาเศรษฐกิจเชงิสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรมเพือ่ไปสูเ่มืองแห่ง

วัฒนธรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Cultural and Creative Economy City) พัฒนา

เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม มุ่งเน้นการพัฒนาสภาพ

แวดล้อมและปรับภูมิทัศน์ย่านเศรษฐกิจและท่องเท่ียว พัฒนารูปแบบและกิจกรรมทาง 

การทอ่งเทีย่ว จดัการความรูแ้ละพฒันาแหลง่เรยีนรู้เชงิประวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรม พฒันา
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และยกระดับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ สร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มให้กับสินค้าและบริการ

บนฐานของทุนทางวัฒนธรรม รวมทั้งยกระดับผลิตภัณฑิ์เชิงสร้างสรรค์ โดยมีเป้าประสงค์  

จัดให้มีการบริการสาธารณะ ที่มีการออกแบบให้กับคนทุก ๆ กลุ่ม (อารยสถุาปัตย์ 

Universal Design) จำนวนบริการสาธารณะที่มีการออกแบบให้กับคนทุก ๆ  กลุ่ม เพิ่มขึ้น

ปีละ 1 แห่ง จุดประสงค์กิจกรรมส่งเสริมเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์มีความหลากหลาย ดังนี้ 

1) จำนวนกิจกรรมส่งเสริมเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 2) จำนวนกิจกรรมส่งเสริมวัฒนธรรม 

และ 3) จำนวนพื้นที่สร้างสรรค์ ยกระดับผลิตภัณฑิ์ของชุมชน ตัวชี้วัด จำนวนผลิตภัณฑิ์ 

เชิงสร้างสรรค์, เศรษฐกิจเติบโตขึ้น ร้อยละของรายได้ท่ีเพิ่มข้ึน ของผู้ประกอบการและ 

นักท่องเที่ยว 

 วัตถุุประสงค์ข้อที่  3 การพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการธุรกิจท่องเที่ยว 

เชิงวัฒนธรรมบนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในย่านเมืองเก่า 

นครลำปาง พบว่า การพัฒนาผู้ประกอบการธุรกิจท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม “การวิจัย 

เชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพื่อพัฒนาทุนวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

สู่การเชื่อมโยงการท่องเที่ยวชุมชนวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง” ถุึงความเป็นไป

ได้โดย แบ่งออกเป็น 3 ด้าน จากการสนทนากลุ่ม ดังนี้

 1) ด้านการพัฒนาผลิตภัณฑิ์ การพัฒนาผลิตภัณฑิ์สำหรับธุรกิจท่องเที่ยว 

เชิงวัฒนธรรมควรนำเสนอประสบการณ์ที่ไม่เพียงแค่น่าสนใจและสนุกสนาน แต่สามารถุ

เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมและชุมชนท้องถุิ่นอย่างเป็นรูปธรรม เพื่อสร้างความประทับใจและ

ความทรงจำที่ยั่งยืนให้แก่ผู้ท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชม นอกจากนี้ ผลจากการศึกษาถุึงสิ่งท่ี

ควรปรับปรุงหรือพัฒนาอาหารท้องถุิ่นลำปาง นักท่องเท่ียวต่างให้ความเห็นว่าควรพัฒนา

ให้มีความแปลกใหม่น่าสนใจและมีเอกลักษณ์และผู้ประกอบการร้านอาหารท้องถ่ิุนควร

ประกอบอาหารให้รสชาติของอาหารที่ได้มาตรฐานและสม่ำเสมอคงเอกลักษณ์ตามตำรับ

ดั้งเดิมของร้าน

 2) ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การพัฒนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถุช่วย

เพิ่มประสบการณ์ท่องเที่ยวที่น่าสนใจและคุ้มค่าสำหรับผู้เข้าร่วมท่องเท่ียว และส่งเสริม

ธุรกิจท่องเที่ยวในย่านเมืองเก่า นครลำปางให้เจริญรุ่งเรืองมากยิ่งขึ้น

 3) ด้านการดำเนินกิจกรรมทางการตลาด การพัฒนาการดำเนินกิจกรรมทางการ

ตลาดทีต่อบสนองความตอ้งการและความสนใจของกลุม่เปา้หมาย และสรา้งประสบการณ์

ท่องเที่ยวที่น่าสนใจและมีคุณค่าสำหรับผู้เข้าร่วมท่องเท่ียว จะช่วยเสริมสร้างความ 

นา่สนใจและความซึมเศร้าในธุรกจิทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปางอย่าง

มีประสิทธิภาพ
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อภิปรายผลการวิจัย

 ทุนทางวัฒนธรรมเป็นมรดกอันทรงคุณค่าต่อการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ 

ทีไ่ดม้กีารส่ังสมสบืทอดมาตัง้แตบ่รรพบรุษุ สามารถุแบง่ไดเ้ปน็ 2 ลกัษณะ คอื ทีจ่บัตอ้งได้ 

(Tangible) และที่จับต้องไม่ได้ (Intangible) ประกอบด้วย  6 สาขา ได้แก่ 1) ภาษาและ

วรรณกรรมพื้นบ้าน 2) ศิลปะการแสดง 3) แนวทางปฏิิบัติทางสังคม พิธีกรรม และงาน

เทศกาล 4) งานช่างฝ่ีมือดั้งเดิม 5) ความรู้และแนวปฏิิบัติเก่ียวกับธรรมชาติและจักรวาล 

และ 6) กีฬาภูมิปัญญาไทย และทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปางยังพบอีกว่า

วัฒนธรรมประเพณีของชุมชนมีความผูกพันทางด้านศีลธรรมท่ีสูงกิจกรรมทางวัฒนธรรม

ประเพณีของชุมชนอยู่เสมอ ร่วมกันสืบสานประเพณีโบราณที่เป็นวัฒนธรรมท้องถุิ่น  

ซ่ึงสอดคล้องกับ จักรกวี ซื่อตรง (2559) ที่ได้กล่าวว่า ประชาชนทุกคนรู้สึกรัก ผูกพัน 

หวงแหน วัฒนธรรมในชุมชนและเป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจของคนในชุมชน และเสาวภา  

ไพทยวัฒน์ (2555) ยังกล่าวอีกว่า ความสำคัญของวัฒนธรรมชุมชนมีศูนย์รวมจากกลุ่มคน

ที่สืบทอดความผูกพันของกลุ่มคนที่อาศัยอยู่ในพื้นที่เป็นเวลายาวนาน และกิจกรรมทาง

สังคม ที่มีหลายรูปแบบเป็นกลไกของการสำนึกรักวัฒนธรรมประเพณี จากการวิเคราะห์

ศักยภาพความพร้อม ของชุมชนนำไปสู่ภาพอนาคต “เมืองลำปางเป็นบ้านท่ีมีความสุข 

ของทุกคน A happy home for all” เน้นกระบวนการพัฒนาเมืองโดยใช้ทุนทาง

สังคมวัฒนธรรม เป็นฐานในการพัฒนา และใช้เทคโนโลยี ในการเชื่อมโยงในการพัฒนา 

ในทกุมติ ิรวมทัง้การให้ความสำคัญกบัการพฒันาแบบยัง่ยืน โดยมเีป้าหมาย ในการพฒันา

เพ่ือไปสู่เมอืงประวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรมอจัฉรยิะ (Smart historical and cultural city)   

และเมอืงอจัฉรยิะนา่อยูอ่ยา่งยัง่ยนื (Sustainable smart city) เพือ่ไปสูเ่ปา้หมายแลวิสยัทศัน์ 

ท่ีกำหนดไว้ จึงได้กำหนดยุทธศาสตร์ในการขับเคลื่อนใน 5 ประเด็น ประกอบด้วย  

1) ยุทธศาสตร์พัฒนาระบบนิเวศ ของเมืองเพื่อไปสู่ เมืองน่าอยู่ (Livable City)  

2) ยุทธศาสตร์ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพ คนทุกช่วงวัยเพื่อไปสู่เมือง 

แห่งการเรียนรู้ และคนคุณภาพ (City of learning and quality people) 3) ยุทธศาสตร์ 

ยกระดับขีดความสามารถุด้านดิจิทัลและนวัตกรรมในการบริหารจัดการองค์กร ดิจิทัล  

เพื่อไปสู่เมืองแห่งนวัตกรรมและดิจิทัล (Innovative and Digital City) 4) ยุทธศาสตร์

พัฒนาเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรมเพื่อไปสู่เมืองแห่ง

วัฒนธรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Cultural and Creative Economy City) และ  

5) ยุทธศาสตร์พัฒนาคุณภาพชีวิต เศรษฐกิจฐานรากและเสริมสร้างความเข้มแข็งให้กับ

ชุมชน เพื่อไปสู่เมืองแห่งความมั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืน (A Stable Prosperous and 

Sustainable City)
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 ผลการตรวจประเมินมาตรฐานคุณภาพแหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรม  

ประกอบด้วย การบริหารจัดการ ศักยภาพในการดึงดูดใจด้านการท่องเที่ยว และศักยภาพ

ในการรองรับการท่องเที่ยว และจากผลการประเมินดังกล่าวจึงสามารถุวิเคราะห์ได้ว่า  

การพัฒนารูปแบบการบริหารการจัดการท่องเท่ียวชุมชน ย่านเมืองเก่านครลำปาง

วัฒนธรรม ประกอบด้วย พัฒนาสภาพแวดล้อมและปรับภูมิทัศน์ย่านเศรษฐกิจและ 

ท่องเที่ยวของเมือง เพื่อพัฒนาไปสู่ “นครลำปาง เมืองน่าเดิน” พัฒนารูปแบบและ

กจิกรรมทางการท่องเทีย่วเพือ่ส่งเสริมการท่องเทีย่วเชงิวัฒนธรรม และอัตลักษณ์วถิุนีำไปสู ่

“นครลำปาง เมืองเทศกาลและวัฒนธรรม” จัดการความรู้และพัฒนาแหล่งเรียนรู ้

เชงิประวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรม เพือ่นำไปสู ่“นครลำปาง เมอืงทีม่คีณุคา่ทางประวตัศิาสตร์ 

วัฒนธรรม” ให้ความสำคัญต่อการจัดการความรู้ควบคู่กับ การพัฒนา แหล่งเรียนรู้ 

ที่เ ก่ียวข้องกับแหล่งประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม พัฒนาและยกระดับเศรษฐกิจ 

เชิงสร้างสรรค์ เปิดพื้นที่เศรษฐกิจใหม่ต่อยอดศักยภาพที่มีอยู่ และพัฒนาย่านเมืองต่าง ๆ  

ใหเ้ปน็แหลง่ทอ่งเทีย่ว เชงิประสบการณส์รา้งสรรคแ์ละเรยีนรูเ้ปดิพืน้ทีเ่ศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

พฒันายา่นเมอืงสรา้งสรรค์และพฒันากจิกรรมเชงิสรา้งสรรค ์และผลติภณัฑิเ์ชงิสรา้งสรรค์ 

เพื่อขับเคลื่อนลำปางให้เป็นเมืองแห่งการท่องเที่ยวสร้างสรรค์ (Creative Tourism) และ

เรียนรู้ สร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิมให้กับสินค้าและบริการบนฐานของทุนทางวัฒนธรรม

และ ภูมิปัญญาท้องถุิ่น และยกระดับผลิตภัณฑิ์เชิงสร้างสรรค์ ให้ความสำคัญกับการสร้าง

มูลค่าเพิ่มจากทุนทางสังคมวัฒนธรรม และทรัพยากรธรรมชาติ รวมทั้งฐานอุตสาหกรรม 

ที่มีศักยภาพเดิม ของจังหวัด และผลิตภัณฑิ์รูปแบบใหม่ สอดคล้องกับ นุทิศ เอี่ยมใส 

(2555) กลา่ววา่ ทนุทางสงัคมทีเ่สรมิสรา้งความเขม้แขง็เพ่ือนำไปสูก่ารพฒันาเชงิสรา้งสรรค์ 

ซึ่งประกอบไปด้วย กิจกรรมและความร่วมมือ การอยู่ร่วมกันในสังคม อีกท้ังรวมถุึงเครือ

ข่ายของยกระดับการเพิ่มมูลค่าทางวัฒนธรรม

 สำหรบัการบรหิารการจัดการท่องเทีย่วชมุชนยา่นเมอืงเก่านครลำปางวฒันธรรม 

สอดคล้องกับการ พัฒนาเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม 

เพ่ือไปสู่เมืองแห่งวัฒนธรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Cultural and Creative Economy 

City) พฒันาเศรษฐกิจเชงิสร้างสรรค์จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม มุง่เน้นการพัฒนา 

สภาพแวดล้อมและปรับภูมิทัศน์ย่านเศรษฐกิจและท่องเที่ยว พัฒนากิจกรรมทางการ 

ท่องเที่ยว จัดการความรู้และพัฒนาแหล่งเรียนรู้เชิงประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม พัฒนา

และยกระดับเศรษฐกิจเชงิสร้างสรรค์และสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิม่ให้กบัสินค้าและบริการ

บนฐานของทุนทางวัฒนธรรม รวมทั้งยกระดับผลิตภัณฑ์ิเชิงสร้างสรรค์ โดยมีจุดประสงค์ 

คือ จัดให้มีการบริการสาธารณะ ที่มีการออกแบบให้กับคนทุก ๆ กลุ่ม (อารยสถุาปัตย์ 
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Universal Design) จำนวนบริการสาธารณะท่ีมี การออกแบบให้กบัคนทุก ๆ  กลุม่ เพิม่ขึน้

ปีละ 1 แห่ง เป้าประสงค์ และ กนกพร ศิริโรจน์ และคณะ (2561) ยังกล่าวอีกว่า กิจกรรม 

ส่งเสริมเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์มีความหลากหลาย ดังนี้ 1) จำนวนกิจกรรมส่งเสริม

เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 2) จำนวนกิจกรรมส่งเสริมวัฒนธรรม และ 3) จำนวนพื้นที่

สรา้งสรรค ์ยกระดบัผลติภณัฑิข์องชมุชน ตวัชีว้ดั จำนวนผลติภณัฑิเ์ชงิสรา้งสรรค,์ เศรษฐกจิ

เติบโตขึ้น ร้อยละของรายได้ที่เพิ่มขึ้นของผู้ประกอบการและนักท่องเที่ยว 

 การพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการธุรกิจท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม “การวิจัย 

เชิงปฏิิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพื่อพัฒนาทุนวัฒนธรรมด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่การ 

เชื่อมโยงการท่องเที่ยวชุมชนวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปาง” ถุึงความเป็นไปได้

โดยแบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านการพัฒนาผลิตภัณฑิ์ การพัฒนาผลิตภัณฑิ์สำหรับธุรกิจ 

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม นอกจากนี้ผลจากการศึกษาถึุงสิ่งที่ควรพัฒนาอาหารท้องถุิ่น

ลำปาง นักท่องเที่ยวต่างให้ความเห็นว่าควรพัฒนาให้มีความแปลกใหม่น่าสนใจและ

มีเอกลักษณ์ และผู้ประกอบการร้านอาหารท้องถุิ่นควรประกอบอาหารให้รสชาติของ

อาหารทีไ่ด้มาตรฐานและสม่ำเสมอ คงเอกลักษณ์ตามตำรับดัง้เดิมของร้าน ดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศ การพัฒนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถุช่วยเพิ่มประสบการณ์ท่องเที่ยว 

ที่น่าสนใจและคุ้มค่าสำหรับผู้เข้าร่วมท่องเที่ยว และส่งเสริมธุรกิจท่องเท่ียวย่านเมืองเก่า 

นครลำปางให้เจริญรุ่งเรืองมากยิ่งข้ึน และด้านการดำเนินกิจกรรมทางการตลาด  

การพฒันาการดำเนนิกจิกรรมทางการตลาดทีต่อบสนองความตอ้งการและความสนใจของ

กลุ่มเป้าหมาย และสร้างประสบการณ์ท่องเที่ยวที่น่าสนใจและมีคุณค่าสำหรับผู้เข้าร่วม 

ท่องเที่ยว สอดคล้องกับ ปวีณา โทนแก้ว (2554) กล่าวว่า ชุมชนกำหนดรูปแบบธุรกิจเป็น 

กลุ่มวิสาหกิจและแนวทางการพัฒนาธุรกิจ การท่องเที่ยว คือ การกำหนดรูปการประกอบ

การในลักษณะวิสาหกิจเครือข่าย ซึ่งประกอบด้วย ภาครัฐ และชุมชนร่วมกันดำเนินการ 

เครือข่ายและชุมชนร่วมกันดำเนินการแบบที่ภาครัฐและเครือข่ายและชุมชนร่วมกัน 

ดำเนินการ และการกำหนดที่ตั้งตลาดถุนนคนเดิน

ข้อเสนอแนะ

 1. ผู้ประกอบการสามารถุนำผลการวิจัยไปใช้เพื่อสร้างกลยุทธ์ในการส่งเสริม 

การตลาด เพื่อรองรับนักท่องเที่ยวในรูปแบบการบริหารการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

ชุมชนย่านเมืองเก่านครลำปางวัฒนธรรม ในพื้นที่จังหวัดลำปาง

 2. หน่วยงานภาครัฐ สามารถุนำวิจัยครั้งนี้ไปประยุกต์ใช้ในแผนพัฒนาทาง 

การท่องเที่ยวจังหวัดลำปาง เพื่อกระตุ้นและพัฒนาศักยภาพการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม
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ชุมชนให้ได้มาตรฐานยิ่งขึ้น ตลอดจนส่งเสริมรูปแบบการบริหารจัดการท่องเที่ยวชุมชน

ย่านเมืองเก่านครลำปางในพื้นที่จังหวัดลำปาง

 3. หน่วยงานภาครัฐ หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องสามารถุจัดอบรมให้ความรู้ด้าน

การเตรยีมความพรอ้ม พฒันาศกัยภาพแหลง่ทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมชมุชนใหไ้ดม้าตรฐาน

ให้ครบทุกมิติ เพื่อให้ชุมชนสามารถุเข้าใจ ถุึงหลักการจัดการรูปแบบการท่องเท่ียว  

การตลาด การประชาสมัพนัธแ์ละการบรกิารไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพเพือ่รองรบันกัทอ่งเทีย่ว

ในรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนในอนาคต

 4. นักท่องเที่ยวได้รับความคุ้มค่าจากการตัดสินใจมาท่องเที่ยวในจังหวัดลำปาง

ในรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 

 1. ควรศกึษาศกัยภาพและพฒันาศกัยภาพชมุชนการทอ่งเท่ียวเชงิวฒันธรรมชมุชน

บนพื้นฐานทุนทางวัฒนธรรมในย่านเมืองเก่านครลำปางเพิ่มเติม เพื่อหาความเหมือนและ

ความแตกต่าง รวมทัง้ควรมีการศึกษาเชือ่มโยงกบัแนวคดิเกีย่วกับการใชส้ือ่ประชาสัมพนัธ์ 

แนวคิดเกีย่วกับการเปิดรบัและแนวคิด เก่ียวกับผลของการสือ่สาร เพ่ือผลการวิจยัท่ีสมบูรณ์ 

ตลอดจนนำผลการวิจัยทีไ่ด้มาพัฒนาเป็นรูปแบบการบริหารการจัดการท่องเทีย่วชุมชนย่าน

เมืองเก่านครลำปางวัฒนธรรมในจังหวัดลำปางให้เป็นที่รู้จักมากขึ้นกว่าเดิม 

 2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการดำเนินงานและประสิทธิผลของหน่วยงาน

ภาครัฐและเอกชนในรูปแบบการบริหารการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชนย่านเมืองเก่า

เชิงวัฒนธรรมในแต่ละอำเภอ เพื่อนำมาปรับปรุงให้รูปแบบการบริหารการท่องเที่ยว 

เชิงวัฒนธรรมชุมชนจังหวัดลำปาง เป็นไปในทางที่ถุูกต้องและได้ผลดียิ่งขึ้น
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พัฤติกัรรมกัารฟัังพัอดแคสัต์และกัารเร่ย์นุร้�ภาษาอังกัฤษของ
นุักัศึึกัษาชั�นุปีีที่่� 1: กัรณ่ศึึกัษา มหาวิที่ย์าลัย์ศึิลปีากัร

กตญ มหาชนะวงศ์ สุวรรณแพทย์1 และ พิสิษฐ์ สุวรรณแพทย์2 
สาขาวิชาภาวะผู้นำและการสื่อสารทางการเกษตร คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี1,2 
E-mail: suvarnaphaet_k@su.ac.th1, suvarnaphaet_p@su.ac.th2

วัันที่่�รัับบที่ควัาม: 3 พัฤษภาคม 2567 
วัันแก้้ไขบที่ควัาม: 22 สิงหาคม 2567 

วัันตอบรัับบที่ควัาม: 5 ก้ันยายน 2567

บที่คัดย์่อ
 งานวิจัยนี้มุ่งศึกษาพฤติกรรมการฟัังพอดแคสต์และความชอบของนักศึกษา 

ชั้นปีที่ 1 ที่ลงทะเบียนในรายวิชา SU202: ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ  

ณ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยใช้การวิจัยเชิงสำรวจ  

เกบ็รวบรวมขอ้มลูจากกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจงจำนวน 38 คน ผา่นแบบสอบถุามออนไลน์ 

ผลการศึกษาพบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่ฟัังพอดแคสต์เพื่อการศึกษา โดยชอบตอนสั้น ๆ  

ที่สอดคล้องกับเนื้อหาหลักสูตร แม้ว่าการแพร่ระบาดของ COVID-19 จะส่งผลต่อรูปแบบ 

การเรยีนรู้ แต่พอดแคสต์กไ็ด้กลายเป็นทางเลือกท่ีได้รบัความนิยม เน่ืองจากมีความยืดหยุน่ 

และเข้าถุึงง่าย การวิเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบพอดแคสต์พบว่านักศึกษาให้ 

ความสำคัญกบัเสน่หแ์ละวิธกีารนำเสนอของผูจั้ดรายการ รวมถึุงความสะดวกในการเขา้ถุงึ 

ตอนเก่า ผลการศกึษาน้ีใหข้อ้มลูเชงิลกึสำหรบันักการศกึษา และผูผ้ลติพอดแคสตท่ี์ตอ้งการ

พัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านพอดแคสต์ โดยเฉพาะในบริบทของการเรียนทางไกล

และการเรียนแบบผสมผสาน

คำสำคัญ: การเปิดรับสื่อ พอดแคสต์ องค์ประกอบรายการพอดแคสต์ 
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Abstract
 This research investigates podcast consumption behavior and 
preferences among first-year students enrolled in the SU202: English for 
International Communication course at Silpakorn University, Phetchaburi 
Information Technology Campus. Utilizing a survey research design, data were 
collected from a purposive sample of 38 students via online questionnaires. 
The findings reveal that students primarily engage with podcasts for 
educational purposes, preferring concise episodes aligned with the course 
curriculum. Despite the COVID-19 pandemic’s impact on learning modalities, 
podcasts have emerged as a popular, flexible and accessible alternative. 
Analysis of podcast format elements indicates that students value the 
charisma and delivery of podcast hosts and the ease of accessing archived 
episodes. These findings provide insights for educators and podcast producers 
aiming to enhance learning experiences through podcasts, particularly in 
remote and hybrid learning environments. 
Keywords: media exposure, podcast, podcast program elements
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Introduction

 Podcasts are a form of multimedia, available as audio or video, 

distributed over the internet through various platforms, and can be accessed 

via portable devices and computers. The term “podcast” is a combination 

of two components: POD, which stands for “Personal On-Demand,” and 

“Broadcasting,” which refers to the distribution of signals. Hence, a podcast 

refers to the amalgamation of various media, which can be audio and visual 

content, without limitation to file formats or types (Supsinwiwat & Setthajit, 

2020).

 Podcasts are often defined as ‘audio or video files that can be 

downloaded and stored on portable devices, allowing users to listen or watch 

during their leisure time’ (Pensute, 2018). It is suitable for the lifestyle of 

modern individuals who prefer designing their own lives and spending leisure 

time seeking news and various knowledge. The popularity of podcasts among 

the younger generation has increased the number of podcast channels and 

episodes. There are approximately 666,000 podcast channels worldwide, with 

around 28 million episodes. In Thailand, approximately 60 podcast channels 

with over 200 episodes are available. Podcast content varies widely, including 

news analysis, English language development, book recommendations, 

marketing knowledge, and business insights. It can be observed that podcast 

consumption has gained significant popularity nowadays (Supsinwiwat & 

Setthajit, 2020).

 Increasing knowledge, acquiring new skills, and developing existing 

skills are essential to having the knowledge and abilities to compete in 

the job market and work efficiently. There are various learning platforms, 

and podcasts are one of them. Podcasts are internet radio programs with 

diverse content (Thongbai, 2019). Listeners can listen to podcasts through 

applications on communication devices and download them for listening or 

viewing at their convenience. Podcasts are an alternative learning method 

for those with time constraints in today’s competitive era. Self-development 

and knowledge enhancement through podcast listening enable enjoyable 
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learning in a short period, making it a popular learning channel (Pensute, 

2018).

 The use of podcasts in language learning, particularly in English, 

has garnered significant attention in recent years. Research has shown 

that podcasts can enhance language learners’ listening skills, vocabulary 

acquisition, and overall language proficiency. According to a study by 

O’Bryan and Hegelheimer (2007), integrating podcasts into language learning 

environments has fostered greater engagement and motivation among 

students, as they provide authentic listening experiences that align with real-

world language use. Additionally, podcasts offer learners the flexibility to 

control the pace of their learning, allowing for repeated listening and review, 

which is essential for language acquisition (Faramarzi, Elekaei, & Koosha, 2015).

 The COVID-19 pandemic has led to the emergence of a “New Normal” 

lifestyle for consumers and businesses, particularly in online commerce and 

marketing. However, as of 2024, the COVID-19 crisis is no longer present. 

During COVID-19, it was not suitable to travel to bookstores or libraries to 

seek knowledge due to the risk of exposure and being in close contact with 

many people. In such circumstances, podcasts became another option for 

learning, especially for students and working individuals with time constraints 

who sought self-improvement and preferred to learn within a short period 

(Tilokavichai & Kongrattanaprasert, 2021). The COVID-19 crisis may have 

presented an opportunity for self-development as a learner.

 Furthermore, as the education landscape evolves due to technological 

advancements, podcasts have become increasingly recognized as a valuable 

tool for enhancing traditional classroom experiences. They provide flexible 

and accessible learning opportunities that cater to various learning styles, 

making them an effective supplement to conventional teaching methods.

 Therefore, the researchers are interested in studying the acceptance 

of podcasts among first-year students at Silpakorn University, Phetchaburi 

Information Technology Campus, enrolled in the SU202: English for 

International Communication course, which is part of the second semester 
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of the academic year 2023. The objective is to enhance their learning 

experiences and gather feedback on the elements of podcast programs. 

The findings from this study will provide valuable insights for improving 

media acceptance and optimizing podcast-based learning strategies, enabling 

instructors to better align educational content with student preferences and 

learning behaviors. Such insights will be beneficial for organizing teaching and 

learning activities. Instructors will better understand students’ preferences, 

enabling them to select or recommend podcasts that align with their learning 

behaviors and preferences. 

 

Research Objectives

 1. To investigate the podcast consumption behavior of first-year 

Silpakorn University students at Silpakorn University, Phetchaburi Information 

Technology Campus.

 2. To examine the opinions regarding the elements of podcast 

programs that influence the reception of podcasts among first-year students 

to improve learning English for the International Communication course.

Research Scope

 This study employed a questionnaire to investigate podcast 

consumption behavior and opinions regarding podcast elements among 

first-year students at Silpakorn University. Specifically, it focused on students 

enrolled in the SU202: English for International Communication course at 

Silpakorn University, Phetchaburi Information Technology Campus, during 

the second semester of the academic year 2023.

The questionnaire covered aspects such as the frequency of podcast 

consumption, preferred podcast genres, preferred podcast formats, and 

perceived effectiveness of podcasts in enhancing learning experiences. 

Through this research, we aimed to gather comprehensive insights into 

students’ attitudes and preferences towards podcasts in the context of 

language learning.
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The findings of this study are expected to provide valuable information for 

improving teaching methods and enhancing student engagement in language 

courses at Silpakorn University. 

Research Method

 1. Study Design: Survey Research

 The study adopts a survey research design to investigate podcast 

consumption behavior and perceptions among first-year students enrolled 

in the SU202: English for International Communication course at Silpakorn 

University, Phetchaburi IT Campus.

 2. Population and Sample:

 2.1 Population: The population for this study includes all first-year 

students enrolled in the SU202: English for International Communication 

course at Silpakorn University, Phetchaburi IT Campus. The total population 

consists of 31 classrooms with approximately 1,091 students.

 2.2 Sample Group: A purposive sample of 38 students was selected 

from one classroom within this population. The selected sample represents 

students from various academic majors, comprising six different programs: 

Fisheries Science, Tourism Management, Accountancy, Exhibition and Event 

Management, International Logistics Management, and Information and 

Communication Technology. This particular classroom was chosen to reflect 

the diversity of academic backgrounds within the course, allowing for an 

in-depth analysis of podcast consumption behavior across different fields 

of study. While the sample does not represent the entire population, it 

provides valuable insights into the specific group dynamics and their impact 

on podcast usage for language learning.

 3. Research Tools:

 3.1 Instrument Format: Questionnaires comprising two parts:

 Part 1: Surveys the podcast consumption behavior of first-year 

students to enhance learning in the SU202: English for International 

Communication course.



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

77

 Part 2: Examines perceptions regarding the elements of podcast 

programs influencing the consumption of podcasts among first-year students 

in the SU202: English for International Communication course.

 3.2 Tool Development:

 The researchers developed an online questionnaire using Google 

Form. Once completed, the questionnaire was distributed to students via 

the class Line Group.

 3.3 Tool Validation:

 Validity:

 The researchers subjected the questionnaire to expert review to 

assess content validity, construct validity, wording appropriateness, and 

question clarity to ensure that the questionnaire would yield relevant 

responses for this research.

 Reliability:

 The researchers conducted a pretest of the questionnaire with 30 

individuals possessing characteristics similar to those of the sample group 

to test the reliability of the tool. Internal consistency was measured using 

Cronbach’s Alpha coefficient.

 The reliability testing results revealed a Cronbach’s Alpha coefficient 

of 0.907 for measuring the frequency of podcast consumption across different 

program types and 0.880 for measuring perceptions regarding podcast program 

elements influencing podcast consumption behavior. These coefficients 

indicate the high reliability of the research tool.

 4. Data Collection Procedure

 Data was collected from 38 first-year students enrolled in the 

English for International Communication (SU202-162) course at Silpakorn 

University’s Phetchaburi Information Technology Campus during the second 

semester of the 2023 academic year. Data was collected using a Google Form 

questionnaire.
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 Procedure

 The data collection process involved three main steps:

 Step 1: Learning from podcasts

 Students were instructed to learn from three learning activities 

involving podcasts from both international and Thai channels:

 1) Learn English With Podcast Conversion Episode 1-7: This playlist 

is from the Speak English Smartly YouTube channel (https://www.youtube.

com/@Speakenglishsmartly/playlists), an international YouTube channel.

 2) Learn English with PODCASTS: Students were required to choose 

at least seven episodes from this playlist on the Learn English With TV Series 

YouTube channel (https://www.youtube.com/c/learnenglishwithtvseries), 

another international YouTube channel.

 3) PODCASTS from KND Studio: Students were required to choose at 

least seven episodes from this playlist on the KND Studio YouTube channel 

(https://www.youtube.com/c/kndstudio). KND Studio is a Thai content 

production studio that produces bilingual podcasts, videos, and on-ground 

activities. It is also an open space for people who want to use English under 

the concept of “Good language, good life.”

The podcast learning activities were meticulously crafted to correspond with 

the curriculum objectives outlined in SU202-162, which prioritize enhancing 

English language skills, expanding English proficiency, utilising  English across 

various contexts, and applying English as a means of communication within 

diverse international and multicultural settings. In addition to the assigned 

podcasts, students were encouraged to explore and listen to supplementary 

podcasts that catered to their individual interests. These learning activities 

were integrated into the curriculum from weeks 8 to 15, allowing ample 

time for students to engage with the materials and derive maximum benefit 

from the experience. 
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 Step 2: Submitting reports

 After watching the podcasts, students were required to submit 

reports by the deadline. These reports were designed to assess students’ 

understanding of the podcast content and their ability to apply the learned 

skills in a practical context.

 Step 3: Administering the questionnaire

 Data was collected from the questionnaire after students had 

completed the learning activities in Week 15. The questionnaire was 

distributed through the class Line group. The questionnaire consisted of both 

open-ended and closed-ended questions to assess students’ perceptions of 

the effectiveness of podcasts in enhancing their English listening skills and 

overall English proficiency.

 Data Collection Tool

 A Google Form questionnaire was used to collect data from the 

participants. The questionnaire consisted of both open-ended and closed-

ended questions to assess students’ perceptions of the effectiveness 

of podcasts in enhancing their English listening skills and overall English 

proficiency.

 5. Data Analysis

 The data analysis process for podcast consumption behavior was 

conducted according to specific objectives and the tools used for data 

collection. The analysis was structured as follows:

 For the aspect of podcast consumption behavior within the context 

of the SU202: English for International Communication course, the analysis 

was conducted according to the following objectives:

 5.1 Frequency of Podcast Consumption

 5.2 Locations of Podcast Consumption

 5.3 Primary Objectives of Podcast Consumption

 5.4 Types of Podcasts Preferred for Consumption
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 Analysis of Feedback on Podcast Format

 The assessment of feedback regarding the podcast format was 

tailored to align with the objectives of the SU202: English for International 

Communication course. Segment 2 of the analysis aimed to gather insights 

from first-year students enrolled in the course, focusing on their perceptions 

of the podcast format’s impact on learning. The data analysis encompassed 

various dimensions:

 6. Analysis of Format Aspects Based on the Conceptual Framework 

by Supsinwiwat and Setthajit (2020) Influencing Podcast Consumption:

Sender Attributes:

 1) Evaluation of the credibility of podcast producers.

 2) Assessment of the credibility of podcast hosts or their expertise 

in the subject matter.

 3) Examination of storytelling techniques employed by podcast hosts.

 4) Evaluation of the tone, delivery, and emotional resonance of 

podcast hosts.

 5) Review of the appropriateness and accuracy of language usage by 

podcast hosts.

Format and Content Evaluation:

 1) Assessment of the structure and coherence of podcast content.

 2) Relevance of podcast content to the learning objectives of the 

SU202 course.

 3) Clarity and comprehensibility of podcast content.

 4) Consistency in conveying information across podcast episodes.

 5) Practical applicability of podcast content in real-world contexts.

 6) Timeliness and alignment of podcast content with current societal 

issues.

 7) Enjoyability factor inherent in podcast content.
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Communication Channels Assessment:

 1) Convenience of accessing podcast platforms for listening.

 2) Audio quality and clarity of podcast episodes.

 3) Accessibility and user-friendliness of podcast archives for revisiting 

previous episodes.

 4) Availability of avenues for listener engagement or feedback.

 5) Diversity and effectiveness of promotional strategies or podcast 

hosts.

Utilized Statistical Methods in the Study:

 Descriptive statistical techniques, including frequency distribution, 

percentage calculation, and mean calculation, were utilized to provide 

initial insights into population characteristics, frequency patterns of podcast 

consumption across different categories, and feedback related to podcast 

format elements that influence podcast engagement within the context of 

the SU202 course. 

Theoretical Concepts and Research Frameworks

 1) Social Cognitive Theory: This theory emphasizes the influence of 

social factors on individual behavior. In the context of podcast consumption 

behavior, Social Cognitive Theory suggests that students’ podcast preferences 

and behaviors may be influenced by observing and learning from others within 

their social environment, such as peers, instructors, and media personalities 

(Lori, 2011).

 2) Technology Acceptance Model (TAM): TAM proposes that users’ 

perceptions of the usefulness and ease of use of a technology influence 

their acceptance and adoption of it. Within the framework of this study, 

TAM can help understand how students perceive podcasts as a tool for 

language learning and communication and how these perceptions impact 

their willingness to engage with podcasts (Grover, 2015).
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 3) Media Richness Theory: This theory posits that different 

communication media vary in their ability to convey information effectively. 

Applied to podcast consumption behavior, Media Richness Theory can help 

analyze how the audio format of podcasts influences students’ perceptions 

of their usefulness and suitability for language learning compared to other 

media forms (Saeed, Yang & Sinnappan, 2010).

 4) Experiential Learning Theory: Experiential Learning Theory 

suggests that learning is enhanced through concrete experiences, reflection, 

conceptualization, and active experimentation. In the context of this study, 

Experiential Learning Theory can help understand how students’ engagement 

with podcasts provides them with opportunities for experiential learning and 

language acquisition (Ferrer et al., 2020).

 This section outlines the theoretical concepts and research 

frameworks underpinning our analysis of podcast consumption behavior 

among university students. These theoretical perspectives provide a lens 

through which we interpret the data collected and understand the factors 

influencing students’ engagement with podcasts.

 1. Social Cognitive Theory: Social Cognitive Theory highlights the 

role of social factors in shaping individual behavior. Within the context of 

podcast consumption, this theory suggests that students’ preferences and 

behaviors may be influenced by observations and interactions within their 

social environment, including peers, instructors, and media personalities. By 

considering Social Cognitive Theory, we can explore how social dynamics 

impact students’ podcast consumption habits and preferences.

 2. Technology Acceptance Model (TAM): The Technology Acceptance 

Model (TAM) focuses on users’ perceptions of the usefulness and ease of use 

of a technology, which influence their acceptance and adoption of it. Within 

our study, TAM helps us understand how students perceive podcasts as a 

tool for language learning and communication and how these perceptions 

shape their willingness to engage with podcasts. By applying TAM, we can 

analyze the factors contributing to students’ acceptance or resistance towards 

incorporating podcasts into their learning practices.
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 3. Media Richness Theory: Media Richness Theory posits that different 

communication media vary in their ability to convey information effectively. 

When applied to podcast consumption behavior, this theory allows us to 

examine how the audio format of podcasts influences students’ perceptions 

of their usefulness and suitability for language learning compared to other 

media forms. By considering Media Richness Theory, we can assess the unique 

affordances of podcasts as a medium for delivering educational content and 

its impact on student engagement and learning outcomes.

 4. Experiential Learning Theory: Experiential Learning Theory 

emphasizes the role of concrete experiences, reflection, conceptualization, 

and active experimentation in the learning process. Within our study, this 

theory helps us understand how students’ engagement with podcasts provides 

them with experiential learning and language acquisition opportunities. 

By applying Experiential Learning Theory, we can explore how podcast 

consumption aligns with active learning principles and facilitates students’ 

acquisition of language skills through real-world exposure and application.

By integrating these theoretical frameworks into our analysis, we aim to 

provide a comprehensive understanding of the factors influencing students’ 

podcast consumption behavior and its implications for language learning 

and communication.

 To visualize the integration of these theoretical perspectives and 

their application to this study, we have developed a research framework 

that illustrates how Social Cognitive Theory, Technology Acceptance Model 

(TAM), Media Richness Theory, and Experiential Learning Theory influence 

students’ podcast consumption behavior. This framework demonstrates the 

connections between the theories and highlights the key factors that shape 

students’ engagement with podcasts for language learning.

Figure 1 presents the research framework, visually representing the relationships 

among the theoretical concepts, the variables under investigation, and their 

contributions to understanding the research problem.
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Figure 1 

Research Framework

 These theoretical concepts will guide the research investigating 

podcast consumption behavior and preferences among first-year students 

at Silpakorn University, Phetchaburi Information Technology Campus, who 

are enrolled in the SU202: English for International Communication course 

during the second semester of the academic year 2023. The framework will 

involve administering a questionnaire to gather data on students’ podcast 

consumption habits, preferences, and perceptions of podcast elements 

influencing their learning experiences. Analysis of the collected data will 

provide insights into the factors shaping students’ acceptance and use of 

podcasts for language learning, informing recommendations for enhancing 

teaching methods and student engagement in language courses.

Results

 1. Demographic Overview: The study comprised 38 first-year students 

from the SU202: English for International Communication course at Silpakorn 

University, Phetchaburi IT Campus. Among these students, 15 (39.57%) were 

male, and 23 (60.63%) were female.

 2. Podcast Consumption Habits:

 2.1 Frequency: Students typically engaged with podcasts at a low 

frequency, averaging 1-2 days per week.

 2.2 Popular Channels: The most favored podcast channel among 

students was KND, followed by the Learn English With TV Series podcast.

 2.3 Duration: Students tended to listen to podcasts for approximately 

30 minutes per session.



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

85

 2.4 Location: Podcast consumption primarily occurred from the 

comfort of students’ homes, indicating a preference for convenience.

 2.5 Motivation: The primary motivation for podcast engagement was 

its relevance to the curriculum of the SU202 course in English for International 

Communication.

 3. Perceptions of Podcast Format Elements:

 3.1 Overall View: Students held an overall positive view towards 

podcast format elements influencing consumption, with a mean score of 

3.97.

 3.2 Communication Channels: Communication channels received 

significant appreciation, with a mean score of 4.03.

 3.3 Format and Content Agreement: Students expressed agreement 

(3.82) regarding the consistency and alignment of podcast content with their 

expectations.

 3.4 Sender Attributes: Students highly valued the charisma, vocal 

tone, and emotional delivery of podcast hosts, indicating a mean agreement 

score of 4.05.

Conclusion, Discussion and Suggestions

 Conclusion:

 The study investigated the podcast consumption habits of 38 first-

year students enrolled in the SU202: English for International Communication 

course at Silpakorn University, Phetchaburi IT Campus. Analysis of the data 

revealed that students engaged with podcasts at a low frequency, typically 

listening for 1-2 days per week. The most popular podcast channels among 

the students were KND Studio and Learn English With TV Series. Podcasts 

were predominantly consumed for around 30 minutes per session, mostly 

from the comfort of their homes, indicating the significance of convenience 

in consumption behavior. The primary motivation for engaging with podcasts 

was their alignment with the curriculum of the SU202 course, demonstrating 

the potential for integrating podcasts into educational settings.
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 Discussion:

 The findings of this study contribute to the growing body of research 

on the effectiveness of podcasts as supplementary learning tools in an 

educational setting. They underscore the significance of podcasts in meeting 

students’ educational needs and preferences, particularly in the realm 

of English language learning. The positive perceptions of various podcast 

format elements, such as communication channels and sender attributes, 

highlight the crucial role of engaging content and effective delivery methods 

in attracting and retaining listeners.

 Moreover, the alignment of our findings with previous research, such 

as “The Development of English Listening Comprehension Supplementary 

Material Using Podcast for the First Year English Major Students at Songkhla 

Rajabhat University,” further strengthens the validity and relevance of our 

study (Sinraksa, Soreb, & Sukpan, 2022). In this related research, the authors 

aimed to develop English listening comprehension supplementary material 

using podcasts for first-year English major students and assess students’ 

satisfaction with the material. Their findings indicated excellent results 

regarding both the quality of the podcast and students’ satisfaction levels, 

mirroring our own study’s positive outcomes.

 Additionally, our findings resonate with the research conducted 

by Thongfook and Pattmanon (2016), which explored demographic factors 

influencing online media consumption behavior among middle-income 

individuals in Bangkok. Their study focused on the K-Expert service and 

revealed that the average duration of online media consumption per session 

fell within the range of 31 to 45 minutes, indicating a substantial engagement 

with online media content.

 Furthermore, the favorable opinions of our sample group regarding 

podcast format components, as evidenced by their high ratings, corroborate 

the findings of Supsinwiwat and Setthajit (2020). Their study investigated 

the reception of Generation Y listeners toward podcast communication 

components and found a significantly positive view among participants, 
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particularly regarding format elements. This consistency across studies 

underscores the robustness of our findings and the broader implications for 

understanding podcast consumption behavior among university students.

However, it is important to acknowledge the limitations of this study. The 

relatively small sample size of 38 participants may limit the generalizability 

of the findings to a broader population. Additionally, the reliance on self-

reported data introduces the possibility of bias, as students may have 

provided responses that reflect their perceptions rather than actual behavior. 

Future research could benefit from larger sample sizes and the inclusion of 

objective measures, such as tracking actual podcast usage data, to validate 

these findings further.

 Overall, this discussion highlights the importance of podcasts as 

effective educational tools supported by empirical evidence and aligned with 

existing research. The positive perceptions and engagement with podcast 

format components observed in our study emphasize the potential of 

podcasts to enhance educational experiences and facilitate language learning 

among university students.

 Suggestions:

 1. Utilizing Research Findings:

 Podcast producers should adhere to the finding that podcast episodes 

should not exceed 30 minutes to align with listeners’ preferences.

 Organizations involved in podcast production should focus on 

enhancing the charisma, vocal tone, and emotional delivery of podcast hosts 

to attract and retain listeners effectively.

Future Research Recommendations:

 2. Future Research Recommendations:

 Future research endeavors should explore deeper variables, such 

as the characteristics of podcast hosts in storytelling, to gain a better 

understanding of their impact on listeners’ podcast consumption behavior.

 Studying podcast content suitable for educational purposes, 

especially in the current “new normal” era, can provide valuable insights 
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กัารปีระเมินุเนุ่�อหาหนุังสั่อที่่�ใช�สัอนุภาษาอังกัฤษเพั่�อกัารโรงแรม
ในุปีระเที่ศึไที่ย์

สุรีย์พร ชินเศรษฐกิจ
ภาควิชาภาษาต่างประเทศ คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

E-mail: sureeporn.c@ku.th

วัันที่่�รัับบที่ควัาม: 12 ก้รัก้ฎาคม 2567
วัันแก้้ไขบที่ควัาม: 10 ก้ันยายน 2567 

วัันตอบรัับบที่ควัาม: 16 ก้ันยายน 2567

บที่คัดย์่อ
 บทความนี้ประเมินเนื้อหาหนังสือที่ใช้ในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการโรงแรม

โดยมีวัตถุุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาทักษะในการใช้ภาษาและหัวข้อที่อยู่ในเนื้อหาในหนังสือ

การสอนภาษาอังกฤษเพื่อการโรงแรม 2) ศึกษาวัตถุุประสงค์ของหนังสือที่ระบุโดยผู้แต่ง 

กลุ่มตัวอย่างของหนังสือที่ใช้ประเมินประกอบด้วยหนังสือการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการ

โรงแรม 7 เล่ม และ 2 ชดุ รวมเป็นหนังสือจำนวน 14 เล่ม งานวิจยัเป็นการวิจยัเชงิคุณภาพ

แบบบรรยาย โดยใช้กรอบการวิจัยของ McDonough & Shaw (2003) ซึ่งทำการประเมิน

ภายนอกและประเมินภายในหนังสือแต่ละเล่ม 

 ผลของการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการประเมินหนังสือภายนอกซึ่งประกอบด้วย

การประเมินหนังสือแต่ละเล่มโดยภาพรวมและการของการประเมินภายในที่ลงลึก 

ในรายละเอยีดของหนงัสอื โดบครอบคลมุถุงึหวัขอ้ของเนือ้หาในหนงัสอื ทกัษะการใชภ้าษา 

และประเภทของแบบฝึ่กหัด โดยการประเมินนี้ได้นำไปสู่การระบุจุดแข็งและข้อจำกัด

ของหนังสือแต่ละเล่ม และการปรับใช้ของเนื้อหา แบบฝึ่กหัด ชิ้นงานซึ่งจะเพิ่มพูนทักษะ 

ในการสื่อสาร และรูปแบบหนังสือ เพื่อเป็นประโยชน์ในการเรียนการสอนในอนาคต  

ยิง่ไปกว่าน้ันผลจากการศึกษาครัง้นี ้สามารถุเป็นการแนะนำวิธกีารประเมินหนังสือสำหรับ

การสอนภาษาเฉพาะด้าน และเป็นประโยชน์สำหรับผู้สอนและผู้ออกแบบหนังสือภาษา

อังกฤษเฉพาะด้านที่จะนำไปพัฒนาหนังสือท่ีมีประสิทธิภาพสำหรับการสอนภาษาอังกฤษ

เพื่อการโรงแรมต่อไป

คำสำคัญ: การประเมินหนังสือ การสอนภาษาอังกฤษเฉพาะด้านในการโรงแรม หนังสือ 

ที่ใช้ในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการโรงแรม การศึกษาในด้านธุรกิจการบริการ
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Abstract
 The study evaluated the content in textbooks teaching English for the 
hotel industry. The purposes of this study were 1) to investigate the specific 
language skills and topics that are covered in English for hotel textbooks in 
Thailand and 2) to investigate the objectives stated in each textbook by the 
author. The sample consisted of seven books and two series of books, which 
was a total of 14 books. The research was qualitative descriptive research, 
and the research instrument is based on the McDonough & Shaw framework 
(2003) that uses an external and internal evaluation of the textbook. The 
findings revealed the external evaluation, which consists of an overview of 
each book in general and an in-depth internal evaluation covering content, 
skills, and exercise types. The evaluation led to identifying the strengths 
and limitations of the textbook and discussions about an adaptation of the 
content, types of exercises, and tasks for increasing communication, as well 
as the layout and materials. Furthermore, the research implication provides 
an essential guideline for evaluating textbooks in ESP, and it can be helpful 
for teachers and material designers to implement it to develop an effective 
and better textbook for teaching English for hotels.
Keywords: textbook evaluation, ESP for hotel industry, English for Hotel 
textbooks, Hospitality Education
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Introduction

 English for a specific purpose, or ESP, encompasses the concept 

that specific English is utilized for various purposes and needs. Therefore, 

it is tailored to learners with particular needs and demands, implementing 

multiple types of materials, for example, textbooks, worksheets, and authentic 

materials (Krell et al., 2020). According to Hutchinson & Waters (1987) and 

Chang (2009), English skills development is important because it contributes 

to workers’ ability to achieve their professional duties. Knowledge of English 

has become one of the requirements for applicants, and those with English 

proficiency have a higher chance of getting hired by employers.

 Teachers use textbooks to provide content, language input, and 

activities, and they also function as evaluators, designers, and developers 

of ESP materials (Hutchinson & Waters,1987). However, ESP teachers face 

difficulty finding the appropriate books that suit the course according to the 

content and topic, and they find that tailored books for specific subjects are 

too time-consuming and have a high cost of publishing (Tevdovska, 2018; 

Woodrow, 2018).

 There are available textbooks for teaching English for hotels and 

English for the hospitality industry, which are commercial textbooks from 

international publishers brought into Thailand. On the other hand, a limited 

number of books are published and produced for Thai learners in Thailand. 

The textbooks can be categorized into two groups. First, the textbooks are 

designed for undergraduate students in universities, particularly those enrolled 

in courses related to English for the hotel industry. These textbooks are also 

published and sold in bookstores. Second is the commercial textbooks about 

English for hotels in Thailand. Students and individuals seeking to enhance 

their skills, particularly those working in the hotel industry, with a focus on 

improving their English proficiency, can buy these commercial textbooks 

from bookstores.

 Several studies evaluate ESP textbooks. However, there is limited 

research on evaluating ESP textbooks for teaching English to hotels in 
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Asian countries, specifically Thailand. Purwanti (2009) evaluates the ESP 

coursebooks for English for the hotel industry in Indonesia. Settachaibodee 

(2012) evaluates the English for hotel and catering industry textbook, and that 

textbook is a commercial textbook produced by an international publisher 

in 2010. The challenges lie in locating textbook evaluations of English for 

hotels produced specifically for Thai learners. Little research has been done 

to evaluate English for hotel textbooks in Asia and Thailand. Therefore, 

evaluating English for Hotel textbooks is insufficient and underexplored in 

Thailand. As a result, the research aims to bridge this gap, and this study 

can benefit teachers and material developers in preparing for future ESP 

textbooks.       

Literature Review

 Role of Textbooks and Material Selection

 The vital role of textbooks and material selection has been explored 

by many scholars since 1980. Textbooks are used as a primary tool for 

teaching, and they provide the fundamental language input and a model 

that learners practice in terms of content, the structure of the lesson, and 

language skills. The textbook is the focus of the teaching and is the material 

that assists the learners in achieving their goals. It provides the core material 

for the learning process within the course period, provides language content 

that students encounter, and assists the teachers in planning and delivering 

their lessons. Furthermore, textbooks play a significant role in being the 

main material that assists the structure and syllabus of a class and affects 

the interactions between the students and the teachers in the classroom 

(Sheldon, 1988; Nunan, 1991; Richards, 2001; Tomlinson, 2011).

 The benefits of textbooks can be divided into four aspects. First, 

they represent spoken and written materials, encourage interaction, supply 

vocabulary and grammar, and become a resource for classroom activities 

(Demir & Ertas, 2014). Second, textbooks are noted as a valuable source 

of both language and cultural input, and they provide materials that are 
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designed to fit the local context to connect classroom learning with real-world 

applications. They are the major source of language and provide authentic 

materials (Garinger, 2002; Lopriore, 2017; Nguyen et al., 2020). Third, the use 

of textbooks in schools ensures that students are exposed to consistent 

content and can be evaluated on the same content (Abdelwahab, 2013). 

Fourth, textbooks enhance the self-learning process and impact the students’ 

knowledge and attitudes (Noorine & Arsad, 2010; Boonsook & Ambele, 2020).

 Different researchers suggest that the decision to select the 

textbooks is a crucial judgment that affects students’ learning and skill 

development. Selecting appropriate textbooks can lead to accomplishment 

in language learning. High-quality content and textbooks can suggest activities 

that offer a diverse set of skills (Lotfi, 2005; Mcgrath, 2006; Zahedpisheh et 

al., 2017). On the other hand, utilizing materials that lack authenticity can 

pose a drawback because the students cannot implement the language they 

have learned in real world situations (Richard, 2001).

 Therefore, the quality of the textbook is one of the factors 

determining the success or failure of a course. Based on the studies from 

Sifakis (2004), exposure to various discourses could help language learners 

be better equipped with effective means of communication, and textbooks 

can accommodate teachers with time-saving lesson preparation.

 Textbook Evaluation

 According to Dudley-Evans and John (1998), an evaluation of the 

material is a key stage in ESP. Ellis (1997) and Baleghizadeh & Rahimi (2011) 

agree that the evaluation process can be one of the methods facilitating the 

accomplishment of the objectives in an ELT program and that the process 

of evaluation could lead to professional progress in a learner’s career. The 

textbook evaluation is essential for several reasons. First, it demonstrates 

the content, exercise types, and activities used in the textbooks (Rea, 1992; 

Chambers, 1997; Rudby, 2003). The teacher can use this evaluation to 

assess whether it fits the objectives and the course. Second, both Richards & 
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Renandya (2002) and Cunningsworth (1995) point out that an evaluation can 

reveal the strengths and weaknesses of textbooks. As a result, the evaluation 

can help the teacher determine whether the textbook is appropriate for 

the specific learning topic and the teaching context (Nation & Macalister, 

2010). Third, Azizifar et al. (2010), Tomlinson et al. (2001), and Sheldon 

(1998) highlight that teachers, material developers, and administrators 

need to evaluate the textbooks so that it can assist them in distinguishing 

the differences in available textbooks and then make a decision based on 

the effectiveness of the available materials. Afterwards, the teachers and 

administrators can use the information from an evaluation to select a suitable 

textbook for their course.

 The material evaluation can be categorized into the following 

types: First, macro and micro evaluation involves an overall assessment of 

the whole material, and the latter evaluates the details of a particular task 

(Ellis, 1997). Second, Cunningsworth (1995) and Tomlinson (2003) suggest 

using the “pre-use, in-use, and post-use evaluation.” It predicts the potential 

effectiveness of materials, and an in-use evaluation is carried out during the 

use of the materials to observe classroom details and activities. Then, the 

post-use evaluation examines the impact of the textbooks on the users. 

The framework by McDonough and Shaw (2003) belongs to the third type 

of evaluation.

 According to McDonough and Shaw (2003), textbook evaluation 

consists of external and internal evaluations. The external evaluation provides 

an overview of the book’s structure, which the author and publisher outline, 

while the internal evaluation assesses the extent to which the material is 

covered. Various instruments for textbook evaluation are explored, including 

checklists and a framework. New checklists are introduced due to the shifts 

in theoretical perspectives (Ansaray & Babaii, 2002). Therefore, an evaluation 

framework is advantageous because it incorporates clear and concise criteria.

 Several studies utilize the McDonough & Shaw framework (2003) 

by implementing external and internal evaluation to evaluate textbooks (Ali, 
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2014; Campo & Miranda, 2016; Mariam et al., 2022; Camacho, 2024). The 

findings in an evaluation of the Iranian ESP textbooks published by Payam 

Nour University exhibit that the textbooks have drawbacks because of a lack 

of reviewing materials and updating. In addition, they contain ineffective and 

traditional exercises (Davari et al., 2013).  The findings of an evaluation of 

High school 10-12th grade English textbooks identify that the textbooks are 

suitable for a local purpose, reflecting Afghan cultural values and religious 

beliefs. In contrast, the drawback lies in the neglect of listening skills 

(Rahmany & Khan, 2022). An evaluation of English textbooks for Bangladesh 

higher secondary education shows a mismatch between the ELT curriculum’s 

overall goal and the textbook’s design, which reveals a need for revising 

and redesigning the textbook to meet the learners’ communicative needs 

(Ali, 2014). Mariam et al. (2022) reflect in an evaluation of 8 class textbooks 

of English in Pakistan that there is a need to improve the language skills, 

the content of the exercises, the activities of grammatical functions and the 

creative writing part. Campo & Miranda (2016) evaluate the textbooks used 

in the training of English teachers, and the results show that the textbooks 

focus on the communicative function and offer different kinds of activities 

as well as having an attractive design. However, writing exercises should be 

added. The findings from an evaluation of a Colombian coursebook suggest 

that the content aligns with the learning context; however, it needs more 

communicative activities (Camacho, 2024). In summary, several researchers 

have implemented the McDonough & Shaw framework (2003) with its internal 

and external evaluation of textbooks.

 English for Hotel Textbook Evaluation

 Research studies have evaluated ESP textbooks or coursebooks 

relating to English for the hotel industry, tourism, and English for tourism, 

and English for hospitality service. Settachaibodee (2012) evaluated the ESP 

textbook written by Stott & Pohl (2017) using the content analysis method 

and found whether the book could be a good assistant for teachers with 
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less experience in the hospitality industry and if the teachers could adapt 

some texts to relate with the local context and specific cultures. Purwanti 

(2019) evaluates an ESP coursebook that is used for teaching vocational high 

school students. The results show that the coursebook was appropriate for 

the hotel industry students. Still, it should be adjusted to match the course 

objectives and assist students in learning the language they will learn in 

their future workplace. Sarem, Hamidi, & Mahmoudi (2013) evaluate an ESP 

coursebook for teaching English for International Tourism, and the findings 

indicate that the coursebook evaluation brings significant understanding to 

teachers, enabling them to independently assess their practices in choosing 

a textbook.         

 Consequently, it is significant for teachers to acknowledge the 

necessity of materials being evaluated because it has an impact on how 

teachers present materials to learners, how they select the types of learning 

tasks, and how they design their courses (Rea,1992). Due to inadequate 

research on the evaluation of English for hotel textbooks in Thailand, this 

study seeks to address the gap and offer insightful evaluation for teachers 

and material developers in assessing future ESP and teaching English for 

hotel textbooks.

Research Question 

         What specific language skills and topics are covered in the existing 

English for Hotel textbooks in Thailand?

Research Objective

 1. To investigate language skills and topics of the existing English 

for Hotel textbooks in Thailand

 2. To investigate the objectives stated by the author
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Research Scope 

         This study is an evaluation of 14 books for teaching English for Hotel, 

which were published in Thailand from 1992 to 2019, and they were written 

for Thai learners who intend to enhance their English skills and knowledge 

in the hotel field and for people who aim to work in a hotel.

Research Method

 This is a qualitative descriptive study that evaluated 14 English hotel 

textbooks that were published in Thailand during 1992-2019. The instrument 

used was the internal and external evaluation criteria by McDonough & Shaw 

(2003). Conducting an external evaluation provides a concise overview of 

the materials from a general standpoint and subsequently proceeds to an 

in-depth internal evaluation for a closer examination.

 First, the external evaluation is evaluated for the intended learners, 

the context, the presentation & organization, the vocabulary lists/indexes, 

the visual materials, the layouts, the audio/video materials, and any tests. 

An external evaluation aims to evaluate how the materials are organized, 

as explicitly outlined by the author. The analysis delves into the content 

of the materials, their objectives, and the tasks they assign to learners. The 

assessment focuses on identifying the intended learners of the materials. The 

appropriateness of the materials for teaching general learners or specialized 

English for Specific Purposes (ESP) is considered by examining the content.

 Second, the internal evaluation involves assessing the following: 

a) the presentation of skills, b) the grading and sequencing, c) the tests and 

exercises, and d) the transparency is enough to motivate both students and 

teachers. The internal evaluation investigates whether a balanced proportion 

of each language skill is presented in the materials. Some materials assert 

their suitability for self-study, and it is crucial to evaluate this claim. The 

grading and sequencing of materials pertain to the teaching order and the 

complexity of the content related to the various topics. Units can be taught 

interchangeably in certain materials, while others are explicitly designed for 

sequential instruction.
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 The descriptive information includes details of the textbook’s title, 

author, publication year, imprint number, and general book description. The 

external evaluation is laid out in a table, while the internal assessment is 

provided within each subtopic, offering more detailed insights.

Research Framework

 The evaluation of English for hotel textbooks in this study is based 

on the McDonough & Shaw framework (2003), which consists of two phases: 

1) an external evaluation and 2) an internal evaluation. The interrelationship 

between the external and internal evaluation illustrates that the external 

evaluation analyzes what the material comprises and the aim described 

by the author. After that, the internal evaluation examines the material to 

investigate whether the previous factors mentioned in the external evaluation 

stage align with the organization of materials and the internal book. The 

details of the research design of the external and internal evaluation are 

stated in the research method section. 

Definition of Specific Terms

 English for hotel textbooks refers to 14 English for hotel textbooks 

that are selected for evaluation in this study.

 Evaluation of the results, discussion, and implications refers to an 

evaluation using internal and external evaluations from McDonough & Shaw 

(2003).

 English for hotel refers to English that is intended to be used for 

teaching and learning English and language skills for the learners’ purpose 

of working in a hotel.

Data 

 To conduct the study, 14 books were selected according to the 

following criteria: (1) the content of the chosen textbooks is dedicated to 

being hotel-oriented, (2) the textbooks are used for teaching English for 
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Hotel, (3) the textbooks are not international commercial textbooks, (4) the 

textbooks’ objectives have been identified and have intended users, and (5) 

the textbooks are intended to teach Thai learners in Thailand. These books 

were published between 1992-2019.

 To conduct the study, the books were selected by searching 

English for Hotel books from UC-TAL, which is a database and resource of 

many libraries from Thailand universities that provides a catalog of books 

for universities.

 The textbooks are categorized into two groups. The first category 

comprises English for Hotel textbooks designed for undergraduate students 

in universities where courses related to English for Hotel are offered. The 

second category includes commercial textbooks specific to English for hotels 

in Thailand. These materials target learners such as students, hotel staff, 

and individuals seeking to enhance their skills, mainly focusing on English 

improvement for hotel staff.

 As a result, the 14 textbooks, which were developed and published 

in Thailand, are available to be borrowed from the Chulalongkorn University 

Library, Thammasat University, Kasetsart University Library Bangkhen Campus, 

Kasetsart Sriracha Library, and the Silpakorn University Phetchaburi IT Campus, 

which also includes available books gathered from the Kinokuniya bookstore 

and other university bookstores. 

Results

 The textbook evaluation has been categorized into two clusters: 

1) individual books and 2) the series of books. 

Individual Books

 1) Title: Communicative English for Hotel Personnel 

 Author & Date of Publishing: Kanitta Utawanit, 2013

 External Evaluation: This book was developed and published by 

Thammasat University. During the past ten years, it has been reprinted thirteen 
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times and was also valued at the level of good textbooks by the Thammasat 

Textbook Writing Program in 1984.

 Looking at the claims made in the objectives of the book shows 

that the author targets two kinds of students: (1) students at the advanced 

level at Thammasat University who want to work in the hotel business and 

(2) hotel personnel who are working or being trained to work in the hotel 

industry. In the author’s words, the unit has been divided into six parts 

using real-life situations and authentic dialogues according to conversations 

occurring in the hotel business.

Table 1 

external evaluation of Communicative English for Hotel Personnel (13th 

edition)

 Internal Evaluation: The book contains four parts, they are: Part 1: 

1) The reception 2) Taking reservations by phone, 3) At the reception desk, 

4) The cashier; Part 2: 1) Giving and taking messages, 2) Services, 3) Giving 

someone directions; Part 3: 1) The restaurant, 2) Receiving the diner, 3) Taking 

an order, and Part 4: 1) The telephone, 2) The switchboard operator, 3) Room 

service, and 4) The housekeeper.

 a) The presentation of skill(s): The book consists of six parts, which 

are preparing exercises, sample dialogues, language practice exercises, 

communicative activities, a glossary of vocabulary and expressions, and a 

review. It mostly shows the dialogues between hotel clerks and clients as 
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models, and the students listen and read to be familiar with the expressions. 

After doing the exercises, the next part contains role-play activities. The 

vocabulary list and specific terms are included.

 b) The gradation of the materials: Reviewing the units shows specific 

grading. Part 2 is more difficult than Part 1, and each subsequent part is more 

difficult than the previous part regarding vocabulary and expressions.

 c) The type of materials: The material is for learners who are 

students at the university whose interest lies in the career path in the hotel 

business, as the author claims.

 d) Tests and exercises: The exercises support practicing listening and 

speaking skills the most. There are no tests or reviews in any unit of this book. 

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: The 

vocabulary could be extended and be more organized in more specific 

aspects, such as reservations, food and beverage, etc. 

 2) Title: English for Hotel Services-1

 Author & Date of Publishing: Yaowaree Prasertpakdi, 2001

 External Evaluation: This book is an ESP textbook developed and 

published by Dhurakijpundit University. The aim is to fulfill the students’ 

needs in the ESP course, which is taught by the lecturers at Dhurakijpundit 

University. In the author’s words, this book includes listening, speaking, 

reading, writing, grammar and vocabulary with a focus on English using 

authentic situations at the front desk.

Table 2 

external evaluation of English for Hotel Services-1
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 Internal Evaluation: The book contains 4 units based on the 

following topics: (1) The Reception Desk, (2) the Reservation Office, (3) the 

Information Desk, and (4) The Cashier. Each Unit comprises 2-4 chapters.

 a) The presentation of skill(s): This textbook consists of pretests, 

objectives, content, vocabulary, activities, reading passages, activities, and 

a focus on the language section. It provides different types of activities to 

support listening and speaking skills. The language focus concentrates on the 

expressions and patterns of sentences used to respond to the clients. There 

are 2 reading passages in each chapter describing information or knowledge 

relating to the theme of the unit. In addition, the grammar focus consists 

of several exercises for using that particular grammar point with the phrase 

or sentences. The structure of each unit comprises a variety of exercises, 

including the vocabulary list at the end of the chapter. The vocabulary part 

provides examples of how to use each word in a sentence.

This coursebook is organized well with different kinds of exercises and 

activities to accommodate students in four skills. There are 8-12 objectives 

presented in each unit. Only Chapter 8 comprises eight goals; the rest contain 

10-12 objectives.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit reveals that the 

reading passages in Chapter 4 and after Chapter 4 are generally longer and 

more complex than in the previous chapters.

 c) The type of materials: This ESP book accommodates students 

with various kinds of activities, and the reading passages have been selected 

well to suit the related topic. The vocabulary list also provides examples 

of word usage in the sentences, which could help the students understand 

the meaning in the context of the examples more effectively.

 d) Tests and exercises: Reviewing the exercises shows that different 

kinds of exercises are integrated to develop four skills for communication. 

There are reviews for chapters 1-6, and then after that, the reviews occur 

every two chapters until the end, which is inconsistent with the previous six 

units. 
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 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: 

This textbook provides diverse exercises and activities that accommodate 

students’ needs and learning process. The visual materials should be 

incorporated in proportion to make the book more attractive and motivate 

the students and teachers.

 3) Title: English for Hotel Personnel

 Author & Date of Publishing: The committee of producing English for 

Hotel Personnel Coursebook, the Sukhothai Thammathirat Open University 

(Each unit was written by a different lecturer, 1992

 External Evaluation: This ESP book is taught at Sukhothai 

Thammathirat Open University. The university is known as an open university 

that supports distance education and offers a self-directed support learning 

system. The School of Communication Arts provides an English program for 

specific careers (hotels). According to the author’s preface, it is intended to 

teach students working in the hotel business or students interested in working 

in this career path.

Table 3 

external evaluation of English for Hotel Personnel

 Internal Evaluation: The book contains four units based on the 

following topics: 1) Introduction to hotels, 2) Reservations, 3) Checking-in, 

4) Hotel facilities and entertainment, 5) Information and guest relations, 6) 

Telephoning, and 7) Security and emergencies.
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 a) The presentation of skill(s): The topics relate to an introduction 

to the hotel, reservations, checking-in, hotel facilities, information and guest 

relations, telephoning, and security and emergencies, which cover aspects 

that hotel personnel should obtain information about, and they provide great 

details in each unit that is helpful, for instance, specific terms, situations, or 

situations in the hotel. The directions, the language focus, and the grammar 

part are easy to follow as they provide a translation into Thai, and there is a 

passage at the beginning of each unit to explain the concept and information 

related to the topic.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit shows no specific 

and clear grading. The reading passages in Units 1, 2, and 7 are longer and 

more difficult than others. The content of Units 2, 5, and 6 is longer than in 

other units. 

 c) The type of materials: The coursebook at this university is 

designed for self-study students, and it includes explanations about certain 

topics in hotels. The extensive details of the language focus and hotel context 

could help the students understand how to use particular patterns, how 

the hotel personnel can reply to the clients, and the daily routines in each 

department. The writing part and the explanation of correspondence in this 

book are organized and structured well.

 d) Tests and exercises: There are various kinds of exercises and 

pre-test and post-test evaluations for every unit.

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: 

Reviewing this book reveals the variety of exercises and activities. Although the 

textbook is for self-study, teachers should also plan for assigning homework 

and give an assignment from time to time to monitor and check the students’ 

comprehension during the semester and motivate them to continue studying 

outside the classroom.
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 4) Title: Professional Hotel English for Thailand

 Author & Date of Publishing: Hugh Leong & Kidd Pongsadhat, 2008

 External Evaluation: The author claims it is suitable to use as a 

textbook for teaching in the classroom and for Thai people because Thai 

translations are for each step.

Table 4

external evaluation of Professional Hotel English for Thailand

 Internal Evaluation: The book consists of 20 units: 1) Taking a 

reservation, 2) Checking-in, 3) Showing the room, 4) Describing the bathroom, 

5) Providing information, 6) Recommending a restaurant, 7) Giving directions, 

8) Suggesting a tour, 9) Booking plane tickets, 10) Taking a complaint, 11) 

Talking about the spa, 12) Giving advice, 13) Changing money, 14) Calling a 

taxi, 15) Delivering room service, 16) Serving dinner, 17) Helping a sick guest, 

18) Suggesting a night out, 19) Checking out and 20) Saying goodbye.

 a) The presentation of skill(s): Each unit contains an introductory 

paragraph, vocabulary list, word in action (expressions and their usage 

including grammar), exercises, using what I’ve learned (pattern of sentences 

and applications), and a short review. The length is about 10-20 pages per 

unit. Thai translation is provided in some parts, such as vocabulary definitions, 

grammar usage, and the background of the listening.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit shows some 

levels of specific grading. Units 1, 2, 3, and 4 contain shorter introductory 

paragraphs, and there are fewer words in the vocabulary section than in units 

5-18.
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 c) The type of materials: The textbook is for learners to study 

independently, and it explains certain topics in hotels and exercises for 

practicing basic conversations.

 d) Tests and exercises: Multiple choice, matching, and comprehension 

exercises are included. However, they are short. The review is only a few 

sentences.

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: The 

teachers and learners need a lot of supplementary materials in terms of 

content and exercises to facilitate the student’s learning and enable them 

to develop communication skills, especially reading and writing skills that 

are not emphasized.

 5) Title: English for Communication in Hotel Business

 Author & Date of Publishing: Natwipa Wiriya, 2017

 External Evaluation: The author aims to assist learners working in 

a hotel business. The author collects situations using real-life situations and 

facilitates ways for the learners to work more effectively.

Table 5

External Evaluation of English for Communication in the Hotel Business

 Internal Evaluation: The book is divided into 7 units with the 

following subjects: 1) hotel and staff, 2) room reservation, 3) hotel facilities 

and services, 4) housekeeping services, 5) restaurants, 6) emergencies, and 

7) checking-out.
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 a) The presentation of skill(s): Each unit contains 5 sections, which 

are vocabulary, conversation, expression and language use, grammar, and a 

writing skills section. Vocabulary lists, expressions and language use, examples 

of conversation, and the grammar section provide an explanation in Thai. 

The additional grammar exercises and other exercises are in English only. 

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit shows specific 

grading. The conversations and the word lists of vocabulary in each 

subsequent part are longer than the previous unit.

 c) The type of materials: This book is for self-studying, and the 

purpose is for people who would like to begin to work in the hotel or for the 

hotel staff to develop English skills. It is easy to follow, the descriptions related 

to certain topics are clarified, and the learners can study by themselves.

 d) Tests and exercises: The number of exercises in each unit is quite 

limited. Only one exercise is provided after the expression and language 

section, one or two exercises for the grammar section, and one for the writing 

section. More types of activities should be included.

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: The 

material is easy to follow and straightforward. However, reading skills are 

not the focus as the book does not provide a specific part to practice that. 

Writing skills are included, but the exercises are still limited.

 6) Title: Check-In English

 Author & Date of Publishing: Ajan Eak, 2019

 External Evaluation: According to the author’s preface, it is intended 

to teach and help people who are working in the hotel business.
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Table 6

external evaluation of Check-In English

 Internal Evaluation: The book consists of 8 topics, which are 

reception, concierge, restaurants, the bar, the kitchen, room service, the spa, 

and housekeeping. 

 a) The presentation of skill(s): Each unit begins with an introduction 

about the duties of each position or responsibilities of its department and 

is followed by the vocabulary. Then, the examples of the sentences are 

shown, and after that, some samples of conversations are provided. The 

introductory part is in Thai. A Thai translation and the pronunciation of 

Thai words accompany the vocabulary and examples of sentences and 

conversation.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit shows specific 

grading. Part 2 is more difficult than Part 1, and each subsequent part is more 

difficult than the previous part regarding vocabulary and expressions.

 c) The type of materials: The textbook is a self-study book that 

targets employees in the hotel industry and students engaged in hospitality 

studies.

 d) Tests and exercises: There are no tests or exercises in this book.

 e) Transparent enough to motivate both students and teachers: The 

layout and illustrations and the compact size of the book can motivate the 

learners. However, it does not motivate the teachers in terms of the issues 

concerning vocabulary accuracy and grammatical mistakes. For example, 

mistakes in punctuation occur in several examples of the questions in every 



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

111

unit. There are incorrect usage of articles with nouns, capital letters, and 

verb tenses. In addition, the misspelling of words, such as using “if” instead 

of “it,” using “sou chef” instead of “sous chef,” using “Chabli” instead of 

“Chablis,” and “Mohito” instead of “Mojito.” These examples could mislead 

learners to misuse the words. The font size of the words that the letter “é” 

is presented is not equal to the rest of the words, for instance, sautéed (page 

131) and entrée (page 171).  

 7) Title: Hotel English: A Hands-On Course for Hotel Professionals

 Author & Date of Publishing: LiveABC, 2018

 External Evaluation: The author intends for the book to be used 

by individuals employed in the hotel industry, employers seeking to 

improve skills or training for their staff, and students pursuing studies in 

the field of hospitality. This includes readers interested in utilizing English 

for communication within the hotel sector. This book is from the series “A 

Hands-On Course for Professionals.” Other books include English for Tourism, 

English for Restaurant Business, and English for Nursing.

Table 7

external evaluation of A Hands-On Course for Hotel Professionals

 Internal Evaluation: The book comprises the following 14 units: 

1) Phone Inquiries, 2) Drivers, Doormen, and Bellhops, 3) Reception,  

4) Amenities, 5) Requests for Services, 6) Directions, 7) Tour Planning, 8) Handling 

Complaints, 9) Restaurant and Bar, 10) Business Center/ Event Planning,  

11) Small Talk, 12) Paying the Bill, 13) Emergencies, and 14) Job interview.
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 a) The skill(s) presentation: The book begins with the objectives 

and brainstorming questions. Then, the picture dictionary part provides 

the photos, the definitions, and the pronunciation of the words, while the 

learners can listen to the MP3 along with this part. After that, there is a model 

of conversation and the language center part, which includes grammar, 

sentence patterns, and useful expressions. Each unit provides three sets of 

conversational models and three language center parts. At the end of the 

unit, there are three listening practices.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the units shows no specific 

or clear grading. The size, number of new words, and conversation length 

for each unit are similar.

 c) The type of materials: The textbook is a self-study book for 

employees in the hotel industry and students engaged in hospitality studies.

 d) Tests and exercises: There are 4-5 listening exercises in each unit. 

The exercises are offered in a variety of types, such as filling in the blanks, 

practicing asking and answering questions, listening to conversations, and 

answering open-ended questions.

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: The 

purpose of this book is to assist learners working in the hotel business or 

students who would like to practice it on their own. The author collects real-

life situations in order to facilitate learning. The material is attractive in terms 

of layout, and the picture dictionary could help learners easily comprehend 

the meaning of the vocabulary.

Second, this cluster focuses on the books written as a series.

 1) Title: English for Hotel Staff

 Author & Date of Publishing: Pricha Dangrojana, 2010 

 External Evaluation: This book was chosen because it has been 

published 17 times. The author claims that the book is designed to help 

train the hotel staff to improve their English skills and work more effectively. 

Other intended learners are undergraduate students.
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Table 8

external evaluation of English for Hotel Staff

 Internal Evaluation: 

 a) The presentation of skill(s): The first book relating to the front desk 

consists of 6 units with the following topics: reservation, reception, cashier, 

porter & chief concierge, telephone & operator, and the spa. The second 

book relating to food and beverage comprises seven units, including a coffee 

shop, restaurant, supper club, bar, the art of serving wine, room service, and 

the swimming pool. Each unit includes samples of conversations, and Thai 

translations are provided. The content of these two books mainly relies on 

conversations. Therefore, the books lack exercises and activities to assist 

the learners in developing their language skills besides reading, repeating or 

practicing speaking with the dialogues. The vocabulary is provided in only 

certain units.

 b) The grading and sequencing: The unit review shows no specific 

and precise grading. The last unit in the Front Deskbook is shorter than the 

other units. Units 3 and 5 in the Food and Beverage book are shorter than 

the others. The unit’s length is about 10-20 pages.

 c) The type of materials: The textbook is for people who are working 

in a hotel and learners who would like to enhance their speaking skills and 

apply for a job in a hotel.

 d) Tests and exercises: There are no exercises for students.
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 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: The 

books may be used as a supplement, but it does not suit the learners for 

communication purposes. It does not provide enough content, language 

expressions, and opportunities to practice specific skills. It could help the 

learners who have not reached a particular level of proficiency in English 

because the learners could follow the dialogues provided as examples of 

situations in the hotel and repeat those dialogues. The drawback is in the 

deficiency of writing skills and the absence of a communicative aspect in 

this book.

 2) Title: English for Hotel Series: Front Office Personnel, Food 

and Beverage Servers, Porter, Housekeeper, and Security Guards

 Author & Date of Publishing: Department of Skill Development in 

Thailand, 2008

 External Evaluation: The books were developed by the Department 

of Skill and Development of Thailand. It is a government department 

responsible for developing skills for Thai people interested in working in the 

hospitality industry. The books are designed for training and workshops to 

enhance learners’ ability to pursue this career. 

Table 9

External evaluation of English for Hotel Series: Front Office Personnel, Food 

and Beverage Servers, Porter, Housekeeper, and Security Guards
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 Internal Evaluation: 

 a) The presentation of skill(s): pre-test, warm-up activities, useful 

expressions, several activities such as practicing language patterns, listening 

to the audio, watching video clips, completing sentences, role-playing, pair 

work for writing the short dialogue, and post-tests.

 b) The grading and sequencing: Reviewing the unit shows some 

levels of specific grading. The vocabulary section in each of the five books 

progresses because the latter units contain more words than the earlier ones. 

However, the length of language focus, expressions, and activities for each 

unit is inconsistent, and there are no clear patterns.

 c) The type of materials: The series of books are for learners who 

aim to apply for a job in a specific position in various hotel departments. 

The well-organised textbooks provide great details for work routines and 

practice for specific positions.

 d) Tests and exercises: The exercises vary from developing listening, 

speaking, reading, and writing skills. There are instructions in Thai to assist 

students who are at the basic level of studying English.

 e) Transparent enough to motivate both students & teachers: It 

can motivate the students because it fits with their goal in the future while 

looking for a job in the hospitality field because language preparation is one 

of the qualifications of the job.
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Discussion

         The research uses the evaluation results to identify the strengths and 

limitations of each book, as described in Table 10.

Table 10

The Descriptive Information Regarding the Strengths and Limitations of each 

Textbook:
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 After the evaluation, the strengths and limitations of each book are 

identified in Table 10. The findings lead to the discussion, which is divided 

into four sections concerning content, types of exercises, communication 

skills, and the layout and visualization of materials.
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Content

 The first aspect is the content. The results of evaluating these 

textbooks and their strengths and weaknesses indicate that the language 

used in these 14 books encompasses a range of diverse topics related to the 

hotel industry. The language covers information on a variety of subjects and 

knowledge relating to hotel employee’s duties for their daily work and the 

tasks related to various departments in a hotel. Depending on the topic, these 

books integrate the reading passages and activities provided to accompany 

each unit. The theme of the activities encompasses basic information for 

specific positions, for example, the front desk officer, the receptionist, 

the concierge, the porter, the housekeeper, and the security guard. They 

include authentic language, which is used between the hotel staff and the 

customers, for example, the front desk and reception, food and beverage, 

reservations, and spa. These books incorporate real language and situations 

occurring in hotels. The authentic pieces of language and expressions present 

various types of target language, patterns of sentences, and conversations 

that can be useful for hotel staff. The content of ESP coursebooks aims to 

fulfill the language skills of particular professional domains. Therefore, using 

authentic materials in these textbooks is an important factor that allows the 

learners to connect their language skills to situations they will encounter 

with customers in their current or future workplace. It supports the idea 

of applying meaningful materials to motivate the students and encourage 

positive attitudes (Booksuk & Ambele, 2020; Nguyen et al., 2020).

 Textbooks serve multiple purposes, and one of them is a tool 

facilitating self-learning and generating more ideas and activities. It should 

present the learners with language as it is used in a real context (Cunningsworth, 

1995; Tomlinson, 1998). Thus, selecting appropriate textbooks that contain 

proper and relevant content is essential in planning for the teachers as it 

incorporates exploring different sources that become the means to prepare 

them for their careers.
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Types of Exercises

          Several books provide a wide range of listening, speaking, reading, 

and writing exercises in every unit, for example, listening to the dialogues, 

reading and answering the questions, practicing a role play with a partner, 

completing a form or writing a letter or email to reply to a client, filling in 

the blanks, true-false information, and answering open-ended questions. It 

is significant that learners have many chances to practice after becoming 

familiar with the sentences, expressions, and examples of the conversations. 

Textbooks should provide various and balanced exercise types and activities 

for the learners’ development (Tomlinson, 2011; Chambers, 1997).

Although some textbooks in this evaluation provide short reading exercises, 

reading passages or longer pieces of text should be added to help students 

practice more reading strategies and techniques. Some textbooks focus more 

heavily on listening and speaking skills and provide less space for reading 

and writing exercises. However, these are equally as important and should 

also be provided. Otherwise, there is not enough comprehensible input and 

exercises for practicing, and it can be difficult for learners to improve their 

language effectively.

 Most books provide task-based exercises, which is an advantage for 

allowing the learners to think and try to position themselves as hotel staff. 

This helps them have a chance to rehearse with customers and learn to 

deal with different situations through a task or role play. However, Check-In 

English (2019) and English for Hotel Staff (2008) do not provide exercises or 

activities for learners. For that reason, the teachers and learners who use 

these two books should find other supplemental materials to assist them 

in practicing more skills.

 Grammar is useful when assimilated into a unit and the lesson 

because it is the structure of the language that will assist the learners in using 

English efficiently and effectively. Teaching grammar can assist students in 

comprehending the structure of the language and enables them to employ 

the skills more effectively in reading, writing, and speaking (Sarem et al., 2013). 
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Vocabulary, phrases, sentences, and grammar can be taught or isolated, but 

displaying it in a context is crucial since the learners can comprehend how 

specific grammar or sentences are applied in a social context and how it 

functions. Textbooks should function as a resource, give meaningful context, 

and provide a variety of activities (Demir & Ertas, 2014). The strengths of the 

ESP textbooks also depend on the selection of exercise activities and could 

direct the learners to use the language in more meaningful ways. The more 

variety of exercise types that are added, the more exposure the learners have 

to the language, and then they can implement the content and language 

skills to use outside the classroom.

Communications

 The principles of communication skills rely on practicing listening, 

speaking, reading, and writing skills. The balance of presenting and teaching 

these four skills should be considered for material developers. Although the 

nature of the learner’s communication abilities concentrates on listening 

and speaking, the learners’ need for improving reading and writing should 

not be ignored because hotel employees engage with customers in daily 

operations, for instance, replying to an email, writing a report or hotel bills, 

and making suggestions clear for the clients. Moreover, the textbooks present 

what the learners can practice regularly and become familiar with a range of 

discourses to use English to communicate with others (Sifakis, 2004). When 

the learners engage in activities, they can gain more courage and become 

confident. It helps them become more acquainted with using the language 

to progress in their learning process and improve the learners’ English skills 

to communicate more effectively.

Layout and Visual Materials

 The layout of the book and the visual materials are also 

characteristics of attractiveness. Some textbooks include only a few images 

or photos relating to the topics. From the evaluation results, only four books 

use illustrations in more than 30% of the books. The pictures in the books 
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can help the learners feel more interested in the content. In contrast, nine 

books use illustrations in less than 30% of the book.

 When designing new books, the authors should be aware of their 

decision for how many photos or images should be incorporated because 

adding more photos and images can stimulate comprehension of the content 

and create a link for students with the topics. Visualization can provide a 

meaningful context for the activities and activate the students to use their 

schemata to make a connection with the text. First, the pictures enhance the 

book’s attractiveness and increase the motivation of the students. Second, 

they offer a linguistic advantage by giving meaningful context for activities 

aiding students’ comprehension. The use of visualization techniques is 

a strategy used in multiple teaching approaches, and it is how schemata 

can be connected to the target language and its cultural context (Rivers & 

Temperley, 1978; Sarem et al., 2013). 

 Overall, the findings of the evaluation of textbooks reveal four 

factors: usability, generalizability, adaptability, and flexibility. First, the usability 

factor is reflected in the evaluation of the English for Hotel textbook. Three 

books were tailored for the specific course in the university. Thus, the teachers 

who plan for a course with specific objectives within a particular timeline 

can use the evaluation as guidelines for assessing materials. Second, hotel 

employees in each department work together and engage in communication 

with customers to deliver the service. According to the generalizability factor, 

the hotel-related content in each book, the topics, the exercises, and the 

authentic use of language can be combined to facilitate the learners with 

different situational circumstances based on real-life situations. Third, the 

content and exercises are adaptable based on the course objectives and 

the learners’ background. Fourth, the teachers can be flexible in choosing 

the language functions, grammar points, and vocabulary and add them as 

supplementary materials. They can bring different activities from various books 

for self-study and incorporate them into the exercises and assignments.
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Implication for Teaching and Learning

 1. When the teacher explores selecting a suitable textbook for 

teaching ESP courses, evaluating the textbooks is a vital step to help the 

teacher plan the class, and it gives a valuable opportunity to assess the 

existing materials. As a teacher and textbook developer, evaluating the 

materials can also help prior to creating a new tailored-made or commercial 

textbook. An evaluation is significant to the teachers and learners since 

having background knowledge of the hotel industry and good content on 

the subject matter can help accommodate the learners’ comprehension of 

operating in the workplace.

 2. The teachers can benefit from an evaluation of existing textbooks, 

and then they can determine which area and what content needs to be 

supported. They can choose to adapt the existing materials, create new 

ones, or select additional ones. They could also add task-based activities 

or communicative exercises to engage the learners more and assist them 

in understanding the lesson better. Learning a language is a process, and 

textbooks help learners become familiar with it by applying language 

expressions and using grammatical structures and vocabulary for other 

situations. The teacher aims to select a good quality textbook to equip the 

learners with the knowledge that is necessary for their careers. 

 3. Teachers can make use of technology to create more types of 

exercises or activities, for example, showing video clips of conversations and 

offering activities for listening and speaking. The advertisements of festivals in 

Thailand and other countries can be used for activities and projects as many 

hotels organize events according to special occasions, seasons, and cultural 

events. The learners in the classroom or self-study learners can benefit from 

the available technological resources, such as educational websites, hotel 

websites, vlogs, podcasts, and articles relating to hotel careers, to provide 

themselves with tools to become better language users.

 4. The evaluation in this study is a guideline for future research in 

evaluating textbooks in ESP. Each book has strengths and weaknesses, and 
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no single book is perfect. As teachers and material developers attempt to 

create new books, evaluating the books in the same category is necessary 

and beneficial for developing an effective textbook in the future.

Limitations 

 The researcher only evaluates the textbooks published within 

Thailand during the evaluation process.
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บที่คัดย์่อ
 การศึกษานี้สำรวจปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการใช้อิโมจิของนักศึกษาปริญญาตรี 

ในการสื่อสารผ่าน เฟัซบุ�กเมสเซนเจอร์  โดยใช้วิธีการผสมผสานระหว่างการสำรวจข้อมูล 

เชิงปริมาณจากแบบสอบถุามและข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง 

คำถุามเปิด และข้อมูลการสนทนาจริง เก็บรวบรวมข้อมูลจากนักศึกษา 143 คนผ่าน 

Google Forms (ตามหลักการของ Discourse Completion Task หรือ DCT) โดยมี

การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง คำถุามเปิด และข้อมูลการสนทนาจริง วิเคราะห์ข้อมูล 

การสนทนาจากผูเ้ขา้รว่ม 5% (10 คน) ของกลุม่ตวัอยา่ง ผลการศกึษาเผยใหเ้หน็ถุงึความชอบ 

ในการใช้งานข้อความแบบผสมผสานกับอิโมจิ เพื่อเพิ่มการแสดงออกทางอารมณ์  

การเพิ่มประสิทธิภาพการสื่อสาร ความสะดวกหรือประหยัดเวลา ความสนุกสนานหรือ 

การมสีว่นรว่ม ความเปน็ทางการหรอืความเหมาะสม และความคลมุเครอืหรอืการตคีวามผดิ 

ผลการศึกษาระบุถุึงอุปสรรคต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นขณะการสื่อสารผ่านอิโมจิ เช่น  

การตีความผิดพลาดและการขาดความระมัดระวังในการเลือกใช้ในสถุานการณ์ 

แบบเป็นทางการ เป็นต้น นอกจากนี้  การวิเคราะห์วาทกรรมสื่อหลากรูปแบบ 

ในการวิจัยนี้ได้เน้นถุึงผลกระทบที่สำคัญของอิโมจิต่อน้ำเสียง และอารมณ์ของการโต้ตอบ 

ซึ่งช่วยให้เข้าใจการสื่อสารดิจิทัลของนักศึกษาปริญญาตรีในประเทศไทยได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น

คำสำคญั: อโิมจ ิการสือ่สารดจิทิลั เฟัซบุ�กเมสเซนเจอร ์นกัศกึษาปรญิญาตร ีการวเิคราะห์

วาทกรรมสื่อหลากรูปแบบ
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Abstract
 This study explores the factors influencing undergraduate students’ 
use of emojis in Facebook Messenger communication through a mixed-
methods approach, incorporating quantitative data collected through 
Google Forms surveys (Discourse Completion Task or DCT) and qualitative 
insights from semi-structured interviews, open-ended questions, and real 
chat data. Data were collected from 143 students using Google Forms, 
with semi-structured interviews, open-ended questions, and real chat 
data analysis involving 5% (10 participants) of the sample. The findings 
revealed a preference for combining text and emojis to enhance clarity, 
emotional expression, and engagement. Key themes included the role of 
emojis. Common themes included expression of emotions, enhancement of 
communication, convenience or time-saving, fun or engagement, formality 
or appropriateness, and ambiguity or misinterpretation. Challenges such as 
potential misinterpretation and the need for careful use in formal settings are 
discussed. Using Multimodal Discourse Analysis, this study highlights emojis’ 
significant impact on the tone and mood of interactions, contributing to a 
deeper understanding of digital communication among Thai undergraduate 
students.
Keywords: Emojis, Digital Communication, Facebook Messenger, Undergraduate 
Students, Multimodal Discourse Analysis
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Introduction

 In today’s digital age, emojis have become fundamental to 

online communication, acting as essential visual cues that enhance text-

based messages. Researchers such as Kaye et al. (2017) emphasize the 

importance of understanding how these icons influence communication, 

particularly among undergraduate students, to improve digital literacy 

and interaction effectiveness. Social media platforms, including Facebook, 

have transformed communication by offering diverse tools for emotional 

expression and interaction (Tian et al., 2017). Despite the widespread use of 

emojis, a significant gap remains in understanding how they are employed 

and interpreted across different cultural and social contexts (Alshenqeeti, 

2016). 

 The current study is particularly relevant in Thailand, where digital 

communication is prevalent among teenagers and young adults (Madden, 

2013). By focusing on undergraduate students, the current study seeks to 

uncover patterns and preferences in emoji usage and explore how these 

symbols impact online interactions (Cheung et al., 2011). Understanding 

these dynamics is crucial for enhancing the clarity and effectiveness of digital 

communication in educational and social contexts. 

 Since this study focuses on how emojis enhance meaning in 

communication through their interaction with text, Multimodal Discourse 

Analysis (MDA) is the most appropriate framework. As discussed by Kress 

and Van Leeuwen (2002), MDA examines how different modes, such as text, 

visuals, and symbols, interact to construct meaning. This study uses MDA 

as an abbreviation for clarity and conciseness, given its frequent reference 

throughout the research.

 The primary objective is to analyze the prevalence and factors 

influencing emoji use among undergraduate students. MDA provides a focused 

lens to explore how emojis, as visual cues, enrich digital communication 

by adding emotional depth, clarifying tone, and enhancing clarity. This 

study adopts a mixed-methods approach, combining quantitative and 
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qualitative data, to examine the interplay between text and emojis in digital 

messaging. Like other semiotic resources like color, emojis help prevent 

misunderstandings and create more nuanced, effective communication by 

complementing textual elements.

 The current study combines quantitative data collected through 

the Discourse Completion Task (DCT), which includes questionnaires with 

fill-in-the-blank, ranking and multiple-choice questions influenced by 

Conversational Analysis (CA). Additionally, qualitative insights are gathered 

from semi-structured interviews, open-ended (from DCT) and real chat data 

to comprehensively understand emoji use. 

 The findings from the current study will offer valuable insights for 

educators, designers who create the new emojis design, and communicators. 

By identifying the factors driving emoji usage and the challenges in their 

interpretation, the current study aims to enhance the effectiveness of digital 

communication. The insights will inform strategies for fostering more inclusive 

and expressive online interactions. Ultimately, the study’s beneficiaries 

include online users seeking clearer communication, educators looking to 

integrate emojis into digital literacy programs, designers optimizing emoji 

features, and policymakers developing guidelines for respectful and effective 

digital interactions. 

Research Question 

 The current study is guided by the following research questions, 

which aim to explore the specific ways in which emojis are used by 

undergraduate students in Thailand when communicating via Facebook 

Messenger

  1. What are the prevalent forms of communication utilized 

by undergraduate students in Thailand on Facebook Messenger?

  2. What are the key factors that influence students’ choices 

when using text-only messages, emojis-only messages, or a combination of 

both in their communication?
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 These questions are designed to provide a thorough understanding 

of how undergraduate students engage with digital communication tools and 

how their use of emojis shapes their interactions within this medium.

Research Objectives

 The objectives of the current study are closely aligned with the 

research questions. They aim to identify and explore the factors that drive 

the use of emojis in Facebook Messenger communication among Thai 

undergraduate students. Specifically, the research objectives are as follows:

  1. To identify the most commonly used forms of Facebook 

Messenger communication, such as text-only messages, emoji-only messages, 

and mixed text and emoji messages.

  2. To investigate the key factors influencing students’ 

choices when selecting text, emojis, or a combination of both in their digital 

communications.

  3. To explore how cultural and contextual factors, including 

social norms and communication purposes, influence emoji usage among 

Thai students.

Research Hypothesis 

 The current study is based on the following hypotheses, which 

propose the relationships between emoji usage and communication 

effectiveness among undergraduate students in Thailand:

 1. Thai undergraduate students prefer to combine text and emojis 

in their Facebook Messenger communications to enhance the clarity of their 

messages, express emotions, and maintain engagement.

 2. The use of emojis is significantly influenced by cultural and social 

contexts, with Thai students showing preferences that align with specific 

communication norms and practices.

 3. Emojis contribute to varying levels of understanding and 

misinterpretation, depending on the context in which they are used. Formal 
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and informal settings, in particular, influence how emojis are perceived and 

understood.

 These hypotheses were tested through both quantitative and 

qualitative methods, providing a comprehensive view of the factors that 

shape emoji usage among Thai undergraduate students.

Research Scope

 The study involves 143 undergraduate students from the Faculty 

of Humanities and Social Sciences at a northeastern Thai higher education 

institution. Initially, 300 participants were selected from first to fourth-year 

students majoring in English and studying Linguistics. However, due to 157 

fourth-year students being engaged in internships, they could not participate, 

leaving a final sample of 143 students. 

 The researcher’s experience and familiarity with the institution 

gained through four years of study and an additional year of work offered 

valuable contextual insights into the students’ communication practices and 

emoji usage. This background provided a meaningful lens through which 

communication challenges were observed, allowing for a more contextually 

grounded exploration of emoji use. While personal experience alone cannot 

fully eliminate bias, it enriched the research design by aligning the study’s 

focus with the students’ realities, ensuring that practical concerns were 

thoughtfully addressed. Consequently, this familiarity likely enhanced the 

accuracy and relevance of the findings, offering nuanced perspectives on 

the dynamics of emoji usage within this specific academic environment.

 According to recent statistics, Facebook Messenger continues to 

be a dominant communication platform in Thailand, with over 51 million 

users by the end of 2022, many of whom are between the ages of 18 and 

34 (Degenhard, 2023). This demographic aligns with the target population 

of the current study, making Facebook Messenger an ideal platform for 

examining emoji usage. By focusing on Thai undergraduate students, the 

current study offers valuable insights into how emojis function as part of 
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the digital communication landscape within this specific cultural and social 

context.

Research Methods

 1. Data collection procedures 

 The current study employed a mixed-methods approach to explore 

emoji usage among undergraduate students. Both quantitative and qualitative 

data were collected to address the research questions effectively.

  1.1 Quantitative Data Collection

  To ensure validity and reliability, the questionnaire underwent 

evaluation using the Index of Item-Objective Congruence (IOC) Form for 

Experts. Two experts were invited to review the questionnaire: one with 

expertise in discourse analysis and the other specializing in educational 

research and communication studies. Both experts were selected based on 

their experience with digital communication and linguistics, ensuring their 

feedback aligned with the study’s focus.

 The researcher formally requested their input by providing an 

overview of the current study objectives and research questions and a draft of 

the questionnaire. The experts assessed each question using a scoring system 

(+1 = appropriate, 0 = unclear, -1 = inappropriate) and provided feedback 

on wording, structure, and relevance. For example, one expert suggested 

rephrasing questions to better capture students’ motivations for emoji 

usage, ensuring alignment with the theoretical framework. Another expert 

recommended adding more open-ended questions to allow participants 

greater freedom in expressing their thoughts, improving the qualitative depth 

of the study.

 Based on the feedback, several questions were revised to enhance 

clarity and relevance. The experts awarded a score of 13 out of 13, indicating 

that the questionnaire met the validity criteria. This thorough evaluation 

ensured that the survey instrument was robust, well-structured, and aligned 

with the study’s aims, contributing to the reliability of the collected data.
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      1.2 Qualitative Data Collection

  Data saturation is pivotal in qualitative research, as it ensures 

that no new themes or insights emerge from additional data collection. Mason 

(2010) suggests that saturation can often be achieved with a small sample 

size, while Guest, Bunce, and Johnson (2006) support this by demonstrating 

that meaningful insights can be obtained from as few as 6-12 interviews. This 

perspective aligns with Creswell and Poth’s (2016) emphasis on achieving 

detailed understanding rather than relying on large participant numbers. 

Therefore, involving 5% of the total sample (10 participants) in the current 

study’s semi-structured interviews and real chat data analysis is considered 

both sufficient and productive.

 The semi-structured interviews focused on the students’ 

perceptions of emoji use in digital communication, exploring themes such 

as the emotional and social functions of emojis, the influence of context 

on emoji interpretation, and challenges encountered during emoji usage. 

These interview questions were carefully crafted based on expert input and 

the researcher’s experience, ensuring cultural relevance and contextual 

appropriateness for the Thai context. Furthermore, real chat data was 

collected from the same 5% of participants who consented to share 

anonymized excerpts of their conversations on Facebook Messenger. This 

authentic data provided valuable insights into the nuanced use of emojis in 

everyday interactions, offering a deeper understanding of both the intended 

and perceived functions of emojis in real communication settings.

 2. Data analysis

 The data analysis involved a combination of quantitative and 

qualitative methods to provide a comprehensive understanding of emoji 

usage among Thai undergraduate students.

  2.1 Quantitative Analysis:

  The quantitative data from the surveys were analyzed using 

the Statistical Package for the Social Sciences (SPSS). Descriptive statistics, 

including frequency distributions, mean scores, and ranking orders, were 
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calculated to identify patterns and trends in emoji use. Correlation analysis 

was also performed to explore relationships between variables, such as the 

frequency of emoji use and the students’ perceptions of its effectiveness in 

communication.

  2.2 Qualitative Analysis:

  The qualitative data, including interview transcripts and real 

chat data, were subjected to thematic analysis, following the framework 

outlined by Braun and Clarke (2006). This involved coding the data to identify 

recurring themes related to the emotional, social, and contextual functions of 

emojis in digital communication. The thematic analysis allowed for a deeper 

exploration of how emojis contribute to the tone and meaning of online 

interactions, particularly within the cultural context of Thai undergraduate 

students.

Theoretical Concepts and Research Frameworks

 The current study is grounded in two key theoretical frameworks: 

Multimodal Discourse Analysis (MDA) and Conversation Analysis (CA). These 

frameworks provide a lens through which the role of emojis in communication 

can be examined, particularly in relation to how they interact with text to 

convey meaning.

 1. Multimodal Discourse Analysis (MDA)

 As conceptualized by Kress and Van Leeuwen (2002), MDA offers 

a comprehensive approach to understanding how different modes of 

communication, such as text, images, and symbols, combine to create 

meaning. In the current study context, emojis are considered resources that 

contribute to the construction of meaning in digital communication. Unlike 

traditional discourse analysis, which focuses primarily on spoken or written 

text, MDA allows for examining how visual elements like emojis function 

alongside text to enhance or alter its meaning. This framework is particularly 

relevant to the current study because researchers analyze three distinct 

modes of communication: text-only, emoji-only, and the combination of 
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text and emojis. MDA enables the researchers to explore how each mode 

individually and collectively contributes to meaning-making, making it the 

ideal theoretical lens for understanding the nuances of these multimodal 

interactions.

 2. Conversation Analysis (CA)

 CA principles guided the Discourse Completion Task (DCT) design, 

focusing on how participants manage interaction structures, such as turn-

taking, conversation breakdowns, and cues to signal understanding or emotion 

(Sacks et al., 1974). In the current study, CA was applied to analyze how 

emojis function within digital conversations, particularly their role in managing 

interpersonal interactions and conveying social and emotional cues. 

 While previous studies have not fully utilized Conversation Analysis 

(CA) frameworks to examine emoji usage, the current study draws inspiration 

from CA principles in developing the Discourse Completion Task (DCT). 

Specifically, CA’s focus on conversational structures such as turn-taking, 

interaction management, and signaling emotional cues guided the design of 

DCT scenarios to elicit authentic communication patterns. The findings from 

the study reveal that emojis play a similar role in enhancing interactional 

clarity, managing tone, and expressing emotions, as CA principles would 

suggest in other conversational contexts.

 By integrating this framework, the current study offers a 

comprehensive view of how emojis contribute to communication in both 

formal and informal digital settings.

 The current study investigates emoji usage among Thai 

undergraduate students on Facebook Messenger, addressing a notable gap 

in the existing body of research on digital communication. While several 

studies have explored the role of emojis in communication across various 

cultural contexts, very few have specifically examined their use in Thailand. 

For instance, Alshboul and Rababah’s (2021) research at Jadara University in 

Jordan highlighted how cultural nuances influence the functions of emojis, 

reflecting local norms and linguistic practices. This study emphasizes the 
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importance of cultural context in shaping emoji use. A theme echoed in 

Algharabali and Taqi’s (2018) study at the College of Basic Education in Kuwait 

found that emojis are shaped by educational and cultural norms, influencing 

how students communicate.

 In contrast, research conducted in the United States, such as the 

study by Cramer et al. (2016), suggests that emojis are primarily employed 

to convey emotions and manage conversations, with cultural factors playing 

a role in guiding their interpretation. These studies, while insightful, focus 

on contexts outside of Southeast Asia, leaving a gap in understanding how 

emojis function within the Thai cultural framework.

 Broader studies, such as “Facebook Sentiment: Reactions and 

Emojis” by Tian et al. (2017), have shown that emoji usage varies significantly 

across platforms and demographics, revealing complex interactions between 

emojis and linguistic texts. However, such studies do not address the specific 

patterns of emoji usage in the Thai context, where Facebook Messenger is a 

dominant platform for both personal and academic communication among 

young adults.

 Thus, the current study fills this research gap by focusing on the 

unique cultural and social dynamics that influence emoji use among Thai 

undergraduate students. Doing so contributes to a more comprehensive 

understanding of digital communication in Thailand, particularly how cultural 

context shapes the use and interpretation of emojis, an area that remains 

underexplored in existing literature.

Definition of Specific Terms 

 1. Emojis: In the current study, emojis are digital icons used to 

express emotions, ideas, or situations, enhancing communication through 

visual cues.

 2. Facebook Messenger: In the current study, Facebook Messenger 

is an instant messaging platform that supports text, voice, video, and emoji 

use, which is central to understanding students’ digital communication.
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 3. Multimodal Discourse Analysis (MDA): In the current study, 

MDA examines how text, images, and sounds interact to create meaning in 

communication.

 4. Conversation Analysis (CA): In the current study, CA analyzes 

interaction patterns, such as turn-taking and emotional cues, guiding the 

design of research tools.

 5. Discourse Completion Task (DCT): The current study, DCT 

simulates conversations to gather natural language and emoji usage data.

Ethical Considerations

 Ethical guidelines were strictly followed throughout the current 

study process. All participants provided informed consent prior to their 

participation, ensuring they were aware of the study’s purpose and their right 

to withdraw at any time. Data privacy and confidentiality were maintained, 

with all identifiable information removed from the final data set. The research 

instruments and procedures were reviewed and approved by education, 

linguistics, and digital communication experts to ensure methodological rigor 

and adherence to ethical standards.

Conclusion of the Findings, Discussion and Suggestions

 The findings of this study highlight the nuanced role of emojis in 

digital communication among Thai undergraduate students. Both quantitative 

and qualitative data reveal that students strategically combine text with 

emojis to enhance clarity, express emotions, and maintain engagement. 

Specifically, 55.2% of participants preferred a combination of text and 

emojis, 51.7% used emojis to fill conversational gaps, and 50.3% found 

them effective in conveying emotions (See more in figure1). These results 

demonstrate that emojis are essential tools for simplifying interactions and 

improving communication precision across various contexts.

 Several factors influence emoji usage among the students. 

Platform familiarity emerged as a significant factor, with students frequently 
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engaging with Facebook Messenger for over five hours daily, highlighting its 

convenience and accessibility. Social norms and cultural expectations also 

play a key role, as students use emojis to maintain politeness and avoid 

conflict during interactions. Furthermore, students reported that emojis save 

time by reducing ambiguity and making messages clearer, emphasizing their 

value in fast-paced conversations where efficiency is critical.

 The qualitative data, collected through semi-structured interviews, 

real chat responses, and open-ended questions, provides further insights 

into the nuanced use of emojis. The thematic analysis of open-ended 

questions, semi-structured interviews, and real chat data provides key insights 

into how college students use emojis on Facebook Messenger. Common 

themes include expression of emotions, enhancement of communication, 

convenience or time-saving, fun or engagement, formality or appropriateness, 

and ambiguity or misinterpretation, showing how emojis are embedded in 

various aspects of digital interactions.

 Emojis play a significant role in expressing emotions that text 

alone cannot fully capture. In the open-ended responses, one participant 

shared, “It’s always good to use both because it can help me convey all of 

my feelings in the text” (Appendix A #2), while another noted, “Emojis can 

replace emotions that we do not want to express in words” (Appendix A 

#19). These insights are echoed in interviews, with participant 2.7 explaining, 

“Sometimes plain text can’t convey our emotions. I like using emojis to 

express real feelings.” Real chat data also reflects this trend, with nine out 

of ten participants in adolescent relationships combining text and emojis to 

express affection, humor, and emotional nuance.

 Emojis also enhance communication by adding clarity and tone 

to digital conversations. Participants highlighted that emojis make messages 

more meaningful and easier to understand. One respondent remarked, 

“Emojis enhance the meaning of messages and save time expressing feelings” 

(Appendix A #21). Interview participants also emphasized this, with participant 

6.4 explainings, “If we type ‘okay’ with a smiling emoji, readers will understand 
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it clearly.” Real chat data supports these findings, showing that participants 

used emojis to clarify intent, especially in emotionally sensitive conversations.

 Convenience and time-saving emerged as other key themes. 

Participants found that emojis could quickly convey complex emotions, 

making communication more efficient. One respondent shared, “Using 

emojis can replace words and save time” (Appendix A #36). Participant 2.2 

agreed, “Sometimes I’m lazy to type, and emojis can express my feelings.” 

This efficiency is evident in real chat data, particularly in alcohol-influenced 

conversations, where participants used emojis to communicate emotions 

without lengthy explanations.

 Emojis also contribute to making conversations more fun and 

engaging. In the open-ended responses, one participant noted, “Using emojis 

is fun; it makes the conversation more friendly” (Appendix A #29). Participant 

3.7 from the interviews echoed this sentiment: “If we use emojis, it’s more 

playful.” Real chat data reveals that participants often used emojis to create 

lighthearted and enjoyable interactions in relationship contexts.

 Despite their benefits, participants are mindful of the context in 

which emojis are used, especially in formal settings. One participant stated, 

“I don’t use emojis in formal conversations with teachers” (Appendix A #45), 

while participant 4.9 from the interviews added, “If I talk with adults, maybe 

I will use fewer emojis.” This trend is reflected in the real chat data, where 

university-related conversations were strictly text-only, showing participants’ 

awareness of the need for professionalism and appropriateness in academic 

contexts.

 However, emojis can sometimes introduce ambiguity and 

misinterpretation. Participants acknowledged that the meanings of some 

emojis could vary between individuals, leading to confusion. One respondent 

remarked, “Some emojis can have multiple meanings, which can be 

confusing” (Appendix A #103). Interview data also highlights this issue, with 

participant 8.8 explaining, “Sometimes I don’t know if they’re speaking from 

the heart or just kidding.” Real chat data from alcohol-related conversations 
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demonstrates similar challenges, as participants occasionally struggled to 

ensure their intended tone was understood.

 In summary, the combined analysis of open-ended questions, 

interviews, and real chat data demonstrates that emojis play a crucial role in 

enhancing emotional expression, communication efficiency, and engagement. 

However, students also adapt their use based on context, avoiding emojis in 

formal settings while acknowledging the potential for ambiguity. When used 

strategically, the findings emphasize that emojis enrich digital interactions, 

balancing emotional nuance with contextual appropriateness.

 The findings above align with Algharabali and Taqi’s (2018) study 

in Kuwait, where emojis soften messages and enhance politeness. Similarly, 

Thai students in this study used emojis to mitigate harsh tones. For example, 

participant 6.4 explained, “If we type ‘okay’ with a smiling emoji, readers will 

understand it clearly,” reflecting how emojis help clarify intent and maintain 

positive interactions. In contrast, Alshboul and Rababah’s (2021) research in 

Jordan found that emojis often emphasize textual content, indicating that 

although the core functions of emojis remain similar across cultures, the 

nuances of their use vary. Additionally, Cramer et al. (2016) observed that 

U.S. users frequently employ emojis to convey subtle emotional states. Still, 

these uses may lead to misinterpretations in cross-cultural interactions where 

emoji meanings differ. Tian et al. (2017) further highlighted that emoji usage 

on Facebook often aligns with platform-specific reactions such as “like” or 

“love.” However, this study found that Thai students use emojis primarily in 

personal and academic settings, indicating the importance of both cultural 

and platform-specific factors in shaping emoji usage.

 Despite the valuable insights the current study provides, certain 

limitations should be acknowledged. The focus on undergraduate students 

limits the generalizability of the findings, as the results may not fully represent 

the broader population. Future research should explore more diverse 

demographics to better understand emoji usage across different groups. 

Additionally, incorporating objective methods such as behavioral analysis 
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may help mitigate biases inherent in self-reported data. Expanding the scope 

to other popular platforms like Instagram or LINE could reveal new patterns 

and provide further insights into digital communication practices.

 Overall, the current study offers practical pathways for linguists, 

educators, and communication professionals by underscoring the importance 

of culture in emoji interpretation. It highlights the need for inclusive and 

effective communication strategies that account for cultural nuances and 

platform-specific dynamics, contributing to developing more meaningful and 

impactful digital interactions.

Figure 1

Bar Chart of Emoji Usage Preferences

Source: Data collected from undergraduate participants through the Discourse Completion Task (DCT), 

designed with fill-in-the-blank, ranking, and multiple-choice questions inspired by Conversational Analysis 

(CA) principles. This data reflects the preferences reported by participants in the current study.

 Figure 1 presents the emoji usage preferences among undergraduate 

students, highlighting the frequency and context of emoji use across different 

communication methods. The bar chart visualizes several key data points 

obtained from survey responses:

 55.2% of participants preferred using a combination of text and 

emojis, indicating a strong preference for mixed communication that enhances 

clarity and emotional expression.
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 51.7% selected the “Combination” option in fill-in-the-blank 

exercises, further reinforcing the appeal of blended text and emoji messages.

 27.3% of students reported spending more than five hours daily 

on Facebook Messenger, suggesting heavy reliance on this platform for 

communication.

 50.3% stated they use emojis “sometimes”, reflecting moderate 

but consistent usage to convey emotions or tone.

 50.3% selected all four emoji motivations (emotion, clarity, time-

saving, and meaning), indicating the multifunctional nature of emojis.

 59.4% of participants perceived that emojis enhance communication, 

supporting the idea that emojis help clarify intent.

 51.0% expressed uncertainty (“Maybe”) about whether emojis 

enhance clarity in all contexts, highlighting potential variability in interpretation.

 In alcohol-influenced conversations, 46.9% used a combination of 

text and emojis, reflecting how emojis can express emotions or humor.

 59.4% of participants relied on text-only communication in 

university-related contexts, emphasizing professionalism and clarity.

 53.1% preferred a combination of text and emojis in adolescent 

relationship contexts, showing that emojis foster emotional expression and 

engagement.

 The chart provides insights into how students adapt their emoji usage 

based on context, such as balancing playfulness in personal conversations 

with professionalism in academic settings. These preferences align with the 

study’s findings that emojis function as tools for emotional clarity, time-saving, 

and engagement, though their use varies depending on the communication 

scenario.
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Figure 2 

Real chat data

Source: Data from participants with informed consent.

 Figure 2 presents chat excerpts analyzed through thematic analysis, 

revealing key themes: emotional expression, engagement and playfulness, 

time-saving and efficiency, ambiguity management, and formality. In personal 

conversations, emojis express affection and humor, fostering emotional 

connections. Students avoided emojis in formal settings, such as academic 

interactions, to maintain professionalism. Alcohol-influenced chats showed 

mixed-use, with emojis adding humor but also causing occasional ambiguity, 

as one participant noted, “Sometimes I don’t know if they’re speaking from 

the heart or just kidding.”

 The analysis shows that students adapt their emoji use based 

on context, balancing playfulness with professionalism to match the 

conversation’s tone and intent.

Appendices

Appendix A

Open-Ended Text Responses

 These responses were collected from open-ended questions, offering insights 

into participants’ perspectives on emoji usage:

 1. “It’s always good to use both because it can help me convey all of my 

feelings in the text.” (Appendix A #2)

 2. “Emojis can replace emotions that we do not want to express in words.” 

(Appendix A #19)
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 3. “Emojis enhance the meaning of messages and save time expressing 

feelings.” (Appendix A #21)

 4. “Using emojis can replace words and save time while showing our 

emotions.” (Appendix A #36)

 5. “They save time in responses sometimes.” (Appendix A #67)

 6. “Using emojis is fun; it makes the conversation more friendly and spicy.” 

(Appendix A #29)

 7. “Emojis are a way to express emotions, adding color to conversations.” 

(Appendix A #59)

 8. “I don’t use emojis in formal conversations with teachers because they 

seem less respectful.” (Appendix A #45)

 9. “Emojis are good but should be used appropriately because some might 

be misunderstood.” (Appendix A #62)

 10. “Emojis have no language, so sometimes they might not convey the 

intended feeling.” (Appendix A #17)

 11. “Some emojis can have multiple meanings, which can be confusing.” 

(Appendix A #103)

 

Appendix B

Semi-Structured Interview Responses

 Below are selected quotes from semi-structured interviews that highlight 

participants’ views and experiences:

 Emotional Expression:

 “I use emojis in every sentence because I feel it reflects our true intentions 

the most.” (Participant #2.5)

 “Sometimes plain text can’t convey our emotions. I like using emojis to 

express real feelings.” (Participant #2.7)

 “I think it’s the best way to express my feelings.” (Participant #2.9)

 “The text is not enough for showing the feeling of me, because I’m an 

energetic girl.” (Participant #2.10)

 “It helps convey emotions better because they represent facial expressions 

and gestures.” (Participant #3.1)
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 Enhancing Communication:

 “If we type ‘okay’ with a smiling emoji, readers will understand it clearly.” 

(Participant #6.4)

 “For official purposes, we should avoid using them sometimes.” (Participant 

#4.4)

Convenience and Time-Saving:

 “Sometimes I’m lazy to type, and emojis can express my feelings.” (Participant 

#2.2)

 Ambiguity and Misinterpretation:

 “Sometimes when chatting with my partner, I don’t know if they’re speaking 

from the heart or just kidding.” (Participant #8.8)

 “If someone smiles at us, we don’t really know what they think.” (Participant 

#8.3)

 “The squinting eyes emoji upset me, so I called my partner to check if they 

understood us.” (Participant #8.5)

Declaration of generative AI and AI-assisted technologies in the writing 

process

 While preparing the current research paper, the researchers utilized 

AI (ChatGPT) tools to assist in arranging words and refining grammar. After 

using this tool, the authors reviewed and edited the content as needed and 

took full responsibility for the content of the publication. It is important 

to note that while the AI facilitated the structural aspects of writing, all 

conceptual ideas and informational content were independently developed 

and articulated by the authors.
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บที่คัดย์่อ
 การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยีในศตวรรษที่ 21 อย่าง

รวดเร็วทั้งด้านบวกและลบ ทำให้พลเมืองในยุคปัจจุบันต้องมีทักษะท่ีหลากหลายและ

ซับซ้อนขึ้น อาทิ การตระหนักรู้ การคิดเชิงวิพากษ์ ความคิดสร้างสรรค์ การสื่อสารท่ีมี

ประสิทธิภาพ และการทำงานร่วมกัน เพื่อให้สามารถุรับมือกับความท้าทายและโอกาส 

ในโลกยุคดิจทิลัได้ พพิธิภัณฑ์ิสรินิธรคือแหลง่เรยีนรูน้อกห้องเรยีนมีบทบาทสง่เสริมความรู้

ด้านวิทยาศาสตร์ ผ่านการเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ อาทิ นิทรรศการ การบรรยาย 

และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จุดประสงค์คือการรู้จักอดีตจะก่อเกิดความตระหนักรู้ต่อ 

การเปล่ียนแปลงของโลกในปัจจุบันและอนาคต จากข้อมูลทางสถุิติพบว่า มีนักเรียน 

นักศึกษา ตลอดจนประชาชนทั่วไป ใช้บริการไม่ต่ำกว่าปีละ 300,000 คน โดยนักเรียน 

ชัน้ประถุมศึกษาตอนปลาย (อายุ 9 - 12 ป)ี เป็นกลุม่ทีเ่ขา้มาใชบ้รกิารมากทีสุ่ด ซึง่ช่วงวยันี้ 

เป็นช่วงของการพัฒนาทักษะและศักยภาพได้หลายมิติ การศึกษาครั้งนี้จึงมีวัตถุุประสงค์

เพื่อหาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาเจตคติท่ีเกิดข้ึนภายหลังการดำเนิน

กจิกรรมการเรยีนรูข้องพิพธิภณัฑิส์รินิธรเพือ่การเรยีนรูทั้กษะแห่งศตวรรษที ่21 การศึกษา

คร้ังน้ีใชวิ้ธีการการวจัิยเชงิปฏิบัิติการ กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศกึษาในครัง้นีค้อืผูท่ี้เกีย่วขอ้ง

กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พิพิธภัณฑิ์สิรินธร จำนวน 27 คน โดยเลือกแบบเจาะจง  

ใชก้จิกรรมการเรยีนรูท้ีพั่ฒนาขึน้เป็นเครือ่งมือวิจยั การสังเกตพฤติกรรม การสัมภาษณ์เชงิลึก 

และแบบประเมินผลทีใ่ชส้ญัลักษณ์แทนอารมณ์ (Emoji) ผลการศึกษาพบว่า เด็กในช่วงวัย 

9 – 12 ปี เป็นช่วงวัยที่แสวงหาความท้าทาย ชอบลงมือทำ และการยอมรับจากสังคม  

ดังน้ันแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ จึงควรเน้นกิจกรรมที่ได้ลงมือทำ ท้าทาย 

* บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ที่ได้รับการอุดหนุนการวิจัยและนวัตกรรมจากสำนักงานการวิจัย 

แห่งชาติ
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ค้นหาคำตอบได้ด้วยตนเอง มีเส้นทางการเรียนรู้ให้เลือกทำตามความสนใจ โดยเจ้าหน้าที่ 

พิพิธภัณฑ์ิมีบทบาทเป็นผู้อำนวยความสะดวกและชวนพูดคุยเพื่อนำเข้าสู่ประเด็น 

ทางส่ิงแวดล้อม และการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับพลเมืองในศตวรรษที่ 21  

ทีห่ลากหลายและไมม่ค่ีาใชจ่้ายยงัสง่ผลตอ่การตดัสนิใจพาบตุรหลาน หรอืนกัเรยีน มาเทีย่ว

ที่พิพิธภัณฑ์ิฯ ของกลุ่มผู้ปกครอง และคุณครู ทั้งนี้ผลการวัดเจตคติหลังเข้าร่วมกิจกรรม 

พบว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีเจตคติด้านการมีจิตสำนึกที่ดีต่อโลกเพิ่มขึ้น แสดงให้เห็นว่า

แนวทางการจัดกจิกรรมฯ มสีว่นชว่ยเสรมิสรา้งทักษะทีส่ำคัญของพลเมืองในศตวรรษที ่21 

และควรทำอย่างสม่ำเสมอ

คำสำคญั: กจิกรรมการเรยีนรู ้เดก็อาย ุ9 - 12 ป ีทกัษะแหง่ศตวรรษท่ี 21 พพิธิภณัฑิส์รินิธร
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Abstract
 The rapid economic, social, and technological changes in the 21st 

century, both positive and negative, necessitate that citizens develop 

diverse and complex skills, such as awareness, critical thinking, creativity, 

effective communication, and collaboration, to tackle challenges and seize 

opportunities in the digital age. Sirindhorn Museum, as an informal learning 

center, plays a key role in promoting scientific knowledge through various 

activities such as exhibitions, lectures, and learning programs. Its primary goal 

is to foster awareness of the world’s changes by understanding the past, 

which, in turn, connects to the present and future. Statistical data indicate 

that over 300,000 visitors, including students, undergraduates, and generals, 

visit the museum annually. Among them, upper primary school students (ages 

9 – 12) represent the largest group of visitors. This age group is conducive 

to skill and potential development across multiple dimensions. This study 

aims to explore methods for organizing learning activities and examine the 

attitudes formed after participating in learning activities at the Sirindhorn 

Museum, particularly for fostering 21st century skills. This study uses an 

action research method. The samples were 27 specific populations relevant 

to learning activities at the Sirindhorn Museum, selected through purposive 

sampling using the developed learning activities as research tools, including 
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behavioral observations, in-depth interviews and an evaluation form using 

emoji symbols to represent emotions. The study found that children aged 

9 – 12 are naturally inclined towards challenges, hands-on experiences, 

and social acceptance. Consequently, learning activities should emphasize 

engagement through hands-on tasks, self-guided discovery, and multiple 

pathways for exploration based on personal interests. Museum staff should 

act as facilitators, encouraging discussions and introducing environmental 

themes. Offering diverse, free learning activities also positively influences 

parents and teachers to bring their children or students to the museum. 

The assessment of participants’ attitudes following the activity indicated a 

significant improvement in their global consciousness. This finding highlights 

the role of the activity design in enhancing critical 21st century citizenship 

skills, emphasizing the need for regular implementation of such initiatives.

Keywords: Learning activity, 21st century skills, Sirindhorn Museum, Children 

aged 9 to 12 years
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บทนำ

 ศตวรรษที่ 21 เป็นศตวรรษที่โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ท้ังใน 

ด้านสังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี สิ่งแวดล้อม รวมไปถุึงด้านการศึกษาหาความรู้ ปัจจุบัน

การเข้าถุึงความรู้น้ันสามารถุเข้าถุึงได้เพียงปลายนิ้วสัมผัส อีกท้ังยังมีแหล่งเรียนรู้ 

ในรปูแบบเป็นทางการและไม่เปน็ทางการทีพ่ร้อมให้บรกิารอย่างมากมายและหลากหลาย 

อาทิ สถุานศึกษา ห้องสมุด สวนสัตว์ อุทยานการเรียนรู้ พิพิธภัณฑ์ิ เป็นต้น กล่าวได้ว่า

ปัจจุบันเป็นยุคของสังคมแห่งความรู้อย่างแท้จริง แต่การมีความรู้เพียงอย่างเดียวนั้น 

ไม่เพียงพอในการดำรงชีวิตในศตวรรษนี้ได้อีกต่อไป พลเมืองในศตวรรษที่ 21 จะต้องถุูก

เปลี่ยนบทบาทในฐานะแบบพิมพ์ที่ถุูกสร้างขึ้นมาจากความรู้ที่เหมือนกัน เพื่อเข้าสู่ตลาด

แรงงานที่ทำส่ิงซ้ำ ๆ ในกรอบรูปแบบเดิม ให้กลายเป็นบทบาทของผู้ริเริ่มสร้างสรรค์  

ผู้สร้างนวัตกรรมที่หุ่นยนต์แทนที่ไม่ได้ ภายใต้การมีจิตสำนึกที่ดีต่อโลก กระบวนการเรียน

รู้จำเป็นต้องพัฒนาคนรุ่นใหม่ให้มีทั้งทัศนคติ ทักษะ และความรู้ (ณัฐสิฏิ รักษ์เกียรติวงศ์ 

และคณะ, 2561)

 ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เป็นชุดทักษะที่พลเมืองในศตวรรษนี้ควรมีไว้สำหรับ

การใช้ชีวิต การเรียนรู้ และการทำงานในยุคดิจิทัล โดยองค์กรสำคัญอย่าง Partnership 

for 21st Century Skills (P21) ได้จำแนกทักษะเหล่านี้ออกเป็น 3 กลุ่มหลัก ได้แก่ ทักษะ 

การเรยีนรู้ ทกัษะชวีติและอาชพี และ ทกัษะดา้นเทคโนโลย ีซึง่หากพลเมอืงขาดชดุทกัษะนี้ 

อาจส่งผลต่อการทำงานในอนาคต เชน่การถูุกแทนทีด้่วยแรงงาน AI ทำให้พลเมืองเหล่านัน้ 

ถุูกทิ้งไว้ข้างหลังในตลาดแรงงาน การหลงเชื่อข่าวปลอม (Fake News) หรือข้อมูลผิด ๆ  

ซึง่อาจสรา้งความเสยีหายตอ่สงัคม รวมถุงึขาดการคดิวเิคราะหแ์ละการมจีติสำนกึทีด่ตีอ่โลก 

เกดิการใชท้รัพยากรอยา่งสิน้เปลอืงโดยไมค่ำนงึถุงึผลกระทบระยะยาว การเสริมสรา้งทักษะ

ถุอืเปน็การเรยีนรูเ้พือ่การเปลีย่นแปลงทีต่อ้งอาศยัความรว่มมอืจากทุกภาคสว่น รวมท้ังการ

ส่งเสริมการเรียนรู้ในช่วงวัยที่เหมาะสมและต่อเนื่อง

 ในปี 2558 ระบบการศึกษาในประเทศไทย สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ได้มีการปรับเปลี่ยนแนวทางในการจัดการเรียนรู้ครั้งสำคัญโดยได้นำ 

การเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) มาเป็นส่วนหนึ่งของแผนการปฏิิรูปการศึกษา 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2558) ซึ่งเป็นแนวทางการเรียนรู้ที่ผู้เรียน

มีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้นในการเรียนรู้ เน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทในการคิด วิเคราะห์  

ตั้งคำถุาม และลงมือปฏิิบัติ โดยผู้สอนมีหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก เพื่อให้ผู้เรียน 

ไดเ้กดิกระบวนการเรยีนรูด้้วยตนเองและเกดิทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21 มากกว่าการทอ่งจำ

จากตำรา               
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 การเปล่ียนแปลงนี้ถืุอเป็นความท้าทายของพิพิธภัณฑิ์ในฐานะแหล่งเรียนรู้ตาม

อธัยาศยัทีมี่บทบาทจัดการเรยีนรู้มาต้ังแตศ่ตวรรษที ่18 (ณฏัิฐณิ ีกาญจนาภรณ ์และ ชนดิา 

ลำ้ทวไีพศาล, 2564) วา่บทบาททีมี่มาอยา่งยาวนานนัน้สามารถุปรับหรอืสรา้งกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ใหม่ ๆ เพื่อสอดคล้องกับยุคสมัยและสนับสนุนการศึกษาในระบบได้อย่างไร 

พิพิธภัณฑิ์สิรินธร จังหวัดกาฬสินธุ์ เป็นพิพิธภัณฑิ์ไดโนเสาร์ท่ีใหญ่ท่ีสุดในเอเชียตะวัน

ออกเฉียงใต้ ภายในจัดแสดงโครงกระดูกไดโนเสาร์ที่สมบูรณ์ที่สุดในประเทศไทย  

พร้อมนิทรรศการเกี่ยวกับวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ธรณีวิทยา และซากดึกดำบรรพ์  

โดยเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และสร้างจิตสำนึกด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรธรณีในภูมิภาค  

อีกท้ังยังมีพื้นที่ขุดค้นจริงที่เปิดให้ได้เรียนรู้กระบวนการศึกษาซากดึกดำบรรพ์ใน

ปงีบประมาณ พ.ศ. 2567 มผีูเ้ขา้ชมพพิธิภณัฑิท์ัง้หมด 359,310 คน กลุม่เดก็ในช่วงวยั 9 - 12 ปี  

เป็นกลุ่มเป้าหมายหลักเนื่องจากมีจำนวนมากที่สุด (พิพิธภัณฑิ์สิรินธร, 2567) สามารถุ 

แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือกลุ่มคณะที่มาทัศนศึกษากับโรงเรียน และกลุ่มที่มากับ

ครอบครัว จากการสัมภาษณ์พบว่าทั้ง 2 ประเภท ให้ความสนใจต่อกิจกรรมที่จัดข้ึน

ภายในพิพิธภัณฑิ์ บอร์ดนิทรรศการไม่สามารถุทำให้เด็กในช่วงวัยนี้สนใจอ่านด้วยตนเอง 

หรือหากมีการบรรยายโดยเจ้าหน้าที่นำชมจะให้ความสนใจเพียง 5 - 10 นาที และเมื่อ

สอบถุามความคิดเห็นด้วยคำถุาม “วันน้ีมาแล้วได้อะไร” คำตอบท่ีได้คือ “มาวิ่งเล่น”  

“มาดูไดโนเสาร์” สะท้อนให้เห็นว่าผลการเรียนรู้ภายในพิพิธภัณฑิ์ไม่สามารถุเกิดข้ึนได้

ในเชิงลึก ตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้เพื่อก่อให้เกิดการตระหนักรู้ด้านการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรณีซึ่งถุือเป็นทรัพยากรทางธรรมชาติรูปแบบหนึ่ง และรูปแบบการเรียนรู้เดิม

ไม่สามารถุเข้าถุึงพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มเด็กในช่วงวัยนี้ 

คำถามการวิจัย

 ผู้วิจัยต้องการทราบว่า หากต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อรองรับกลุ่มเป้าหมาย

หลักที่เข้ามาใช้บริการพิพิธภัณฑ์ิ คือ กลุ่มเด็กในช่วงวัย 9 - 12 ปี ภายใต้การใช้รูปแบบ

การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการศึกษาในระบบ (Active Learning) กิจกรรมตรงตามความ

ต้องการและพฤติกรรมของผู้ใช้งาน ส่งเสริมให้เกิดทักษะแห่งอนาคตจะก่อให้เกิดแนวทาง

การจดักจิกรรมฯ และเจตคตด้ิานการมจีติสำนกึทีด่ต่ีอโลกตอ่กลุม่เปา้หมายหลกัทีก่ำลงัจะ

ก้าวขึ้นเป็นพลเมืองที่เป็นส่วนสำคัญต่อการกำหนดอนาคตของโลกใบนี้ได้อย่างไร
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วัตถุประสงค์การวิจัย

 1. หาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็กอายุ 9 - 12 ปี โดยใช้แนวคิด

ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 

 2. ศึกษาเจตคติที่เกิดขึ้นภายหลังการดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ของพิพิธภัณฑ์ิ 

สิรินธรเพื่อการเรียนรู้ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21

ขอบเขตการวิจัย

 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พิพิธภัณฑิ์ 

สิรินธรสำหรับเด็กอายุ 9 – 12 ปี โดยใช้แนวคิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 วิธีการวิจัย 

เชิงปฏิิบัติการ (Action Research) ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตการศึกษาภาคสนามไว้  

3 ขอบเขต ได้แก่ 

 1. ขอบเขตด้านพื้นที่

 ผูว้จิยัเลอืกพืน้ทีพ่พิธิภณัฑิส์รินิธร เนือ่งจากเปน็พพิธิภณัฑิท์ีม่จีดุประสงคส์ง่เสรมิ

การเรียนรู้ที่ทำให้ผู้ใช้บริการเกิดความตระหนักรู้ด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรธรณีหรือเกิด

จิตสำนึกที่ดีต่อโลก อันเป็นทักษะด้านหนึ่งแห่งศตวรรษที่ 21 และเป็นพื้นที่ที่ยังไม่เคยนำ

แนวคิดทักษะนี้มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้มาก่อน

 2. ขอบเขตด้านประชากร

 ผู้ให้ข้อมูลหลักสำหรับงานวิจัยในครั้งนี้เป็นเด็กอายุ 9 - 12 ปี ที่อาศัยอยู่ในพื้นที่

วิจัยและเคยทัศนศึกษาที่พิพิธภัณฑิ์สิรินธร ผู้ปกครอง กลุ่มตัวอย่างคุณครูในพื้นที่วิจัย 

รวมถุึงผู้อำนวยการและเจ้าหน้าที่ของพิพิธภัณฑิ์จะเป็นส่วนหนึ่งในงานวิจัยท้ังหมดผ่าน

กระบวนการสัมภาษณ์และร่วมทดลองใช้กิจกรรม

ตาราง 1 

แสดงก้ลุ่มผูู้้ให้ข้อมูลสำคัญ
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 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา

 มุ่งเน้นศึกษา ค้นหา แนวทางและเจตคติจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ  

เพื่อนำมาเป็นกิจกรรม ต้นแบบผ่านการทบทวนเอกสารด้านพิพิธภัณฑิ์ การเรียนรู้ และ

ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 

แนวคิดทฤษฎีีและกรอบแนวคิดการวิจัย

 “พพิิธภณัฑิ ์เปน็องค์กรทีไ่ม่แสวงหาผลกำไรทีเ่ปิดเปน็สถุานทีส่าธารณะ และเป็น

สถุาบันถุาวรทีใ่ห้บรกิารแกส่งัคมและมีสว่นในการพัฒนาสังคม มหีนา้ทีร่วบรวม สงวนรักษา 

ค้นคว้าวิจัย เผยแพร่ความรู้ และจัดแสดงวัตถุุอันเป็นหลักฐานท่ีเก่ียวข้องกับมนุษย์และ 

สิ่งแวดล้อมของมนุษย์ อยู่บนพื้นฐานจริยธรรม บ่มเพาะความหลากหลายและยั่งยืน  

ด้วยการมส่ีวนร่วมของชมุชน ทัง้นีเ้พือ่จดุประสงค์ทางการค้นคว้า การศกึษา ความเพลดิเพลนิใจ

และการแบ่งปันความรู้ ” (ICOM, n.d. อ้างถุึงใน กฤษฎา เศรษฐกุดั่น, 2562) 

 นยิามขา้งตน้แสดงใหเ้หน็ถุงึมติิของพพิิธภณัฑิใ์นบทบาทท่ีมากกวา่การเปน็สถุานท่ี 

เพื่อเก็บรักษา หรือให้ความเพลิดเพลิน แต่พิพิธภัณฑิ์ยังทำหน้าที่เป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้

สำหรบัสังคมทีมี่ความหลากหลายอย่างมสีว่นร่วมทีอ่ยูบ่นพืน้ฐานของจริยธรรมเพือ่ให้เกิด

ความยั่งยืนตามบริบทและสังคมโลกที่เปลี่ยนแปลงไป

 พิพิธภัณฑิ์สิรินธร จังหวัดกาฬสินธุ์ เปิดให้บริการอย่างเป็นทางการในปี 2551 

แบ่งการจัดแสดงเป็น 2 ส่วน ได้แก่ อาคารหลุมขุดค้นไดโนเสาร์ซึ่งขุดพบโครงกระดูก

ไดโนเสาร์กนิพชืทีส่มบรูณ์ทีส่ดุในอาเซยีน และอาคารพิพธิภณัฑิจ์ดัแสดงนทิรรศการตัง้แต่

การกำเนิดโลก ระบบสุริยะจักรวาล การกำเนิดแร่-หิน วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตตั้งแต่แรก

เริ่มจนถุึงปัจจุบัน โดยมีนิทรรศการหลักเป็นข้อมูลจากไดโนเสาร์ทั่วโลก ไดโนเสาร์ที่พบใน

ประเทศไทยและสัตว์หลังยุคไดโนเสาร์ พิพิธภัณฑิ์สิรินธร ถุูกจัดขึ้นภายใต้แนวความคิด 

“เรยีนรู้ในฐานะผูอ้ยูร่อด” ซึง่ไดจั้ดเรยีงลำดบัเนือ้หาเปน็ไปตามเหตกุารณต์ัง้แตก่ารกำเนดิ

โลกจวบจนถุึงปัจจุบัน แกนหลักที่ต้องการสื่อให้ผู้เข้าชมเข้าใจ คือ โลกมีการเปลี่ยนแปลง

อยูต่ลอดเวลา จากบทเรยีนทีผ่า่นมาทำใหท้ราบวา่การเปลีย่นแปลงครัง้สำคญัสว่นใหญเ่กดิ

ขึน้จากมหนัตภยัรา้ยแรง แต่ถุงึแมจ้ะเกดิเหตุการณ์มหนัตภยัรา้ยแรงท่ีครา่ชวีติของสิง่มชีีวติ

ไปเกือบหมดสิ้น ก็จะพบว่ามีกลุ่มสิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้อยู่รอดเสมอ และเพราะการรู้จักปรับตัว

และดำรงชวีติใหเ้ขา้กบัการเปลีย่นแปลงนีเ่อง ทำใหผู้อ้ยูร่อดเหลา่นัน้สามารถุดำรงเผา่พนัธุ ์

ไดเ้รือ่ยมา หากเทยีบอายขุองโลกและการเกดิขึน้ของมนษุย ์มนษุยถ์ุอืไดว้า่ยงัเปน็สิง่มชีวีติ 

น้องใหม่ของโลกใบน้ี มนุษย์ทุกคนจึงควรตระหนักได้ว่าเผ่าพันธุ์มนุษย์ก็เปรียบเสมือน 

สิ่งมีชีวิตกลุ่มหนึ่งที่อาศัยอยู่บนโลกเช่นเดียวกับสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ และต้องประสบพบเจอ 
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การเปลี่ยนแปลงของโลกดั่งเช่นในอดีต มนุษย์จึงควรรู้จักที่จะปรับตัวตามสภาพแวดล้อม 

ไม่ใช่ปรับสภาพแวดล้อมให้เข้ากับมนุษย์ และหากมนุษย์ยังคงต้องการเอาชนะธรรมชาติ

ด้วยการคิดค้นสิ่งต่าง ๆ โดยไม่คำนึงถุึงผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตอื่นบนโลก มนุษย์จะยังเป็น

ผู้อยู่รอดในอนาคตหรือไม่ ? 

 พิพิธภัณฑ์ิสิรินธรได้ให้บริการเรียนรู้ด้านวัตถุุจัดแสดงเป็นหลัก รองลงมาคือ 

การบรรยายนำชม และมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มเติมเป็นบางครั้ง ผลการสัมภาษณ์

เจ้าหน้าที่พิพิธภัณฑิ์ คุณครู ผู้ปกครอง และเด็กอายุ 9 - 12 ปี พบว่ามุมมองการดำเนิน 

กจิกรรมฯ สามารถุแบ่งออกเป็นสองมุมมองหลัก ไดแ้ก ่มมุมองของ ผูใ้หบ้รกิารและมุมมอง

ของผู้ใช้บริการ โดยมีรายละเอียดต่อไปนี้  

 กลุ่มผู้ให้บริการ 

 จากการสมัภาษณก์ลุม่ผูใ้หบ้ริการ ไดแ้ก ่เจา้หนา้ท่ีพพิธิภณัฑิส์รินิธร สงัเกตเหน็วา่ 

ตัง้แต่การจดัตัง้พพิธิภณัฑิแ์ละเปิดใหบ้ริการอยา่งเปน็ทางการในป ีพ.ศ. 2551 ระยะแรกเริม่ 

การให้บริการจะมุ่งเน้นไปที่การนำชมและการจัดกิจกรรมภายใต้โครงการเผยแพร่ 

องค์ความรู้ตามเทศกาล ถุูกกำหนดขึ้นด้วยปัจจัยด้านนโยบายและงบประมาณเป็นหลัก 

ปรับเปลีย่นไปตามงบประมาณและนโยบายของผูบ้ริหาร กจิกรรมฯ ทีจ่ดัขึน้จะเน้นเผยแพร่

องค์ความรูด้้านซากดึกดำบรรพ์ไดโนเสาร์ รปูแบบการจัดกิจกรรมส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูปแบบ

ฐานการเรยีนรู้ ได้แก ่ฐานหิน-แร ่ฐานซากดึกดำบรรพ์ และฐานการอนุรกัษซ์ากดกึดำบรรพ์ 

กระบวนการจัดกิจกรรมความเข้มข้นของเนื้อหาจะขึ้นอยู่กับระดับชั้นของกลุ่มที่เข้าร่วม

กจิกรรม ซึง่จะเปน็การทำงานรว่มกนัระหวา่งผูอ้ำนวยการพพิธิภณัฑิ ์กลุม่งานวชิาการ และ

กลุ่มงานบริการการศึกษา เป็นหลัก ยังไม่มีการจัดกิจกรรมที่นำเรื่องราวของสถุานการณ์

โลกเขา้มาใชใ้นกิจกรรมและเมือ่ดำเนินการจัดกิจกรรมแล้วไม่ได้มกีารประเมินผลเฉพาะตัว

กจิกรรม ในขณะทีส่มัภาษณถ์ุงึการคาดหวงัตอ่กจิกรรมฯ ในภายภาคหนา้เกีย่วกบัประเด็น

การนำทักษะฯ มาใช้เพื่อออกแบบกิจกรรม พบว่า เจ้าหน้าท่ีส่วนใหญ่ยังไม่ทราบข้อมูล

ในเชิงลึกเกี่ยวกับทักษะดังกล่าว แต่มีความคิดเห็นตรงกันว่าการให้บริการของพิพิธภัณฑิ์

เปลี่ยนแปลงไปจากอดีต การจัดกิจกรรมและเจ้าหน้าท่ีก็ต้องปรับตัวให้ทันตามสมัยสังคม

เช่นกัน เพราะจากสถุานการณ์โรคระบาด สภาพเศรษฐกิจ ล้วนมีผลต่อการตัดสินใจเข้ามา

ใชบ้ริการภายในพิพธิภณัฑิ ์และมคีวามคาดหวังวา่งบประมาณและนโยบายทีส่นับสนนุการ

จัดกิจกรรมต่าง ๆ ย่อมส่งผลให้พิพิธภัณฑิ์น่าสนใจมากยิ่งขึ้น
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  “...พอเคยได้ยนิเทรนด์การศกึษาประมาณนีจ้ากคุณครทูีพ่านกัเรยีนมา

เยีย่มชมบ้าง แต่ไม่ได้ทราบโดยละเอียดว่ามีชือ่เรยีกอย่างเป็นทางการว่าอย่างไร แต่หากนำ

มาใชเ้พือ่ออกแบบกิจกรรมก็คดิวา่น่าสนใจเพราะเด็ก ๆ  รุน่ใหม่ไมช่อบฟังัการบรรยายเป็น

เวลานาน ชอบทำกิจกรรม กล้าแสดงออกกวา่เด็กรุน่กอ่น กจิกรรมในอนาคตกค็วรมรีปูแบบ

ที่เหมาะสมกับเด็กในรุ่นนี้ ซึ่งเป็นกลุ่มลูกค้าหลักของเรา แต่นโยบายกับงบประมาณควร

มีเพียงพอการจัดกิจกรรมก็จะยั่งยืน...” (คุณเคน, การสื่อสารส่วนบุคคล, 10 พฤษภาคม 

2565)

 กลุ่มผู้ใช้บริการ 

 จากการสมัภาษณก์ลุม่ผูใ้ชบ้รกิารได้แก ่คณุคร ูผูป้กครอง และเดก็อาย ุ9 – 12 ปี 

ในประเด็นของสภาพปัจจุบันของกิจกรรมที่จัดขึ้นภายในพิพิธภัณฑิ์สิรินธร พบว่า  

กลุ่มผู้ใช้บริการทุกคนรู้จักพิพิธภัณฑิ์สิรินธรมาก่อน และตั้งใจมาเพื่อทัศนศึกษาโดยสนใจ

เรื่องราวของไดโนเสาร์ เพราะทราบว่าที่พิพิธภัณฑิ์เป็นแหล่งค้นพบโครงกระดูกไดโนเสาร์

ของจริง อำนาจการตัดสินใจมาที่พิพิธภัณฑิ์อยู่ที่คุณครู ผู้ปกครองเป็นหลัก ในขณะที่มี

เด็กกลุ่มหนึ่งซึ่งอาศัยอยู่ใกล้กับพิพิธภัณฑิ์เลือกตัดสินใจเข้ามาเที่ยวพิพิธภัณฑิ์ด้วยตนเอง

เนื่องจากทราบว่าพิพิธภัณฑิ์มีกิจกรรมก็จะแวะมาเข้าร่วมกิจกรรมเนื่องจากสามารถุ 

เข้าได้ฟัรี ซึ่งกลุ่มผู้ใช้บริการได้ให้ความเห็นว่า เมื่อตัดสินใจเลือกมาที่พิพิธภัณฑิ์สิรินธร  

ก็สนใจอยากเข้าร่วมกิจกรรมมากกว่าการเดินชมเพียงอย่างเดียว และปัจจุบันยังไม่ค่อย

ทราบว่ามีกิจกรรมจัดขึ้นภายในพิพิธภัณฑิ์ด้วย

  “...พิพธิภณัฑิเ์ปน็หนึง่ในสถุานทีท่ีคุ่ณครูจะต้องพานักเรยีนมาทัศนศึกษา

เป็นประจำ การมาแต่ละครั้งมีเวลาอยู่ในไม่เกินครึ่งวัน ด้วยสถุานท่ีขนาดใหญ่แค่เดินชม

นทิรรศการกห็มดเวลา แตก่อ็ยากเขา้ร่วมกิจกรรมเพราะอยากใหเ้ด็กไดอ้ะไรกลบัไปมากกวา่

การเดินชม และทำให้อยากมาซ้ำมากกว่า 1 ครั้ง และหากพิพิธภัณฑิ์มีกิจกรรมก็อยากให้

แจ้งล่วงหน้าเพื่อจะได้เตรียมพร้อมมาเข้าร่วมกิจกรรมด้วย...” (คุณคริส, การสื่อสารส่วน

บุคคล, 26 พฤษภาคม 2565)

 และเมือ่ไดส้มัภาษณถ์ุงึความคาดหวงัตอ่การจดักิจกรรมในอนาคต พบวา่กิจกรรมฯ 

ที่ผู้เข้าร่วมให้ความสนใจอย่างมากคือกิจกรรมที่มุ่งเน้นการค้นหาคำตอบด้วยตนเอง  

การแข่งขัน ความแปลกใหม่ ในขณะที่กิจกรรมที่เน้นการสาธิต การบรรยายจะได้รับ 

ความสนใจน้อยที่สุด ในขณะที่การตัดสินใจเดินทางมาทัศนศึกษาท่ีพิพิธภัณฑ์ิสิรินธร

นั้นคุณครูมีความคาดหวังว่านอกจากการเดินชมนิทรรศการตามอัธยาศัยแล้วอยากให้ 

มีกิจกรรมที่เก่ียวกับไดโนเสาร์ให้บริการแก่คณะนักเรียนท่ีมาทัศนศึกษาตามปกติด้วย 

เพราะบางคร้ังไม่สะดวกในการเดินทางมาตามเทศกาลหรือไม่สามารถุพาเด็กมาเข้าค่าย
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ในระยะเวลานานได ้และหากกจิกรรมสามารถุเชือ่มโยงกบัรปูแบบการศกึษาในระบบหรอื

หลักสูตรได้จะยิ่งดีมาก ดังบทสัมภาษณ์ตอนหนึ่ง ดังนี้

  “เมื่อพานักเรียนมาทัศนศึกษา ก็อยากให้เด็ก ๆ ได้รับความรู้ ได้ทำ

กจิกรรม ทีส่ามารถุนำไปปรับใชก้บัวชิาเรยีนให้คาบเรยีนของเดก็ ๆ  ได้ โดยเฉพาะเรือ่งของ

สิ่งแวดล้อม” (คุณเล็ก, การสื่อสารส่วนบุคคล, 20 มิถุุนายน 2565)

 จากการสังเกตการณ์พบว่าพฤติกรรมของผู้ใช้บริการเรียนรู้ด้วยตนเองภายใน

พิพิธภัณฑ์ิ ผู้ใช้บริการส่วนใหญ่ไม่ได้อ่านป้ายข้อมูล มุ่งเน้นเป็นการถุ่ายรูป กรณีมีเจ้า

หน้าที่บรรยาย ผู้ใช้บริการจะสนใจเพียง 5 - 10 นาทีเท่านั้น เมื่อได้มีการสัมภาษณ์

สอบถุามเนือ้หาภายในพิพธิภณัฑิ ์พบวา่ ผูเ้ขา้ใชบ้รกิารไม่สามารถุจำเนือ้หาทีส่ำคัญได้เลย  

ซึง่สอดคล้องกับ พรีะมิดแห่งการเรยีนรู ้หรือ Learning Pyramid ท่ีแสดงให้เห็นถึุงว่ากิจกรรม 

การเรยีนรูแ้บบการอา่น หรอืการไดย้นิ ชว่ยใหผู้ใ้ชบ้รกิารไดร้บัความรูไ้ดม้ปีระสทิธภิาพนอ้ย 

ในขณะทีก่จิกรรมการเรยีนรูแ้บบมีสว่นรว่มและฝ่กึปฏิบิตัชิว่ยใหผู้ใ้ชบ้รกิารไดร้บัความรูไ้ด้

มีประสิทธิภาพได้มากกว่า

ภาพ 1

พั่รัะมิดแห่งก้ารัเรั่ยนรัู้

หมายเหตุ. จาก กฤษณพงศ์ เลิศบำรุงชัย. (2562, กุมภาพันธ์ 21). พีระมิดแห่งการเรียนรู้. Touch Point. https://

touchpoint. in.th/cone-of-learning/
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 การเรยีนรูแ้บบมสีว่นรว่มและฝ่กึปฏิบิตั ิในภาษาทางการศึกษาเรยีกวา่ การเรยีนรู้ 

เชิงรุก หรือ Active Learning ซึ่งรูปแบบการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นการเกิดประสบการณ์ตรง

จากการลงมือปฏิิบัติด้วยตนเอง มีปฏิิสัมพันธ์กับผู้อื่น สามารถุสร้างความรู้จากสิ่งที่ปฏิิบัติ

ระหวา่งเรยีนรู้ ดงันัน้การเรยีนรูเ้ชงิรกุจะสามารถุชว่ยใหง้านการจดัการเรยีนรูใ้นพพิธิภณัฑิ์

ประสบความสำเรจ็ไดม้ากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะในพิพธิภณัฑิ์สิรนิธรที่แกนของเนื้อหาคอ่นขา้ง

เป็นนามธรรม กล่าวคือ ผู้ใช้บริการส่วนใหญ่เข้ามาเที่ยวชมเพราะต้องการพาครอบครัว 

มาถุ่ายรูปกับไดโนเสาร์ หรือที่เรียกคุณลักษณะของบุคคลเหล่านี้ว่า “Tag – along” คือ

บุคคลที่มาพิพิธภัณฑ์ิเพราะมีคนพามาเที่ยว ไม่ได้คาดหวังอะไรจากพิพิธภัณฑ์ินอกจาก

ความสะดวกสบาย (ณัฏิฐิณี กาญจนาภรณ์ และชนิดา ล้ำทวีไพศาล, 2564) ทำให้ไม่ได้

เข้าใจถุึงแกนหลักที่ต้องการสร้างความตระหนักรู้ด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  

ภายใต้หัวข้อที่พิพิธภัณฑิ์ต้องการสื่อสารออกไปให้ถุึงผู้ชม

 งานวจิยัของ ธนาศิร ิสุธธีร (2554) เรื่องการจดัทำคูม่อืการเรยีนรูส้ำหรบันกัเรยีน

ระดับประถุมศึกษาตอนปลายประกอบการชมนิทรรศการถุาวรภายในพิพิธภัณฑ์ิสิรินธร 

มีเป้าหมายเพ่ือสร้างคู่มือการเรียนรู้เรื่องไดโนเสาร์แก่เด็กประถุมปลาย ใช้วิธีการวิจัย 

เชิงคุณภาพ ภายใต้กรอบทฤษฎีที่อธิบายกระบวนการเรียนรู้ โดยเชื่อว่าผู้เรียนจะสร้าง

ความรู้และความเขา้ใจจากประสบการณแ์ละปฏิสิมัพนัธก์บัสิง่แวดล้อม (Constructivism) 

วิเคราะห์ข้อมูลเชิงอุปนัย ธนาศิริ สุธีธร ได้วางประเด็นท่ีน่าสนใจเรื่องปัญหาการจัดการ 

เรยีนรู้ทีเ่กดิประสทิธภิาพตอ่ปรมิาณของผูใ้ชบ้รกิารกลุ่มเดก็นกัเรยีนระดบัช้ันประถุมศกึษา

ปทีี ่4 - 6 ซึง่อา้งองิจากการเกบ็สถุติผิูเ้ขา้ชมพบวา่เปน็กลุม่ทีเ่ขา้ชมมากทีสุ่ด นบัเปน็ 42 % 

ของผู้เข้าชมมากที่สุดและการใช้ใบงานไม่ใช่ทางออกที่จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่าง 

มีประสิทธิภาพ จึงได้สร้างคู่มือการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมที่รองรับเด็กนักเรียนโดยใช้แนวคิด

ปรัชญาพุทธปัญญานิยมที่ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ถุึงแม้งานวิจัยนี้จะได้สร้าง

คู่มือและออกแบบกิจกรรมแผนการเรียนการสอน แต่ยังไม่พบการทดลองทำกิจกรรม 

เพื่อทดสอบและประเมินเจตคติของกลุ่มประชากร  

 พัฒนาการของมนุษย์เป็นกระบวนการที่มีความต่อเนื่องกันจนตลอดชีวิต 

พัฒนาการของเด็กเป็นพัฒนาการช่วงแรกของมนุษย์ พัฒนาการจะเปล่ียนแปลงไปอย่าง

เป็นขั้นตอน ตั้งแต่เด็กแรกคลอดจนถุึงอายุ 12 ปี เด็กแต่ละคนจะมีพัฒนาการท่ีแตกต่าง

กันไป เด็กในวัย 9 - 12 ปี เป็นวัยที่สามารถุเรียนรู้ได้ทุกด้าน ราชวิทยาลัยกุมารแพทย์

แห่งประเทศไทย สมาคมกุมารแพทย์แห่งประเทศไทย (2560) แบ่งพัฒนาการออกได้เป็น 

3 ด้าน ดังนี้
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 1 .  พัฒนาการด้ านร่ างกาย เด็ก ในวัยนี้ จะใช้กล้ าม เนื้ อมัด ใหญ่ ได้ดี  

ชอบการเคล่ือนไหว เรียนรู้และพัฒนาผ่านการเล่น ร่างกายของผู้หญิงจะเจริญเติบโต 

ได้มากกว่าผู้ชาย

 2. พัฒนาการด้านจิตใจและสังคม เด็กในวัยนี้ต้องการความเช่ือมั่น ความรัก

และการยอมรับจากสังคม สามารถุรับผิดชอบ เข้าใจผู้อื่น และแก้ไขปัญหาแบบง่ายได้  

เป็นช่วงวัยที่เหมาะสมต่อการปลูกฝ่ังทัศนคติที่ดี

 3. พัฒนาการด้านอารมณ์ เด็กในวัยนี้สามารถุควบคุมอารมณ์ได้ รับฟัังเหตุผล 

ยอมรับความเห็นต่าง และรู้ว่าอะไรควรหรือไม่ควร 

 ฐิติมา ชูใหม่ (2559) ได้รวบรวมพัฒนาการของมนุษย์จากนักทฤษฎีหลายท่าน 

อาท ิซกิมนุด ์ฟัรอยด ์(Simund Freud) ทีไ่ดก้ลา่วถุงึพฒันาการของเดก็ในชว่งวยั 6 - 12 ปี  

ว่าเป็นช่วงวัยที่ได้รับอิทธิพลจากสังคม และต้องการหาบทบาทที่เหมาะสมให้กับตนเอง  

เอริก เอช. เอริกสัน (Erik H. Erikson) มองว่า เด็กในวัย 6 – 11 ปี เป็นวัยที่ไม่อยู่นิ่ง  

ทำในสิ่งที่อยากทำ และภูมิใจในผลงานที่สำเร็จจากตนเอง ในขณะที่เด็กในวัย 12 - 18 ปี 

เปน็วยัหวัเล้ียวหวัตอ่ระหวา่งความเปน็เดก็และผูใ้หญ ่ฌอง วลิเลยีม ฟัรติซ ์เพยีเจต ์(Jean 

William Fritz Piaget) ได้อธิบายถุึงพัฒนาการทางเชาว์ปัญญา ว่า เด็กในวัย 7 - 11 ปี 

เปน็วยัทีส่ามารถุใชเ้หตผุลในการตดัสนิปญัหาไดด้ ีมคีวามสามารถุดา้นการคดิเปรยีบเทยีบ 

สามารถุแยกแยะ เรียงลำดับ และคิดย้อนไปย้อนมาได้ ในขณะท่ีเด็กในวัย 12 ปีข้ึนไป  

เด็กจะเร่ิมคิดแบบผู้ใหญ่ ต้องการอิสระและเป็นตัวของตัวเอง และนักทฤษฎีคนสุดท้าย

คือ ลอว์เรนซ์ โคลเบิร์ก (Lawrence Kohiberg) ผู้ได้ขยายขอบเขตงานวิจัยโดยมีพื้นฐาน 

จากทฤษฎีฌอง วิลเลียม ฟัริตซ์ เพียเจต์ (Jean William Fritz Piaget) ได้ระบุไว้ว่า  

เด็กในช่วงวัยระหว่าง 7 - 10 ปี จะเลือกปฏิิบัติตามกฎเกณฑิ์ที่จะได้รับรางวัลหรือ 

การลงโทษเท่านั้น และในวัย 10 - 13 ปี เป็นวัยที่ทำตามผู้อื่นเพราะต้องการการยอมรับ

ให้ความสำคัญกับเพื่อนและกลุ่มเพื่อนมาก

 ดังนั้น ลักษณะสำคัญของพัฒนาการเด็กในวัย 9 - 12 ปี คือ การเรียนรู้ผ่าน 

การเล่นที่เน้นใช้ความคล่องแคล่วว่องไวของร่างกาย ชอบการแข่งขันและรางวัล  

เกิดความภูมิใจเมื่อผลงานสำเร็จ แต่ในขณะเดียวกันสามารถุใช้เหตุผลเพื่อแก้ปัญหา  

ยอมรับความผิดหวังได้ และเริ่มมีความคิดและร่างกายแบบผู้ใหญ่

 พลเมอืงโลก (Global Citizenship) เปน็แนวคดิทีไ่ดร้บัการพดูถุงึอยา่งกวา้งขวาง 

ในศตวรรษที่ 21 เน่ืองจากโลกมีความเชื่อมโยงและเป็นปฏิิสัมพันธ์มากขึ้น ทั้งในด้าน

เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม
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 UNESCO (2014) ระบุว่า พลเมืองโลกหมายถุึงการที่บุคคลจะมีความรับผิดชอบ

ต่อสังคมในระดับโลก ซึ่งเกี่ยวข้องกับการตระหนักถุึงปัญหาและประเด็นต่าง ๆ ท่ีส่งผล 

กระทบต่อมนุษยชาติทั้ งหมด เช่น การเปลี่ ยนแปลงของสิ่ งแวดล้อมทั่ ว โลก  

ความไม่เท่าเทียมกัน และความขัดแย้งระหว่างประเทศ (UNESCO, 2014)

 อ�อกซ์แฟัม Oxfam (2015) เน้นย้ำว่ากระบวนการจัดการศึกษาเป็นกุญแจสำคัญ

ในการสร้างพลเมืองโลก โดยเสนอว่ากระบวนการจัดการศึกษาไม่เพียงแต่ให้ความรู้เก่ียว

กับความเป็นพลเมืองเท่าน้ัน แต่ยังสร้างทักษะในการคิดเชิงวิพากษ์และการมีส่วนร่วม 

ในกิจกรรมที่ส่งผลดีต่อสังคม (Oxfam, 2015)

 ในทำนองเดียวกัน ฮาห์น Hahn (2017) ระบุว่า พลเมืองโลกนั้นควรมีลักษณะ

ของการตระหนักรู้และมีส่วนร่วมในประเด็นระดับโลก พร้อมทั้งรับผิดชอบต่อการกระทำ

ของตนในระดับที่กว้างขวาง การศึกษาและการฝ่ึกอบรมท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะและ

ความเขา้ใจในประเด็นโลกเหล่านี ้เปน็สิง่สำคัญในการสร้างพลเมืองทีม่คีวามรบัผดิชอบตอ่

สังคม (Hahn, 2017)

 ดังน้ันการสร้างพลเมืองโลก (Global Citizen) ถุือเป็นสิ่งที่มีความสำคัญ 

ในศตวรรษที่ 21 เครื่องมือที่ช่วยสร้างพลเมืองโลกได้ก็คือการศึกษาหรือกระบวนการ

จัดการศึกษาที่ให้โอกาสในการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมในประเด็นระดับโลก เมื่อบุคคล 

มีความเข้าใจและมีส่วนร่วมในประเด็นต่าง ๆ ที่ส่งผลกระทบต่อโลก เช่น สิทธิมนุษยชน  

สิง่แวดลอ้ม และความยัง่ยนื โดยไมจ่ำกดัอยูแ่คใ่นเขตแดนของประเทศของตน พลเมอืงโลก 

จะเกิดความเขา้ใจและรับผดิชอบตอ่สงัคมทีก่วา้งขึน้ และมกัมสีว่นร่วมในกิจกรรมทีส่ง่เสริม 

การเปลี่ยนแปลงเชิงบวกในระดับโลก เช่น การช่วยเหลือผู้ท่ีต้องการ การสนับสนุน 

ความยั่งยืน หรือการรณรงค์เพื่อปกป้องสิ่งแวดล้อม

 เนือ่งจากการศกึษาเดมิทีมุ่ง่เนน้การผลติชดุความรูแ้บบสำเรจ็รปูไมส่ามารถุตอบ

โจทยก์ารดำเนนิชวีติในยคุปจัจบุนัรวมถุงึการผลติพลเมอืงโลกไดอ้กีตอ่ไป ดว้ยปญัหานีเ้อง 

ทำให้ตัวแทนบริษัทเอกชนขนาดใหญ่ในประเทศสหรัฐอเมริการวมตัวกันในนาม ภาคี 

เพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (The Partnership for 21st Century Skills) หรือ P21  

รว่มมือกำหนดแนวทางและพัฒนากรอบการเรยีนการสอนในรูปแบบทีแ่ตกต่างไปจากเดิม 

โดยมีจุดประสงค์ให้บุคคลเกิดการเรียนรู้ที่จำเป็นต่อการใช้ ชีวิตในยุคปัจจุบัน  

กลา่วคอืนอกจากใหค้วามสำคญักบัองคค์วามรูห้ลกัทีเ่ปน็การเรยีนรูพ้ืน้ฐานตามการเรยีนรู้ 

แบบเกา่แลว้ ผูเ้รยีนจะตอ้งเรยีนรูท้กัษะและนวตักรรมควบคูไ่ปกบัองคค์วามรูห้ลกัอกีดว้ย 

โดยภาคเีพือ่ทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21  (The Partnership for 21st  Century Skills)  เบอรน์ี 

ทรลิลงิ และชาร์ลส ์ฟัาเดล (Bernie Trilling & Charles Fadel)  ไดแ้สดงกรอบแนวความคิด 
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ในหนังสือ 21st Century Skills: Learning for Life in Our Times (Trilling & Fadel, 

2009 อ้างถุึงใน สำนักงานราชบัณฑิิตยสภา, 2557) เป็นสมการดังนี้

ภาพ 2

ก้รัอบแนวัควัามคิดที่ัก้ษะแห่งศึตวัรัรัษที่่� 21  

หมายเหต.ุ จาก สำนักงานราชบัณฑิติยสภา. (2557, สงิหาคม 27). สำนักงานราชบัณฑิิตยสภา. http://legacy.orst.go.th/ 

?knowledges=ทักษะแห่งศตวรรษที่-๒๑

 แนวความคิดดังกล่าวถุูกเริ่มใช้ต้ังแต่ปี 2009 ในปัจจุบันถุูกนำไปใช้มากกว่า 

1,300 สถุานศึกษา (Trilling & Fadel, 2009 อา้งถุงึใน สำนกังานราชบัณฑิติยสภา, 2557)  

กรอบแนวคิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะ 

ที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้และการทำงานในยุคสมัยใหม่ท่ีเต็มไปด้วยการเปลี่ยนแปลง 

กรอบน้ีขยายจากแนวคิดพื้นฐานด้านการศึกษาแบบดั้งเดิม คือทักษะพื้นฐานท่ีนักเรียน 

ทุกคนจำเป็นต้องมี เพื่อสร้างความเข้าใจและความสามารถุในการเรียนรู้ในขั้นสูงต่อไป

เกี่ยวข้องกับการอ่าน (Reading) การเขียน (Writing) และการคำนวณ (Arithmetic) 

หรือเรียกสั้น ๆ ว่า “3Rs” ไปสู่การเรียนรู้ทักษะที่ลึกซึ้งและหลากหลายมากขึ้น  

ผ่านองค์ประกอบที่ เรียกว่า “7Cs” เพื่อเตรียมความพร้อมให้กับผู้ เรียนสำหรับ 

โลกอนาคต ได้แก่ การคิดเชงิวพิากษ์และการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving) ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) การสื่อสาร 

(Communication) ความเข้าใจระหว่างวฒันธรรม (Cross-Cultural Understanding) ความ

รูแ้ละทกัษะด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร (Computing and ICT Literacy) และ 

ความสามารถุในการจดัการอาชพีและการเรยีนรูด้้วยตนเอง (Career and Learning Self-

Reliance)
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 กล่าวโดยสรุป การนำมาซึ่งทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 จำเป็นจะต้องประกอบด้วย 

2 ส่วนหลักสำคัญคือ พื้นฐานการศึกษาแบบดั้งเดิม (3Rs) และทักษะที่ลงลึกและเปิดกว้าง

มากขึน้ (7Cs) ซึง่ทกัษะดงักลา่วเปน็ลกัษณะสำคัญทีพ่ลเมอืงโลกจำเป็นตอ้งมแีละเปน็หนา้ท่ี

ของแหลง่เรยีนรูต้า่ง ๆ  ทีค่วรสนับสนุนการจดัการเรยีนรูท่ี้สง่เสรมิให้เกดิทกัษะแห่งศตวรรษ

ที่ 21

ภาพ 3

Framework for 21st Century Learning

หมายเหตุ. จาก Battelle for Kids. (2019). Battelle for kids. https://www.battelleforkids. org/wp-content/

uploads/2023/11/P21_Framework_Brief.pdf

 ญานิศา อยู่งาน (2558) วิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

แก่เด็กประถุมศึกษา โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงปฏิิบัติการ ได้อธิบายถุึงความสำคัญของทักษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และปัญหาผลการเรียนของกลุ่มศึกษาที่ต่ำกว่ามาตรฐาน  

อกีทัง้ผูม้สีว่นไดส้ว่นเสยีคอื คณุคร ูผูป้กครอง ยงัไมม่คีวามรูค้วามเขา้ใจทีเ่กีย่วขอ้งกบัทกัษะ

นีเ้ทา่ทีค่วร และหลงัจากนำแนวคดิดงักลา่วมาพฒันาและนำมาปฏิบิตักิาร ผลจากการวจิยั

พบว่าเด็กประถุมศึกษามีผลสัมฤทธิ์มากขึ้น คุณครูปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนจากเดิม 

แต่ยังต้องพัฒนาขึ้นอีก เพราะถุือได้ว่ากระบวนการสอนได้แตกต่างไปจากรูปแบบเดิม 

อยา่งเดน่ชดัจงึจำเปน็ตอ้งใชเ้วลาในการปรบัเปลีย่นรปูแบบกระบวนการเรยีนรู ้จากงานวจิยั 
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เชิงปฏิิบัติการของญานิศา อยู่งาน ทำให้เห็นว่า การศึกษาไทยได้เล็งเห็นความสำคัญของ

การเรียนรู้ที่มุ้งเน้นการเสริมทักษะในศตวรรษที่ 21 แต่ยังขาดการขับเคลื่อนจากบุคลากร

ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน และความเข้าใจที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวจากกลุ่มผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งพิพิธภัณฑิ์ในฐานะแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียนจึงมีความเหมาะสมท่ีจะ

สามารถุเป็นพื้นที่สนับสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบนี้ได้อย่างดี สอดคล้องกับ ธนพร เลิศโพธ

าวัฒนา (2561) นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้สำหรับศตวรรษที่ 21: MARCO Model มาใช้ 

ในชั้นเรียนวิชาชีววิทยา ของนักเรียนระดับชั้น ม.6 ใช้การวิจัยปฏิิบัติการใช้ชั้นเรียน 

มีขั้นตอนการปฏิิบัติการทั้งหมด 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) วางแผน 2) ปฏิิบัติการ 3) สังเกตผล 

และ 4) สะท้อนการปฏิิบัติ ใช้แบบการวัดผลสัมฤทธิ์ วัดการคิดวิเคราะห์และเจตคติ 

เป็นเครื่องมือการวิจัย และออกแบบการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน

ตามมาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั ผลการวจัิยพบวา่กลุม่ประชากรมคีวามสนใจในการเรยีนรู้ 

มากข้ึน ทำให้การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเพิ่มมากขึ้น และมีข้อเสนอ

แนะว่ารูปแบบการเรียนรู้เป็นรูปแบบที่ยังไม่ได้ถุูกนำไปใช้อย่างแพร่หลาย ผู้ใช้งานจึงต้อง

อธิบายขึ้นตอนการดำเนินงานให้ละเอียดก่อนปฏิิบัติการเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและ 

เกิดประโยชน์จากการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น กระบวนการเรียนรู้สำหรับ 

ศตวรรษที่ 21 จึงควรนำมาใช้ในกลุ่มเด็กในช่วงวัยท่ีเริ่มมีพัฒนาการในการคิดวิเคราะห์  

เพื่อเป็นการปูพื้นฐานต่อการเรียนรู้ในระดับสูงต่อไป

 จากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องจึงเกิดเป็นกรอบแนวคิดท่ีใช้

ศึกษาโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

ภาพ 4

แสดงก้รัอบในคิดในก้ารัศึึก้ษา  (Research Framework)
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 กรอบแนวคิดในการศึกษาประกอบด้วย 4 ส่วนด้วยกัน ส่วนที่ 1 เป็นการศึกษา

แนวคิด ทฤษฎี ประเด็นปัญหา ดา้นสิง่แวดล้อมของโลกในปัจจุบัน รวมไปถึุงการศึกษาข้อมูล 

ของพพิธิภัณฑิสิ์รนิธร สว่นที ่2 เปน็การศกึษาลงรายละเอยีดไปท่ีสภาพปจัจุบันของกิจกรรมฯ 

ท่ีจัดขึ้นภายในพิพิธภัณฑิ์สิรินธร และการเก็บข้อมูลผ่านการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง

ด้านความต้องการ และข้อคิดเห็นที่ มีต่อกิจกรรมที่ จัดขึ้นในปัจจุบันและรูปแบบ 

ที่ต้องการในอนาคต โดยข้อมูลทั้งหมดจะถูุกนำมาสังเคราะห์เพื่อพัฒนาในส่วนท่ี 3 คือ 

การออกแบบกิจกรรมและทดลองจัดกิจกรรมจริงจำนวน 3 ครั้ง จากนั้นประเมินผล 

การจัดกิจกรรมทั้งในด้านผลลัพธ์จากการเข้าร่วมกิจกรรมและสอบถุามความคิดเห็น 

ต่อการจัดกิจกรรมในแต่ละครั้ง และนำผลการประเมินมาปรับปรุงตามข้อมูลที่ได้จากการ

สำรวจความคดิเห็นของกลุม่เปา้หมาย จากนัน้ สว่นที ่4 คอื การสรปุผลจากการจดักจิกรรม 

ผลลัพธ์ด้านการเรียนรู้ ทำให้ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พิพิธภัณฑิ์สิรินธร 

สำหรับพลเมืองในศตวรรษที่ 21

จริยธรรมการวิจัย

 เนื่องจากในการทำวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยในคน (กลุ่มเปราะบาง) ผู้วิจัยจึงได้

ขอหนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในคน และได้รับอนุญาตให้ดำเนินการวิจัยตามหลัก

มาตรฐาน 

วิธีการดำเนินการวิจัย

 การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการวิจัยเชิงปฏิิบัติการ (Action Research) โดยผู้วิจัยดำเนิน

การสัมภาษณ์และออกแบบกิจกรรม จากนั้นทดลองการจัดกิจกรรมทั้งสิ้น 3 ครั้ง และเก็บ

ผลการเข้าร่วมกิจกรรมในแต่ละครั้งผ่านการสัมภาษณ์เชิงลึก การสังเกตจากพฤติกรรม  

การให้คะแนนตนเอง และด้วยกลุ่มเป้าหมายอยู่ในช่วงวัยเด็ก จึงได้ใช้การ์ตูนสัญลักษณ์

แสดงความรู้สึกมาใช้ในการประเมินผลการจัดกิจกรรม มีขั้นตอนการออกแบบกิจกรรม

ดังต่อไปนี้

 1. ศึกษาแนวคิดที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ความหมายของพิพิธภัณฑิ์ ความหมายของ 

การเรยีนรู้ การจดัการเรยีนรูใ้นพพิธิภณัฑิส์รินิธร พฒันาการเดก็อาย ุ9 - 12 ป ีและพลเมอืงโลก 

กับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21

 2. สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 

 3. วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มตัวอย่างและความเชื่อมโยงกับทฤษฎีแนวคิด
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 4. ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมที่จะทดลองใช้จัดภายในพิพิธภัณฑิ์

 5. ผู้ทรงคุณวุฒชิว่ยตรวจสอบและให้ขอ้เสนอแนะ กจิกรรมท่ีจะทดลองจัดภายใน

พิพิธภัณฑิ์

 6. ได้แผนกิจกรรมเพื่อจัดกิจกรรมโครงการนำร่องกับกลุ่มตัวอย่าง  

 7. นำข้อคิดเห็น และการประเมินผล จากการจัดกิจกรรมโครงการนำร่องมา

ปรับปรุงเพื่อจัดกิจกรรมผจญภัย โลกล้านปีคร้ังที่ 1 และ กิจกรรมผจญภัย โลกล้านปี  

ครั้งที่ 2

 8. นำผลการเข้าร่วมกิจกรรมมาสรุปผลและอภิปรายผล

 สำหรบัการออกแบบกจิกรรมโครงการนำรอ่งผูว้จิยัมุง่เนน้หาคำตอบถุงึความสนใจ

ที่แท้จริงของเด็กในวัย 9 - 12 ปี จึงได้จัดกิจกรรมจำนวน 4 กิจกรรม ได้แก่ 1) กิจกรรม

ตามลา่หาขมุทรพัยธ์รรมชาต ิ2) กจิกรรมความลบัของหนิ 3) กจิกรรมคนืชวีติใหไ้ดโน และ 

4) กิจกรรมตามล่าฟัอสซิล ภายในเวลา 3 ชั่วโมง และย้ายกิจกรรมไปตามจุดต่าง ๆ ตาม

เน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรม หลังจากที่ผู้วิจัยได้ดำเนินการออกแบบกิจกรรมโครงการ

นำร่องและผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิตามเกณฑิ์ที่กำหนด จึงได้จัดกิจกรรม

ขึ้นภายในพิพิธภัณฑิ์ โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรมเป็นกลุ่มประชากรเป็นเด็กอายุ 9 - 12 ปี  

ผู้ปกครอง คุณครูร่วมสังเกตการณ์ และมีเจ้าหน้าที่ดำเนินกิจกรรมจำนวนทั้งสิ้น 27 คน 

ใช้วิธีการประเมินการเรียนรู้จะอยู่ในรูปแบบของการสังเกตจากพฤติกรรม การให้คะแนน

ตนเอง และด้วยกลุ่มเป้าหมายอยู่ในช่วงวัยเด็ก จึงได้ใช้การ์ตูนสัญลักษณ์แสดงความรู้สึก

มาใช้ในการประเมินผลการจัดกิจกรรม และนำความคิดเห็นมาปรับปรุงจนเป็นกิจกรรม

ผจญภัย โลกล้านปีครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 การประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมแบ่งออก 

ได้เป็นทั้งสิ้น 3 ครั้ง ในรูปแบบการสังเกตจากพฤติกรรม การให้คะแนนตนเอง และด้วย 

กลุ่มเป้าหมายอยู่ ในช่วงวัยเด็ก จึงได้ใช้การ์ตูนสัญลักษณ์แสดงความรู้ สึกมาใช้ 

ในการประเมินผลการจัดกิจกรรม 
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ตาราง 2 

แสดงรัายละเอ่ยดก้ิจัก้รัรัมก้ารัเรั่ยนรัู้โครังก้ารันำรั่องที่ดลอง

 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมจะต้องทำภารกิจทั้งหมด 4 ภารกิจ หากภารกิจสำเร็จจะได้รับ 

Dino coin และเมื่อสะสม Dino coin ครบตาม 4,000 coin จะได้รับรางวัลพิเศษ

 ในการจัดกิจกรรมโครงการนำร่องได้ใช้แบบเจตคติในลักษณะของการสังเกต

จากพฤติกรรม และการให้คะแนนตนเอง เมื่อรูปแบบกิจกรรมได้รับการปรับปรุง 

เป็นกิจกรรมผจญภัยโลกล้านปีครั้งที่ 1 และกิจกรรมผจญภัยโลกล้านปีครั้งที่ 2 จึงได้เพิ่ม 

การประเมินโดยใชค้า่เฉลีย่ (x̅̅) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ในการจัดกิจกรรมดังกล่าว  

เพื่อให้การวิเคราะห์ผลการเข้าร่วมกิจกรรมสามารถุตอบโจทย์แนวคิดท่ีนำมาใช้ได้ลึกซ้ึง 

ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยได้แบ่งการประเมินออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านทักษะความเข้าใจต่อเนื้อหา  
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วิธีการเล่น 2) ด้านความพึงพอใจต่อกิจกรรม 3) ด้านทักษะการอ่านออกเขียนได้ และ  

4) ด้านทักษะคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา (จิตสำนึกที่ดีต่อโลก) ด้วยวิธีการ 

ให้ผู้เข้าร่วมนำเม็ดสีที่แทนด้านต่าง ๆ หยอดลงในกระปุกที่ใช้สัญลักษณ์ทางอารมณ์  

แทนค่าด้วยตัวเลข 5 – 1 และนำมาประมวลผลโดยกำหนดเกณฑิ์การให้คะแนนระดับ

ความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) มีค่าคะแนน 5 ช่วงชั้น ดังนี้

ตาราง 3

ค่าคะแนนควัามพัึงพัอใจั

 เพื่อให้เกิดความสอดคล้องในการแปลความหมาย ได้ใช้คะแนนเฉลี่ยมาจัดแบ่ง

เป็น 5 ช่วงชั้น มีวิธีการคำนวณและการแปลความหมาย ดังนี้

ตาราง 4

ก้ารัแปลควัามหมาย
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สรุปผลการวิจัย 

 การศึกษาครั้งนี้มีความมุ่งหมายหาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ สำหรับ

พลเมอืงในศตวรรษที ่21 และหาผลเจตคตดิา้นจติสำนกึท่ีดตีอ่โลกท่ีมีตอ่กจิกรรมการเรยีนรู้ 

ด้วยแนวคิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 โดยสรุปผลการศึกษาได้ดังนี้

 ผลจากการทดลองกิจกรรมทั้ง 3 ครั้งพบว่า การจัดกิจกรรมนำร่องทดลอง  

เปรียบเสมือนการทดลองในหลากหลายกิจกรรม ซึ่งผลการจัดกิจกรรมแสดงให้เห็นว่า

ถุึงแม้กลุ่มเป้าหมายจะต้องการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ แต่กลุ่มเป้าหมายก็มีเวลาท่ีจำกัด

และมีความต้องการกิจกรรมที่ไม่มีค่าใช้จ่าย ในขณะเดียวกันหน่วยงานมีงบประมาณ 

ทีจ่ำกัดและเจา้หน้าทีท่ีม่ภีาระงานประจำทำใหร้ปูแบบการจดักจิกรรมจำนวนมากกจิกรรม

นำร่องทดลอง ยังไม่เหมาะสมกับบริบทของพิพิธภัณฑิ์ อีกทั้งยังไม่สามารถุนำพาผู้เข้าร่วม

กิจกรรมไปสู่เป้าหมายของแนวคิดที่นำมาใช้ มีความคิดเห็นต่อภารกิจต่าง ๆ ว่ากิจกรรม 

มคีวามงา่ยเกนิไป ไมท่า้ทาย และอยากไดอ้สิระในการทำกจิกรรมมากกวา่นี ้ดงับทสมัภาษณ์ 

รายละเอียดต่อไปนี้

  “...รู้สึกว่าเวลาในแต่ละกิจกรรมน้อยเกินไป จริง ๆ  ไม่ต้องเน้นกิจกรรม

หลายอย่างหรือไปหลายจุด...” (คุณหมี, การสื่อสารส่วนบุคคล, 19 มิถุุนายน 2565)

  “...ยังไม่เข้าใจถุึงการดูแลโลก แค่รู้สึกสนุกสำหรับบางกิจกรรม คือ

กิจกรรมตามล่าหาขุมทรัพย์ กิจกรรมคืนชีวิตให้ไดโนเสาร์ และบางกิจกรรมก็น่าเบื่อ คือ

กิจกรรมตามล่าหาฟัอสซิล ...” (คุณยุ้ย, การสื่อสารส่วนบุคคล, 19 มิถุุนายน 2565)

 ผู้วิจัยได้ปรับกิจกรรม โดยนำกิจกรรมที่กลุ่มเป้าหมายชอบมากที่สุด มาปรับเป็น

กิจกรรมที่ใช้เวลาร่วมกับการเที่ยวชมในพิพิธภัณฑ์ิ ชื่อว่า “ผจญภัยโลกล้านปี” เนื้อหา

ภายในกิจกรรมประกอบไปด้วยไฮไลท์ในโซนจัดแสดงของพิพิธภัณฑิ์ ที่ร้อยเรียงเรื่องราว 

ต้ังแต่การค้นพบสิ่งมีชีวิตสิ่งแรกที่เกิดขึ้นบนโลก ไล่เรียงสิ่งมีชีวิตชนิดสำคัญในแต่ละ 

ช่วงเวลาของโลก พร้อมคำถุามน่ารู้ที่ผู้เข้าร่วมกิจกรรมจะต้องค้นหาคำตอบภายในโซน 

จัดแสดงนั้น ๆ จนกระทั่งถุึงยุคของมนุษย์เพื่อให้ผู้เข้าร่วมได้เกิดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

เจตคติด้านการมีจิตสำนึกที่ดีต่อโลก ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบให้กิจกรรมสุดท้ายเป็นกิจกรรม

ที่ทำร่วมกับเจ้าหน้าที่เพื่อพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิด และยังถุือเป็นการประเมินผล 

การเข้าร่วมกิจกรรมได้ทันที ซึ่งในกิจกรรมสุดท้ายจึงออกแบบให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมบริจาค

ขยะเพื่อนำไปรีไซเคิล ลดขยะลงสู่ทะเล โดยให้เจ้าหน้าที่พิพิธภัณฑิ์สิรินธรเป็นผู้ช่วย 

ต้ังคำถุามเชงิวิพากษ์ “มนุษย์คือผูอ้ยูร่อดต่อไปจริงหรือ?” และอธิบายให้เห็นความสำคัญว่า

ทำไมเราจงึจำเปน็ตอ้งสนใจปญัหาดา้นสิง่แวดลอ้ม กอ่นทีผู่เ้ขา้รว่มกจิกรรมจะไดร้บัรางวลั

จากการทำภารกิจสำเร็จในขั้นตอนสุดท้าย
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ภาพ 5

รัูปแบบใบก้ิจัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านปี” ครัั�งที่่� 1

ตาราง 5 

ก้ารัปรัะเมินผู้ลเข้ารั่วัมก้ิจัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านปี” ครัั�งที่่� 1

 ผลการประเมินพบว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้ พบว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม มีความ

เข้าใจด้านเนื้อหา วิธีการเล่น อยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.50) มีความพึงพอใจกับ

กิจกรรมอยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.70) ทักษะการอ่านออกเขียนได้ อยู่ที่ระดับ 

มากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.60)  และทักษะจิตสำนึกที่ดีต่อโลก อยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 

= 4.40) ผูเ้ขา้ร่วมยังให้ความคิดเห็นเพิม่ว่า อยากให้ในแต่ละจุดมกีารเขยีน หรือตอบคำถุาม

ใหม้ากกวา่น้ี ทัง้นีก้จิกรรมดงักลา่วสนกุมากและไดใ้ชเ้วลารว่มกนัภายในครอบครวัมากขึน้ 

ในด้านของเจ้าหน้าที่ได้แสดงข้อคิดเห็นว่ากิจกรรมนี้ไม่กระทบต่อภาระงานเหมือนกับ
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กจิกรรมทดลองนำร่อง อกีทัง้ไมต้่องเคลือ่นย้ายหรือใชอ้ปุกรณจ์ำนวนมากทีท่ำให้สิน้เปลอืง

งบประมาณ อีกทั้งยังได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวที่นอกเหนือจากกลุ่มเป้าหมาย  

ซ่ึงจากข้อคิดเห็นจากผู้เข้าร่วมกิจกรรม ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบใบกิจกรรมให้น่าสนใจและ 

เพิ่มรายละเอียดในการทำภารกิจเพิ่มมากขึ้น

ภาพ 6

รัูปแบบใบก้ิจัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านปี” ครัั�งที่่� 2

ตาราง 6 

ก้ารัปรัะเมินผู้ลเข้ารั่วัมก้ิจัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านปี” ครัั�งที่่� 2

 ผลการประเมินพบว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม “ผจญภัย โลกล้านปี” ครั้งที่ 2 พบว่า

ผู้เข้าร่วมกิจกรรม มีความเข้าใจด้านเน้ือหา วิธีการเล่น อยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 

= 4.59) มีความพึงพอใจกับกิจกรรมอยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.76) ทักษะ 
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การอา่นออก เขยีนได ้อยูท่ีร่ะดบัมากทีส่ดุ (คา่เฉลีย่ = 4.65) และทกัษะจติสำนกึทีด่ตีอ่โลก  

อยู่ที่ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.59) ผู้เข้าร่วมกิจกรรมยังให้ความคิดเห็นเพิ่มว่า 

 “...หนภูมูใิจมากทีไ่ดบ้ริจาคขยะและทำภารกิจสำเรจ็...”(คณุเอม, การสือ่สารส่วน

บุคคล, 14 เมษายน 2566)

ตาราง 7 

แสดงก้ารัเปรั่ยบเที่่ยบผู้ลเข้ารั่วัมก้ิจัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านปี” ครัั�งที่่� 1 และ 2

 จากการเก็บข้อมูลและทดลองจัดกิจกรรมทั้ง 2 ครั้ง พบว่าผู้เข้าร่วมการวิจัย 

มีความสนใจและให้การตอบรับในกิจกรรม “ผจญภัย โลกล้านปี” ครั้งท่ี 2 มากท่ีสุด  

เพราะกิจกรรมสร้างความท้าทายให้กับผู้เข้าร่วมวิจัยได้ท้ังครอบครัว ผ่านภารกิจท่ีมอบ

หมายในแต่ละฐาน อีกทั้งรางวัลเมื่อจบภารกิจเป็นตุ�กตาไดโนเสาร์ ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ 

ที่โดดเด่นของพิพิธภัณฑิ์ ทำให้สร้างแรงจูงใจในการร่วมกิจกรรมได้มากขึ้นกว่ากิจกรรม

ครั้งอื่น ๆ สถุานที่จัดกิจกรรมเป็นไปตามเส้นทางเดียวกันกับการเดิมชมนิทรรศการทำให้ 

ไมเ่ปน็การเพ่ิมภาระดา้นเวลาใหแ้กผู่เ้ขา้รว่มวจัิย และบคุลากรของพพิธิภณัฑิ ์สือ่ทีน่ำมาใช้ 

มีภาษาและสีสันที่ดึงดูดให้นอกจากจะใช้ร่วมกิจกรรมแล้วยังสามารถุนำกลับบ้านเพื่อเป็น

ของที่ระลึกได้  

 นอกจากนี้ยังพบว่าการสื่อสารระหว่างพิพิธภัณฑิ์และแก่นเรื่องด้านสิ่งแวดล้อม 

ได้ถุกูพูดถึุงและสะท้อนผ่านการกระทำของผูเ้ข้าร่วมวิจยั กล่าวคือถึุงแม้ว่ากิจกรรมในตอนต้น 

จะได้รับความสนุกและเพลิดเพลิน ในส่วนสุดท้ายยังสามารถุขมวดปมด้านสิ่งแวดล้อมให้

กับผู้เข้าร่วมวิจัยโดยไม่ทำให้ผู้เข้าร่วมวิจัยรู้สึกอึดอัดหรือถุูกยัดเยียดมากเกินไป แสดงให้

เหน็ถุงึเจตคตดิา้นการมจิีตสำนกึทีด่ต่ีอโลกเพิม่ขึน้กวา่กจิกรรมนำรอ่ง หรอืกจิกรรมผจญภยั 

โลกล้านปี ในครั้งที่ 1 โดยสามารถุสรุปเป็นตารางได้ดังนี้
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ตาราง 8 

สรัุปผู้ลก้ารัปรัะเมินเจัตคติจััดก้ิจัก้รัรัมที่ั�ง 3 ครัั�ง

อภิปรายผลการวิจัย

 จากการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย เพื่อนำมาสู่การออกแบบโครงการนำร่อง  

และคัดเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมนำมาพัฒนาเป็นกิจกรรมผจญภัยโลกล้านปี ครั้งท่ี 1 

และ ครั้งที่ 2 หลังจากที่ได้ทดลองและประเมินผลตามกระบวนการแล้ว ทำให้ได้แนวทาง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็กอายุ 9 – 12 ปี พิพิธภัณฑ์ิสิรินธร จังหวัดกาฬสินธุ ์ 

ทีช่ว่ยเสริมสรา้งทักษะในการเป็นพลเมืองแห่งศตวรรษท่ี 21 สามารถุสรุปได ้4 ประเด็นดังนี ้

1) เด็กอายุ 9 – 12 ปี อยู่ในช่วงวัยที่ต้องการการยอมรับสนใจกิจกรรมที่ได้ลงมือทำค้นหา

คำตอบไดด้ว้ยตนเอง ทา้ทาย และมกีารสรา้งแรงจงูใจดว้ยของรางวลั สอดคลอ้งกบังานวจิยั

ของ (ฐติมิา ชใูหม,่ 2559) ทีไ่ด้รวบรวมพฒันาการของมนษุยจ์ากนกัทฤษฎหีลายทา่น อาทิ  

ซิกมุนด์ ฟัรอยด์ (Simund Freud) ที่ได้กล่าวถึุงพัฒนาการของเด็กในช่วงวัย 6 - 12 ปี  

ว่าเป็นช่วงวัยที่ได้รับอิทธิพลจากสังคม และต้องการหาบทบาทที่เหมาะสมให้กับตนเอง  

รวมทั้งเอริก เอช. เอริกสัน (Erik H. Erikson) มองว่า เด็กในวัย 6 – 11 ปี เป็นวัยที่ไม่อยู่นิ่ง 

ทำในสิ่งที่อยากทำ และภูมิใจในผลงานที่สำเร็จจากตนเอง 2) การสร้างและกระบวนการ

ออกแบบกิจกรรมควรคำนึงถึุงนโยบาย งบประมาณ เนื้อหาของพิพิธภัณฑิ์ และ

ประเด็นทางสังคมที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีสามารถุเปลี่ยนแปลงเจตคตินำไปสู่ 

การพัฒนาทักษะทีจ่ำเป็นในศตวรรษที ่21 3) กจิกรรมควรมีความหลากหลาย สามารถุใชไ้ด้ 

กบัทกุชว่งวัย (พรรณฑิิรา สวุรรณสถุติ, 2560) และแบง่เปน็ชดุเสน้ทางการเรยีนรูเ้นือ่งจาก

ผู้เข้าใช้บริการส่วนใหญ่มีเวลาจำกัดในการเที่ยวชม และ 4) เจ้าหน้าที่พิพิธภัณฑิ์มีบทบาท
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เปน็เพยีงผูอ้ำนวยความสะดวก (วจิารณ ์พานชิ, 2556) และชวนตัง้ประเดน็ดา้นการอนรุกัษ์

สิ่งแวดล้อม 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ มีผลต่อเจตคติด้านการมีจิตสำนึกที่ดีต่อโลกเพิ่มขึ้น

ตามลำดับการพัฒนาการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ครั้งท่ี 1 – 3 แสดงให้เห็นว่าผู้เข้า

ร่วมกิจกรรมได้เกิดการเรียนรู้ที่เสริมสร้างทักษะด้านการคิดวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ ส่งผลให้

ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเกิดความรู้ความเข้าใจด้านการมีจิตสำนึกต่อโลก (Global Awareness) 

สอดคล้องกับ งานวิจัยที่กลุ่มประชากรมีความสนใจในการเรียนรู้มากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบ

ระหว่างการเรียนแบบปกติกับการเรียนแบบนำแนวคิดทักษะในศตวรรษที่ 21 มาใช้  

พบว่าการเรียนการสอนที่นำแนวคิดดังกล่าวมาใช้ทำให้นักเรียนมีการคิดวิเคราะห์และ 

ผลสัมฤทธิ์เพ่ิมมากขึ้น (ธนพร เลิศโพธาวัฒนา, 2561) นอกจากนี้ยังช่วยให้บรรลุ

เป้าประสงค์ของพิพิธภัณฑิ์ที่สามารถุตอบสนองบทบาทสำคัญของพิพิธภัณฑิ์ที่สำคัญ 

ในฐานะการให้บริการด้านการเรียนรู้ (สุมาลี สังข์ศรี, 2548) ผู้ใช้บริการพิพิธภัณฑ์ิเกิด 

ความตระหนักรู้คุณค่าและการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ อันเป็นทักษะท่ีสำคัญสำหรับ

การงานและเป็นพลเมืองที่มีชีวิตอยู่ในศตวรรษที่ 21 (สุทธิวรรณ ตันติรจนาวงศ์, 2560) 

แมว้า่จากงานวจิยัของ ธนาศริ ิสธุธีร (2554) เรือ่งการจดัทำคูม่อืการเรยีนรูส้ำหรบันกัเรยีน

ระดับประถุมศึกษาตอนปลายประกอบการชมนิทรรศการถุาวรภายในพิพิธภัณฑ์ิสิรินธร 

ธนาศิริ สุธีธร ได้วางประเด็นที่น่าสนใจเรื่องปัญหาการจัดการเรียนรู้ที่เกิดประสิทธิภาพ

ต่อปริมาณของผู้ใช้บริการกลุ่มเด็กนักเรียนระดับชั้นประถุมศึกษาปีที่ 4 - 6 ซึ่งอ้างอิงจาก

การเก็บสถุิติผู้เข้าชมพบว่าเป็นกลุ่มที่เข้าชมมากที่สุด นับเป็น 42 % ของผู้เข้าชมมากที่สุด

และการใช้ใบงานไม่ใช่ทางออกที่จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงได้สร้าง

คู่มือการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมที่รองรับเด็กนักเรียนโดยใช้แนวคิดปรัชญาพุทธปัญญานิยม 

ที่ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ แต่ยังไม่พบการทดลองทำกิจกรรมเพื่อทดสอบและ

ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มประชากร ดังนั้นเมื่องานวิจัยนี้ได้นำสื่อรูปแบบใบงาน 

มาใช้ผสมผสานควบคู่กับการค้นคว้าหาคำตอบด้วยตนเองและการอำนวยความสะดวก 

จากเจ้าหน้าที่ พบว่ากิจกรรมมีผลตอบรับที่ดีและสามารถุส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ 

เป็นไปตามเป้าประสงค์อยู่ภายใต้สภาพแวดล้อมด้านการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม เพลิดเพลิน 

และส่งเสริมการเรียนรู้ผสานแนวคิดในปัจจุบันได้หากเข้าใจกระบวนการในการออกแบบ

กิจกรรมที่เริ่มด้วยการให้ความสำคัญแก่ผู้ใช้งานมีส่วนร่วมในข้อคิดเห็นต่าง ๆ ท้ังนี้ 

ยังสะท้อนให้เห็นว่าพิพิธภัณฑิ์สามารถุทำหน้าที่เช่ือมโยงผู้คนและเป็นพื้นท่ีสาธารณะ 

อย่างแท้จริง 
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  “...หนรููส้กึสงสารเตา่ทีต่ายจากขยะทีพ่วกเราทิง้ หนรููส้กึดีมากทีข่ยะชิน้

นี้จะถุูกนำไปทำประโยชน์...” 

  “…แมไ่ดพ้าลกูมารว่มกจิกรรมอาทติยก์อ่น อาทติยน์ีจึ้งไดน้ำฝ่านำ้อดัลม

มาร่วมบริจาคเพิ่มค่ะ…”

  “...มาเที่ยวพิพิธภัณฑิ์แล้วรู้สึกคุ้มค่า ได้มาเรียนรู้ แบบสนุก...”

 ทั้งนี้ แนวทางการออกแบบกิจกรรม การใช้ภาษา หรือการดำเนินกิจกรรม 

จะตอ้งคำนึงถุงึความเหมาะสมตอ่พฒันาการหรอืความสนใจในแตล่ะชว่งวยั อกีท้ังเจา้หนา้ท่ี

ที่เกี่ยวข้องจะต้องออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับนโยบาย งบประมาณ และบุคลากร 

เพื่อความต่อเนื่องและยั่งยืน มีรูปแบบกิจกรรมสามารถุให้บริการได้ในสัดส่วนที่เพียงพอ

ต่อจำนวนผู้เข้าชมทั้งหมด ไม่เลือกปฏิิบัติ มีรางวัลเป็นแรงจูงใจ ใช้งบประมาณน้อย และ

ไม่กระทบกับภาระงานของบุคลากร

ภาพ 7

บรัรัยาก้าศึก้ารัเขา้รัว่ัมก้จิัก้รัรัม “ผู้จัญภัย โลก้ล้านป”ี ครัั�งที่่� 2 ผูู้้เขา้รัว่ัมก้จิัก้รัรัมที่ำภารัก้จิั

สุดที่้ายและปรัะที่ับตรัาเมื�อเสรั็จัภารัก้ิจัสามารัถแลก้รััก้ของรัางวััลเป็นที่่�รัะลึก้

ข้อเสนอแนะ

 การสร้างทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกภาคส่วน  

เพราะทักษะดังกล่าวนั้นต้องอาศัยระยะเวลาและความต่อเนื่องของระบบการศึกษาทั้งใน

และนอกระบบ สามารถุสร้างได้กับทุกเพศ  ทุกวัย และควรส่งเสริมอย่างต่อเนื่อง การวิจัย

คร้ังน้ีแสดงใหเ้ห็นวา่กจิกรรมการเรยีนรูใ้นพพิธิภณัฑิส์ามารถุมสีว่นชว่ยใหเ้กดิกระบวนการ

เรียนรู้ส่งเสริมทักษะและเจตคติด้านการมีจิตสำนึกที่ดีต่อโลกได้ ในการวิจัยครั้งต่อไป

สามารถุนำองค์ความรู้นี้ไปต่อยอดกับกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ เช่น กลุ่มผู้สูงวัย หรือนำไปใช้

พัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ในด้านอื่นได้
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บที่คัดย์่อ
 งานวิจัยนี้มีวัตถุุประสงค์เพื่อศึกษากลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชน

ไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 จำนวน 4 เรื่อง 

ประกอบไปด้วย เรื่องทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม, ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว, 

ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน และเด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา นำเสนอในรูปแบบพรรณนาวิเคราะห์  

ผลการวิจัยพบว่า กลวิธีการนำเสนอมี 5 ประเด็น ได้แก่ กลวิธีการตั้งช่ือเรื่องปรากฏิการ 

ตั้งชื่อเรื่องตามตัวละครหลัก การตั้งช่ือเรื่องตามสถุานท่ีและสัตว์เลี้ยง และการตั้งช่ือเรื่อง 

ตามแก่นเรื่องหรือแนวคิดสำคัญของเรื่อง กลวิธีการเล่าเรื่องมีผู้แต่งเป็นผู้เล่าเรื่อง 

ของตัวละคร และผู้แต่งให้ตัวละครเอกเป็นผู้เล่าเรื่อง กลวิธีการดำเนินเรื่องมีกลวิธี 

การเปดิเรือ่ง กลวธิกีารดำเนนิเรือ่ง และกลวธิกีารปดิเรือ่ง กลวธิกีารสรา้งตวัละคร ปรากฏิการ 

สร้างตัวละครแบบสมจริง และการสร้างตัวละครแบบเหนือจริง และกลวิธีการสร้าง

และเสนอฉาก ปรากฏิการสร้างฉากเหมือนจริง และการสร้างฉากลักษณะเหนือจริง  

สว่นภาพสะทอ้นเยาวชนไทยแบง่ออกเปน็ 3 ประเดน็ ไดแ้ก ่ภาพสะทอ้นดา้นสงัคมปรากฏิ

ดา้นการศึกษา ดา้นวิถุชีวีติ และด้านการอยูร่่วมกันกับผูอ้ืน่ ภาพสะท้อนด้านความรักปรากฏิ

ความรักของครอบครัว เพื่อน และสัตว์เลี้ยง และภาพสะท้อนด้านคุณธรรมและจริยธรรม

ปรากฏิเรื่องความกตัญญูู และความมีน้ำใจ

คำสำคญั: กลวิธกีารนำเสนอ  ภาพสะท้อนเยาวชนไทย  วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แก้ว 
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Abstract
 This research aimed to study the presentation techniques and 

reflections of Thai youth in Wan Kaew Award youth literature with a novel 

genre in B.E. 2562 in four novels: Meadow, Rice Field, Khao Kang and Me, 

I, Athitthan with Aliens, Thank You for Being Together, and The Boy Who 

Stopped Time.  The research was presented in descriptive and analytical form. 

The results identified five presentation techniques as follows: techniques for 

naming book titles, which include naming the book titles after main characters, 

places, pets, and themes or main ideas; techniques for narrating the story, 

where authors recount the story themselves or through protagonists; 

techniques for carrying on a story, which involves starting, progressing, and 

ending a story; techniques for creating characters, which include both realistic 

and surreal characters; and techniques for creating and presenting scenes, 

which include realistic and surreal scenes. In terms of the reflections of 

Thai youth, they are divided into three issues: reflections on society, which 

appear as education, way of life, and living together with others; reflections 

on love, which appear as the love of family, friends, and pets; and reflections 

on morality and ethics, which appear as matters of gratitude and kindness.

Keywords: Presentation Techniques, Reflections of Thai Youth, Wan Kaew 

Award Youth Literature
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บทนำ

 วรรณกรรมเยาวชนเปน็วรรณกรรมประเภทหนึง่ท่ีจัดทำข้ึนมาสำหรบัเยาวชนและ

มสีว่นสำคญัอยา่งยิง่ในการพฒันามนษุยจ์ากวยัเดก็ไปสูว่ยัผูใ้หญท่ีม่คีณุภาพ ดงัที ่วชริาภรณ์ 

สุวรรณวรางกูร (2554) ได้กล่าวถุึงวรรณกรรมสำหรับเยาวชนไว้ว่า เป็นหนังสือที่เขียนขึ้น

เป็นพิเศษสำหรับเด็กหรือเยาวชน เนื่องจากเป็นเรื่องท่ีอ่านง่ายและเสริมสร้างจินตนาการ

ให้เด็ก วรรณกรรมเยาวชนไม่เพียงแค่อ่านให้เกิดความสนุกเพลิดเพลินเท่านั้น แต่ต้องมี

คุณภาพทางด้านภาษา เนื้อหาและการนำเสนอ เพราะนอกจากการอ่านวรรณกรรมจะ

ทำให้เกิดความรู้แล้ว ยังช่วยเสริมสร้างจินตนาการและพัฒนาความคิด เพื่อสร้างค่านิยม 

ใหแ้กเ่ยาวชนตอ่ไป ซึง่การสรา้งสรรคว์รรณกรรมเยาวชนนัน้ตอ้งมอีงคป์ระกอบท่ีสำคญั คอื 

กลวิธีการนำเสนอและแนวคิด เพราะเป็นสิ่งสำคัญในการช่วยเสริมสร้างสติปัญญา ความรู้ 

ความคิดและวิจารณญาณให้แก่เยาวชน การนำเสนอวรรณกรรมจึงต้องมีความระมัดระวัง

ในการเขียนในทุก ๆ ด้าน เช่น เนื้อเรื่อง การใช้ภาษา พฤติกรรมของตัวละครว่าเหมาะสม

หรือไม่ ผู้อ่านที่เป็นเยาวชนอ่านแล้วได้สาระที่เป็นประโยชน์อย่างไร 

 เน่ืองจากในสภาพความเป็นจริง วรรณกรรมเยาวชนได้รับการยอมรับอย่างต่อ

เน่ืองตลอดมา เห็นได้จากหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชนที่ได้มีการจัดการประกวด 

ใหร้างวลัวรรณกรรมสำหรบัเยาวชนหลายรางวลั เชน่ รางวลัแวน่แกว้ รางวลัหนงัสือแหง่ชาติ 

และรางวัลเซเว่นบุ�คอะวอร์ด เป็นต้น และรางวัลวรรณกรรมเยาวชนที่มีการประกวด 

ต่อเนื่องกันทุกปี คือ “รางวัลแว่นแก้ว” โดยบริษัท นานมีบุ�คส์ จำกัด ซึ่งมีวัตถุุประสงค์

เพื่อคัดสรรผลงานที่เป็นวรรณกรรมสำหรับเยาวชน ผลงานที่ส่งเข้าประกวดมี 2 ประเภท 

คือ นวนิยายและ สารคดีสำหรับเยาวชน โครงการประกวดดังกล่าวเป็นการส่งเสริม 

ผลงานวรรณกรรมสำหรับเยาวชนที่มีคุณภาพ และเป็นการส่งเสริมการอ่านและการเขียน

วรรณกรรมสำหรับเยาวชนให้เกิดขึ้นในสังคมไทย 

 การประกวดรางวัลวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประจำปี 2562 ที่จัดขึ้น

เป็นครั้งที่ 15 มีการประกาศการให้รางวัลประเภทนวนิยาย จำนวน 4 เรื่อง ซึ่งสามารถุ

ถุ่ายทอดเรื่องราวได้อย่างสอดคล้องกับสังคมปัจจุบันและควรค่าแก่การส่งเสริมเยาวชน 

ในด้านการอ่านเป็นอย่างมาก ได้แก่ ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม, ฉัน อธิษฐาน  

กับมนุษย์ต่างดาว, ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน และเด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา วรรณกรรมเยาวชน

ทั้ง 4 เรื่องดังกล่าวข้างต้นมีเนื้อหาและกลวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ กล่าวคือ เรื่องทุ่งหญ้า  

ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม เป็นการนำเสนอเรื่องราวของเด็กชายที่มีชื่อว่าโข่ง เด็กที่มี 

ความใฝ่่ฝั่นในการเลี้ยงควาย ในเรื่องมีการแสดงให้เห็นถึุงความรัก ความผูกพัน และ

มติรภาพตอ่สตัวเ์ลีย้ง ผา่นการนำเสนอฉากและสถุานทีใ่นชนบท นอกจากนีย้งัมกีารสะทอ้น

ภาพการศึกษาไทยที่ขึ้นอยู่กับตัวบุคคลทั้งครูและเด็กด้วย 
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 เร่ืองฉัน อธิษฐาน กบัมนุษย์ต่างดาว มกีารนำเสนอเนือ้หาท่ีน่าสนใจ ดว้ยการสร้าง

ฉากทีเ่ปน็โลกจนิตนาการและนำความจรงิมาผสมผสานอยา่งกลมกลนื เปน็เรือ่งราวเกีย่วกบั 

เด็กที่ชื่ออธิษฐาน ซึ่งมีพี่เลี้ยงที่เธอรักมาก ชื่อพี่เอ๋ อยู่มาวันหนึ่งพี่เอ๋ก็กลับไปยังบ้าน 

ของตนเอง อธิษฐานไม่ได้ข่าวเธออีกเลย จนกระทั่งประตูบานหนึ่งปรากฏิขึ้น อธิษฐานจึง

ไดพ้บพ่ีเอ๋อกีครัง้ทีไ่ม่ใชบ่นโลกมนุษย์ แต่เป็นโลกของมนุษย์ตา่งดาว อธิษฐานจึงต้องเรยีนรู ้

การใช้ชีวิตเพื่อการอยู่ร่วมกับผู้อื่นให้ได้

 เรื่องขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน เป็นการนำเสนอเรื่องราวของปัณณ์ เด็กผู้หญิงท่ีอ่าน

หนังสือไม่ออก เขียนไม่ได้ เธอจึงต้องได้รับการเรียนการสอนในชั้นเรียนพิเศษของโรงเรียน 

ในระหว่างที่เรียนทำให้เธอได้เจอเพื่อน ๆ หลายคนที่เป็นเด็กพิเศษเหมือนกับเธอเพียงแต่

ต่างลักษณะออกไป ซึ่งคนเหล่านี้เป็นตัวช่วยหนึ่งที่ทำให้ปัณณ์เข้าใจและเข้าหาคนรอบตัว

มากขึ้น และได้รู้ว่าเพื่อนไม่ใช่คนที่ชอบสิ่งเดียวกันหรือโดดเด่นเหนือใคร แต่คือคนที่อยู่

ดว้ยกันและยอมรับกนัและกนัได้ สว่นเรือ่งเด็กชายผูส้ัง่หยุดเวลา เป็นเรือ่งของริว นกัศกึษา

มหาวิทยาลัยแห่งหน่ึง ที่ย้อนเวลาจาก พ.ศ. 2652 กลับไปยัง พ.ศ. 2562 เพื่อศึกษา

พฤติกรรมของมนุษย์ในสมัยนั้นว่าหากหยุดเวลาได้ มนุษย์จะทำอย่างไร ริวได้พบกับนนท์ 

เด็กชายที่มักถุูกเพื่อนแกล้งอยู่เสมอ และกลายเป็นผู้ที่ถุูกริวเลือกให้เขาหยุดเวลาได้ 

 จะเห็นได้ว่า วรรณกรรมเยาวชนประเภทนวนิยายท้ัง 4 เรื่อง ได้มีการนำเสนอ

เรื่องราวของเยาวชนในหลากหลายแง่มุม ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษากลวิธีการนำเสนอและ

ภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 

2562 เพื่อให้เห็นถุึงกลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนของเยาวชนไทยที่สร้างคุณค่าต่อ

ผู้อ่าน และจะเป็นประโยชน์ในการทำให้เห็นว่าวรรณกรรมไม่ได้เป็นเพียงแค่สื่อเพื่อความ

บันเทิงเท่านั้น แต่วรรณกรรมเป็นงานเขียนที่สำคัญในการนำเสนอแนวคิดและอุดมการณ์

ของผูเ้ขยีนทีต่อ้งการจะถุา่ยทอดความรูส้กึใหผู้อ้า่นไดท้ราบถุงึมมุมองและแนวคดิทีถุ่กูสอด

แทรกเอาไว้เป็นอย่างดี

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพ่ือศึกษากลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 

 2. เพื่อศึกษาภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

189

ขอบเขตการวิจัย

 การวิจัยครัง้นี ้ผูว้จัิยได้เลือกศึกษาวรรณกรรมเยาวชนท่ีได้รบัรางวัลแวน่แก้ว พ.ศ. 

2562 ประเภท นวนิยาย จำนวน 4 เรื่อง ดังนี้

 1. ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (2563) โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง)

              ได้รับรางวัลชนะเลิศ อันดับ 1 

 2. ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (2563) โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง)

              ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 

 3. ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน (2563) โดย กนก วิบูลพัฒน์ 

              ได้รับรางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 

 4. เด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา (2563) โดย ธันวา วงษ์อุบล 

              ได้รับรางวัลชมเชย 

วิธีการดำเนินการวิจัย

 การศึกษากลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชน

รางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 มีขั้นตอนการดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

 1. ขั้นสำรวจและรวบรวมข้อมูล

 ผูวิ้จยัสำรวจและรวบรวมขอ้มลูจากวทิยานพินธ ์งานวจิยั และตำรา เอกสารตา่ง ๆ  

ที่เกี่ยวข้องกับกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรม และภาพสะท้อนของเยาวชนไทย รวมทั้ง

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ดังต่อไปนี้

  1.1 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรม

  1.2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภาพสะท้อนเยาวชนไทยและ

ปัญหาของเยาวชนไทย

  1.3เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่น

แก้ว

 2. ขั้นศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล

 ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลตามที่ได้สำรวจและรวบรวมมา และวิเคราะห์ข้อมูลตาม

วัตถุุประสงค์ของการวิจัย โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ด้วยแนวคิดและทฤษฎี 

ที่เกี่ยวข้องกับกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรม จากวรรณกรรมเยาวชนที่ได้รับรางวัล 

แว่นแก้ว พ.ศ. 2562 ประเภทนวนิยาย จำนวน 4 เรื่อง

           3. ขั้นนำเสนอข้อมูล    

     ผู้วิจัยนำเสนอข้อมูล โดยเรียบเรียงผลการศึกษาค้นคว้า สรุปผล อภิปรายผล 

และให้ข้อเสนอแนะ ในรูปแบบพรรณนาวิเคราะห์ 
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แนวคิดทฤษฎีีและกรอบแนวคิดการวิจัย

 การศึกษากลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ผู้วิจัยได้นำแนวทางการศึกษาท่ีเก่ียวข้องกับกลวิธีการนำเสนอ 

ในวรรณกรรมและภาพสะท้อนมาใช้ในการวิจัย ดังนี้

 กลวิธีการนำเสนอ เป็นวิธีหรือกระบวนการที่นำเสนอเหตุการณ์ตามลำดับ ตั้งแต่

เริ่มเรื่องจนจบเรื่อง เป็นการเรียงเหตุการณ์ต่าง ๆ เข้าไว้ด้วยกัน โดยมีความสัมพันธ์ของ

เหตุและผล ผ่านองค์ประกอบของกลวิธีการนำเสนอ เป็นลำดับขั้นตอนการนำเสนอตั้งแต่

เร่ิมจนจบ ดังที่ สายทิพย์ นุกูลกิจ (2543) กล่าวถึุงองค์ประกอบในการนำเสนอไว้ว่า  

มีองค์ประกอบจำนวน 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง คือ การนำตัวละคร

สำคัญหรือตัวดำเนินเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง เพ่ือให้เห็นถึุงความสำคัญของตัวละคร 2) กลวิธี

การเล่าเรื่อง คือ วิธีการที่ผู้แต่งใช้หนทางถุ่ายทอดเรื่องราวสู่ผู้อ่าน มี 4 วิธี คือ ผู้แต่งเป็น 

ผู้เล่าเร่ือง ผู้แต่งให้ตัวละครเอกเป็นผู้เล่าเรื่อง ผู้แต่งให้ตัวละครตัวใดตัวหนึ่งในเรื่องเป็น 

ผูรู้เ้ห็นเหตุการณ์เปน็ผูเ้ล่าเร่ือง และผูแ้ต่งเป็นผูเ้ล่าเร่ืองราวของตัวละครต่าง ๆ  3) กลวิธเีกีย่ว

กับการดำเนินเรื่อง คือ การลำดับเรื่องราวเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในการดำเนินเรื่อง ตั้งแต่ต้น 

จนจบ ซึ่งมีด้วยกันหลายวิธี เช่น การสร้างความขัดแย้ง การลำดับเหตุการณ์ในเรื่อง  

การสร้างความกระหายใคร่รู้ การใช้เหตุการณ์ประจวบเหมาะหรือเหตุบังเอิญ การใช้ลาง

บอกล่วงหน้า 4) กลวิธีการสร้างตัวละคร คือ บุคคลที่ผู้แต่งกำหนดขึ้นมาเพื่อทำพฤติกรรม

ตา่ง ๆ  ในเรือ่ง เป็นผูท่ี้ทำให้เรือ่งเคลือ่นไหวดำเนินไปสูจุ่ดหมายปลายทาง อาจจะเป็นมนุษย์

หรือมิใช่มนุษย์ก็ได้ และ 5) กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก คือ สิ่งแวดล้อมในเรื่อง เช่น เวลา 

สถุานที่ เพ่ือบอกให้ผู้อ่านได้ทราบว่าตัวละครกำลังแสดงบทบาทในชีวิตของตัวละครท่ีมี 

สิง่แวดล้อมอย่างไร ฉากทีดี่จะต้องมีความสอดคล้องกับเนือ้เรือ่งและบทบาทของเรือ่ง ควรมี 

ความสมจริง ผู้แต่งจึงมีความจำเป็นที่ต้องให้รายละเอียดเกี่ยวกับสถุานที่ สภาพแวดล้อม

และบรรยากาศให้ดูเป็นจริงมากที่สุด

 นอกจากนี ้กหุลาบ มลัลิกะมาส (2543) กไ็ด้กล่าวไวว้า่ กลวิธกีารนำเสนอทีนิ่ยมใช้

ทัว่ไปมี 3 วธีิ ไดแ้ก่ 1) กลวิธกีารเล่าเรือ่ง เชน่ ผูแ้ตง่เป็นผูเ้ล่าเรือ่ง ตวัละครในเรือ่งเป็นผูเ้ล่าเรือ่ง

ของตนเอง ตัวละครตัวใดตัวหนึ่งเป็นผู้เล่า หรือผู้แต่งเลือกผู้เล่าเรื่องหลายแบบประสมกัน 

2) กลวิธีการดำเนินเรื่อง รวมถุึงฉาก มีหลากหลายวิธี เช่น เล่าเรื่องตามลำดับเล่าเรื่อง

ย้อนต้น (Flash Back) เล่าเหตุการณ์ต่างสถุานที่สลับกันไปมา ด้วยการสร้างความอยากรู้

เรื่องต่อไป การสร้างความขัดแย้งในการดำเนินเรื่อง การใช้เหตุบังเอิญหรือเหตุไม่คาดคิด 

การส่ือความคิดของผู้แต่งอย่างแจ่มแจ้ง การคลี่คลายสถุานการณ์ของเรื่องไปตามลำดับ 

ขั้นตอนต่าง ๆ และการจบด้วยแบบใดแบบหนึ่งอย่างน่าสนใจ และ 3) กลวิธี 
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การสร้างตัวละครในเรื่อง มีหลากหลายวิธี เช่น ให้ความสำคัญแก่ตัวละครถุือว่าตัวละคร 

เป็นจุดศูนย์กลางของเรื่อง ตัวละครมีบทบาทไปตามเนื้อเรื่อง ใช้กลวิธีกระแสจิตประหวัด 

เป็นการใช้ความคิด สีหน้าของตัวละครเป็นเนื้อเรื่อง การสร้างตัวละครให้สมจริง โดยใช้

แนวจิตวิทยาและความเป็นจริงในชีวิต การสร้างตัวละครแบบเหนือจริง มีลักษณะเกิน

จากปกตมินษุย ์การสร้างตัวละครแบบรา่งภาพ (Sketch) บรรยายลักษณะและเรือ่งตา่ง ๆ  

เกี่ยวกับตัวละครอย่างละเอียดหลายแง่มุม แต่ไม่มีการดำเนินเรื่องอย่างใดในตอนนั้น และ

การบรรยายแบบแนะ เป็นวิธีการตรงข้ามกับแบบร่างภาพ การบรรยายแบบแนะน้ีผู้ชม 

จะเข้าใจและรู้จักตัวละครได้เอง

 ดงัน้ัน กลวธิกีารนำเสนอ จงึเปน็วธิกีารหรอืเทคนคิท่ีผูแ้ตง่ใชถุ่้ายทอดความนกึคดิ

หรืออารมณ์สะเทือนใจ เพื่อเสนอผลงานออกมาในลักษณะต่าง ๆ ได้แก่ กลวิธีการตั้งช่ือ

เรื่อง กลวิธีการเล่าเรื่อง กลวิธีเกี่ยวกับการดำเนินเรื่อง กลวิธีการสร้างตัวละครและกลวิธี

การสร้างและเสนอฉาก ซึ่งกลวิธีการนำเสนอที่ดีจะทำให้วรรณกรรมมีคุณค่า

 ในส่วนของภาพสะท้อน อิงอร สุพันธุ์วณิช (2551) ได้กล่าวไว้ว่า วรรณกรรมกับ

สังคมมีความเกี่ยวข้องกันหลายลักษณะ คือ วรรณกรรมจะสะท้อนสังคมให้เรารับรู้ว่าเกิด

สิ่งใด ๆ ขึ้นในสังคมขณะนั้น และวรรณกรรมก็อาจส่งอิทธิพลต่อสังคมได้เช่นกัน สะท้อน

ความปรารถุนาที่จะปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงสังคมให้ดีข้ึน แต่ส่วนใหญ่แล้ววรรณกรรม

จะเป็นเครื่องสะท้อนสังคมได้ดี นักเขียนบางคนมีความรับผิดชอบต่อสังคมเป็นอย่างมาก  

วรรณกรรมของเขา อุดมการณ์ที่สะท้อนในวรรณกรรมอาจเป็นไปได้ทั้งสองลักษณะ  

คือ ลักษณะแรกผู้เขียนมิได้จงใจและลักษณะที่สองคือผู้เขียนจงใจ

 นอกจากนี้ ตรีศิลป์ บุญขจร (2547) ได้กล่าวว่า วรรณกรรมเป็นภาพสะท้อนของ

สังคม ทั้งในด้านรูปธรรมและนามธรรม ด้านรูปธรรม หมายถึุง เหตุการณ์ท่ัวไปท่ีเกิดข้ึน 

ในสังคม ผู้ศึกษาวรรณกรรมเชิงสังคมเรียกนามธรรมในวรรณกรรมว่าเป็นโครงสร้างของ

ความรู้สึก ซ่ึงด้านนามธรรม หมายถุึง ค่านิยมในชีวิตจิตใจของคนในสังคม ตลอดจน 

ความรู้สึกนึกคิดของผู้เขียน รวมทั้งความรู้สึก ค่านิยม ความปรารถุนาและชีวิตจิตใจของ

คนในทรรศนะและความรู้สึกของผู้เขียน ดังนั้น วรรณกรรมจึงเป็นความคิดของมนุษย์ต่อ

สังคมและการตอบสนองทั้งทางด้านการกระทำ

  ดังนั้น วรรณกรรมมีความสัมพันธ์กับสังคมเป็นอย่างมาก เพราะเป็นผลงานของ

มนุษย์ ซึ่งเป็นผู้สร้าง ผู้สร้างงานเขียนวรรณกรรม นอกจากถุ่ายทอดประสบการณ์หรือ

ความรู้สึก ความคิดเห็นของตนเองในวรรณกรรมไปแล้ว ยังได้บ่งบอกถึุงเหตุการณ์ท่ีเกิด

ขึ้นหรือความเป็นอยู่ของคนในสังคมในสมัยนั้น ๆ ไม่ทางตรงก็ทางอ้อม เป็นสิ่งท่ีแสดงถึุง

สภาพสงัคมของไทย นำเสนอชวีติความเปน็อยูข่องผูค้นในสงัคมไทย เชน่ วถีิุชีวติ การศกึษา 

ครอบครัว ค่านิยม เป็นต้น
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 ผูวิ้จยัไดน้ำแนวคดิดงักลา่วมาสงัเคราะหแ์ละปรบัใชใ้นการศกึษากลวธิกีารนำเสนอ 

และภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย  

พ.ศ. 2562 ใน 5 ประเดน็ ไดแ้ก ่กลวธิกีารต้ังชือ่เร่ือง กลวธิกีารเลา่เรือ่ง กลวธิกีารดำเนนิเรือ่ง 

กลวิธีการสร้างตัวละคร และกลวิธีการสร้างและเสนอฉาก เพื่อให้เห็นถุึงองค์ประกอบ

ท้ังหมดที่มีส่วนช่วยในการนำเสนอภาพสะท้อนของเยาวชนไทยในวรรณกรรมได้อย่าง

ชัดเจนยิ่งขึ้น

นิยามศัพท์เฉพาะ

 กลวิธีการนำเสนอ คือ วิธีการหรือเทคนิคท่ีผู้แต่งใช้ถุ่ายทอดความนึกคิดหรือ

อารมณ์สะเทือนใจ เพื่อเสนอผลงานออกมาในลักษณะต่าง ๆ ได้แก่ กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง 

กลวิธีการเล่าเร่ือง กลวิธีเกี่ยวกับการดำเนินเรื่อง กลวิธีการสร้างตัวละครและกลวิธีการ

สร้างและเสนอฉาก 

 ภาพสะท้อนเยาวชนไทย คือ สภาพสังคมของไทยที่นักเขียนถุ่ายทอดไว้ใน

วรรณกรรม เปน็ภาพทีน่ำเสนอชวีติความเปน็อยูข่องเยาวชนทีอ่ยูใ่นสงัคมไทย เชน่ วถิุชีวีติ 

การศึกษา ครอบครัว ค่านิยม เป็นต้น                     

 วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว คือ หนังสือสำหรับเด็กซึ่งแต่งขึ้นเพื่อให้เด็ก 

ท่ีมีอายุระหว่าง 12-18 ปี อ่านและเป็นไปตามหลักเกณฑิ์การพิจารณาตัดสินผลงาน

โครงการประกวดวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว

ข้อตกลงเบื้องต้น

 การอ้างอิงตัวบทที่นำมาประกอบการวิจัย ผู้วิจัยอ้างอิงโดยใช้ช่ือบท ช่ือผู้แต่ง  

ชือ่หนังสอื ครัง้ทีพิ่มพ ์เลขหน้า ปทีีพ่มิพ์ และสำนักพมิพ ์ไวใ้นหมายเหตุตอนท้ายของตัวบท 

และการยกตัวบทในวรรณกรรมใช้ตัวอักษรเอียง ตัวอย่างดังนี้

หมายเหตุ. จาก “วันเด็ก,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 89), 2563, นานมีบุ�คส์.

 ผู้มถูก้ดันไปยืนคู่ก้ับนัก้เรั่ยนหญิงชั�น ป. 4 ที่่�ได้รัับคัดเลือก้เป็นตัวัแที่น ผู้มหน้า

เครั่ยดด้วัยควัามก้ังวัล ที่ั�งก้ลัวัตอบคำถามผู้ิดที่ำให้ครัูเส่ยใจั และอายที่่�จัะไปยืนอยู่ต่อ

หน้าคนมาก้ ๆ 
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ผลการวิจัย

 1. กลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรมเยาวช่นรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย 

พ.ศ. 2562

 กลวิธีการน�าเสนอเป็นสิ่งสำคัญที่ทำให้วรรณกรรมน่าสนใจและดึงดูดใจผู้อ่าน  

ซ่ึงผู้เขียนต้องแสดงความสามารถุในการใช้กลวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ การศึกษาครั้งนี้  

ผูว้จิยัศกึษาวรรณกรรมเยาวชนรางวลัแวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย พ.ศ. 2562 ในดา้นกลวธิี

การนำเสนอ ได้แก ่กลวธิกีารตัง้ชือ่เรือ่ง กลวธิกีารเลา่เรือ่ง กลวธิกีารดำเนินเรือ่ง กลวธิกีาร

สร้างตัวละคร และกลวิธีการสร้างและเสนอฉาก โดยมีผลการศึกษาปรากฏิดังนี้

              1.1 กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง 

  1.1.1 การตั้งชื่อเรื่องตามตัวละครหลัก คือ การนำตัวละครสำคัญหรือ

ตัวดำเนินเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง เพื่อให้เห็นถุึงความสำคัญของตัวละคร ซึ่งจากการศึกษา

วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการตั้งช่ือเรื่อง

ตามตัวละครหลัก จำนวน 1 เรื่อง คือ ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว โดยมีอธิษฐานเป็น

ชือ่ของตวัละครหลกัทีเ่ลา่เรือ่งราวของเธอกบัพีเ่อ ๋พีเ่ลีย้งทีเ่ธอรกัในวยัเดก็ แลว้วนัหนึง่พีเ่อ๋

ก็หายไป อธิษฐานไม่ได้ข่าวเธออีกเลย จนกระทั่งประตูบานหนึ่งปรากฏิขึ้น อธิษฐานจึงได้

พบพ่ีเออ๋กีคร้ังท่ีไมใ่ชบ่นโลกมนุษย ์แตเ่ปน็ดาวอกีดวงท่ีซึง่อธษิฐานเปน็เพยีงมนษุยต์า่งดาว

ผู้ต่ำต้อย ผู้แต่งได้นำชื่อของตัวละครหลักคือ อธิษฐาน เป็นส่วนหนึ่งในชื่อเรื่อง นอกจากนี้

ยังมีอีกหนึ่งตัวละคร คือ มนุษย์ต่างดาว ตัวละครสำคัญในเรื่อง เพราะในเรื่องจะมีเรื่องราว

ทีอ่ธิษฐานต้องเขา้ไปอยูอี่กโลกหนึง่ทีเ่ป็นโลกของมนุษย์ตา่งดาวและอธิษฐานก็ได้ใชช้วีติอยู่

กับมนุษย์ต่างดาว การตั้งชื่อเรื่องดังกล่าวจึงเป็นกลวิธีที่ทำให้ผู้อ่านเห็นว่าตัวละครใดเป็น

ตัวละครสำคัญที่ทำให้เรื่องสามารถุดำเนินได้อย่างสมบูรณ์ 

  1.1.2 การต้ังชื่อเร่ืองตามสถุานท่ีและสัตว์เลี้ยง คือ ผู้แต่งตั้งช่ือเรื่อง 

เพื่อสื่อให้รู้ว่าเรื่องเกี่ยวข้องกับชื่อสถุานที่นั้น ๆ และมีสัตว์เลี้ยงช่ือนั้นปรากฏิภายในเรื่อง 

จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการ

ตัง้ชือ่เรือ่งตามสถุานทีแ่ละสัตว์เลีย้ง จำนวน 1 เรือ่ง คอืทุง่หญ้า ปา่ข้าว เจา้เขากาง และผม 

โดยเร่ืองน้ีเป็นเรื่องราวที่เล่าถึุงชีวิตในชนบทของ โข่ง เด็กวัยหกขวบท่ีเติบโตและใช้ชีวิต

ดว้ยการเลีย้งควาย อยูกั่บทุง่หญ้า นาข้าว ซึง่ผูแ้ต่งได้นำทัง้สถุานที ่คอืทุง่หญ้า ปา่ข้าว และ 

เจา้เขากาง ชือ่ของควาย สตัวเ์ลีย้งของตัวละครเอกมาตัง้เป็นชือ่เรือ่ง เมือ่ผูอ่้านได้อา่นชือ่เรือ่ง 

แล้วเห็นภาพได้ทันทีว่าเนื้อเรื่องในวรรณกรรมเป็นเรื่องราวท่ีนำเสนอสถุานท่ีลักษณะใด  

มีความเป็นอยู่และเกี่ยวข้องกับอะไรบ้าง ซึ่งการตั้งชื่อเรื่องดังกล่าวเป็นกลวิธีที่ผู้แต่ง

ตอ้งการทีจ่ะใหผู้อ้า่นทีเ่ปน็เยาวชนไดเ้หน็วา่ชวีติผูค้นในสงัคมมคีวามเกีย่วขอ้งกับธรรมชาติ  
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เด็กที่ได้รับการปลูกฝ่ังให้รักธรรมชาติตั้งแต่เด็กมักเติบโตไปเป็นผู้ใหญ่ที่มีส่วนร่วมในการ

รณรงคเ์รือ่งความยัง่ยนื และการมีปฏิสิมัพนัธก์บัธรรมชาตยิงัสง่ผลดตีอ่สขุภาพจติของเดก็ 

ช่วยให้เด็กสร้างเสริมความสัมพันธ์ที่ดีกับเด็กคนอื่น ๆ ได้อีกด้วย

  1.1.3 การตัง้ชือ่เรือ่งตามแก่นเรือ่งหรอืแนวคิดสำคญัของเรือ่ง คอื ผูแ้ตง่ 

ต้องการให้ผู้อ่านเข้าใจแก่นเรื่องหรือแนวคิดสำคัญของเรื่องได้จากช่ือเรื่องโดยตรง  

การตั้งชื่อวิธีการนี้คือการสรุปใจความสำคัญ ของเรื่องท่ีผู้แต่งต้องการสะท้อนภาพต่าง ๆ  

ของชีวิตและสังคมให้ผู้อ่านเห็นและเข้าใจ ช่วยดึงดูดความสนใจของผู้อ่านให้ติดตาม 

ถุึงสาเหตุที่มาของชื่อเรื่องนั้น ๆ ซึ่งจากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการต้ังชื่อเรื่องตามตามแก่นเรื่องหรือแนวคิดสำคัญ

ของเรื่อง จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้ 

  เรือ่ง เดก็ชายผูส้ัง่หยดุเวลา เปน็เรือ่งราวของ รวิ นกัศกึษามหาวทิยาลยั

แหง่หน่ึงทีย่อ้นเวลาจาก พ.ศ. 2652 กลับไปยงั พ.ศ. 2562 เพือ่ศกึษาพฤตกิรรมของมนษุย์

ในสมัยนั้นว่าหากหยุดเวลาได้ มนุษย์จะทำอย่างไร และริวได้พบกับนนท์ เด็กชายที่มักถุูก

เพือ่นแกล้งอยูเ่สมอ และกลายเป็นผูท้ีถูุ่กริวเลือกให้เขาหยุดเวลาได้ ผูแ้ต่งจึงได้ตัง้ชือ่เรือ่งว่า 

เด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา โดยใช้คำว่าเด็กชาย เป็นตัวแทนของตัวละครนนท์ และใช้แนวคิด

สำคัญของเรื่องที่เกี่ยวกับการสั่งให้หยุดเวลามาเป็นแก่นเรื่องหลักสำคัญของเรื่องนี้ 

  เรื่อง ขอบคุณท่ีอยู่ด้วยกัน เป็นเรื่องราวของปัณณ์ เด็กผู้หญิงที่อ่าน

หนังสือไม่ออก เขียนไม่ได้ เธอจึงต้องเรียนในชั้นเรียนพิเศษของโรงเรียน ในระหว่างที่เรียน

ทำให้เธอได้เจอเพ่ือน ๆ  หลายคนทีเ่ป็นเด็กพเิศษเหมือนกับเธอเพียงแต่ตา่งลักษณะออกไป 

เชน่ สายลม เป็นเด็กเรยีนเก่งแต่เดินไม่ได้ ขา้วปั�น เด็กออทิสติก ทีต่อ้งพูดตรงไปตรงมาด้วย

ตลอดทกุครัง้ ซ่ึงคนเหลา่น้ีเปน็ตวัชว่ยหนึง่ทีท่ำใหป้ณัณเ์ขา้ใจและเขา้หาคนรอบตวัมากข้ึน  

และไดรู้ว้า่เพือ่นคอืคนทีอ่ยูด่ว้ยกนัและยอมรบักนัและกนัได ้ผูแ้ตง่จงึไดน้ำมาตัง้เปน็ช่ือเรือ่ง

ท่ีแทนความรูส้กึของปณัณ์ทีข่อบคณุเพือ่น ๆ  และครอบครวัทีอ่ยูด่ว้ยกนั ซึง่การตัง้ชือ่เรือ่ง

ดงักลา่วเปน็การสะทอ้นใหเ้ห็นวา่ผูแ้ตง่ตอ้งการทีจ่ะปลกูฝั่งคณุธรรมจรยิธรรมใหแ้ก่เยาวชน 

โดยเฉพาะการอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคม โดยหากมีการปลูกฝ่ังตั้งแต่เด็ก จะทำให้เด็กเติบโต

ไปเป็นผู้ที่สามารถุปรับตัวเข้ากับสังคมที่ตนเป็นสมาชิกอยู่ได้เป็นอย่างดี

 สรุปได้ว่า กลวิธีการตั้งชื่อเรื่องในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภท

นวนยิาย พ.ศ.2562 ปรากฏิกลวธิกีารตัง้ชือ่เรือ่ง ไดแ้ก ่1) การตัง้ชือ่เรือ่งตามตวัละครหลกั 

คือ การนำตัวละครสำคัญหรือตัวดำเนินเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง เพื่อให้เห็นถึุงบทบาทและ

ความสำคญัของตวัละคร 2) การตัง้ชือ่เรือ่งตามสถุานท่ีและสตัวเ์ลีย้ง คอื การทีผู่แ้ตง่ตัง้ชือ่

เรือ่งเพือ่ส่ือให้รูว่้าเรือ่งนัน้เกีย่วขอ้งกบัชือ่สถุานทีแ่ละมสีตัวเ์ลีย้ง ซึง่เปน็สิง่สำคญัทีป่รากฏิ
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ภายในเรื่องและช่วยให้เรื่องดำเนินได้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น และ 3) การตั้งชื่อเรื่องตามแก่นเรื่อง

หรือแนวคิดสำคัญของเรื่อง คือ การนำเอาแก่นเรื่องหรือสาระสำคัญของเรื่องหรือแนวคิด

ที่ผู้แต่งต้องการสะท้อนภาพวิถุีชีวิตของมนุษย์โดยทั่ว ๆ  ไป โดยเฉพาะวิถุีชีวิตของเด็กหรือ

เยาวชน เพือ่ใหผู้้อา่นไดรั้บรู้และเขา้ใจเรือ่งมากยิง่ขึน้ และการตัง้ชือ่เรือ่งดว้ยกลวธิทีัง้หมดนี้ 

แสดงให้เห็นว่าผู้แต่งต้องการดึงดูดความสนใจของผู้อ่านให้เกิดความสนใจใคร่รู้เนื้อหา 

ภายใต้ชื่อเรื่องนั้น ๆ 

 1.2 กลวิธีการเล่าเรื่อง 

  1.2.1 ผูแ้ตง่เปน็ผูเ้ลา่เร่ืองของตวัละคร การเลา่เรือ่งดว้ยวธินีีผู้เ้ลา่เรือ่งจะ 

ทำหนา้ทีเ่หมอืนผูรู้แ้จง้ กลา่วคอื สามารถุลว่งรูค้วามเปน็มาความเปน็ไปของเรือ่ง ตลอดจน 

สามารถุทราบความรูส้กึนกึคดิและเขา้ถุงึจิตใจของตัวละครในเรือ่งไดท้กุแงม่มุ การเล่าเรือ่ง 

ประเภทนี้จะใช้สรรพนามบุรุษที่ 3 เพื่อเรียกขานตัวละครในเรื่อง และบางครั้งผู้เล่าเรื่อง 

กยั็งทำหนา้ทีว่พิากษว์จิารณเ์รือ่งราวเหตกุารณ ์ซึง่จากการศกึษาวรรณกรรมเยาวชนรางวลั

แวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการเลา่เรือ่งผูแ้ตง่เปน็ผูเ้ลา่เรือ่งของตวัละคร 

จำนวน 3 เรื่อง ดังนี้ 

  เรือ่ง เดก็ชายผูส้ัง่หยดุเวลา มกีลวธิกีารเลา่เรือ่งโดยผูแ้ตง่เปน็ผูเ้ลา่เรือ่ง

ของตัวละคร ทำให้ทราบถุึงความรู้สึกนึกคิดของทุกตัวละคร ดังตัวบทที่ว่า “รัิวัจัำเป็นต้อง

โก้หก้เพืั�องานวัจัิัยของเขา ควัามจัรังิแลว้ันาฬิกิ้าหยุดเวัลาเรัอืนน่�เป็นของเล่นท่ี่�ใชเ้ลน่สนกุ้ ๆ   

ก้ันในโลก้อนาคต ใครั ๆ ก้็ซื้ื�อหามาเล่นได้ เพั่ยงแต่ต้องนำไปเล่นในสถานท่ี่�ท่ี่�ตำรัวัจัก้าล

เวัลาควับคุมและจััดให้เที่่านั�น”

หมายเหตุ. จาก “พี่ชายแปลกหน้าผู้ลึกลับ,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 36), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทนี้ ผู้แต่งได้เล่าเรื่องให้ผู้อ่านได้ทราบถุึงความรู้สึกนึกคิดของ

ตัวละครดังกล่าว ด้วยการใช้สรรพนามบุรุษที่ 3 คือชื่อของตัวละคร และคำว่า “เขา”

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว ปรากฏิกลวิธีการเล่าเรื่อง 

โดยผู้แต่งเป็นผู้เล่าเรื่องของตัวละคร ดังตัวอย่าง 

  “เธุ์อใจัลอยเข้าไปลูบคลำต้นไม้ต้นหนึ�ง ชายคนหนึ�งโรัยบันไดเชือก้จัาก้

ยอดไม้ด้านบนลงมาพัอด่ เฉ่ยดศึ่รัษะของเธุ์อไปหวัุดหวัิด เขาส่งเส่ยงขอโที่ษขอโพัยจัาก้

ข้างบนขณ์ะไต่ลงมาจัาก้ยอดลิบลิ�วั จันเมื�อก้รัะโดดมายืนบนพัื�นได้ก็้รั่บเข้ามาขอโที่ษอ่ก้

ครัั�งอย่างเก้รังใจั แต่ส่หน้าเปล่�ยนเป็นผู้งะเมื�อเห็นใบหน้าเด็ก้สาวัวั่าเป็นมนุษย์ต่างดาวั” 

หมายเหตุ. จาก “4,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธุ์ิษฐาน ก้ับมนุษย์ต่างดาวั (น. 38), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวอย่างข้างต้น ผู้แต่งได้ใช้กลวิธีผู้แต่งเป็นผู้เล่าเรื่องของตัวละคร 

โดยได้เล่าเรื่องของตัวละครหญิงสาวที่ได้เข้าไปสู่อีกโลกมิติหนึ่ง และได้เจอกับชายคนหนึ่ง

ด้วยการใช้สรรพนามบุรุษที่ 3 ในการแทนตัวละคร 

  นอกจากนี้ เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน ก็ปรากฏิกลวิธีการเล่าเรื่องแบบ 

ผู้แตง่เปน็ผูเ้ลา่เรือ่งของตวัละครเชน่กนั โดยจะเปน็การเลา่เรือ่งของตวัละครเอก คอื ปณัณ์ 

เป็นส่วนใหญ่ ดังตัวบทที่ว่า “ไม่น่าเชื�อเลย เรัาต้องมาเรั่ยนในห้องเรั่ยนเด็ก้ปรัะหลาด  

ต้องมาเรั่ยนก้ับเด็ก้ปรัะหลาดตัวัเป็น ๆ ใครั ๆ ก้็พัูดก้ันวั่านายข้าวัป้�นเป็นออที่ิสติก้ ที่ำไม

เรัาต้องมาเรั่ยนห้องน่�ด้วัย เรัาไม่ปรัะหลาดแบบน่�สัก้หน่อย” 

หมายเหตุ. จาก “ห้องเรียนเด็กประหลาด,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 11), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตวับท จะเหน็ไดว้า่มกีลวธิกีารเลา่เรือ่งแบบผูแ้ตง่เปน็ผูเ้ลา่เรือ่งของ

ตวัละคร เลา่ถึุงความรูส้กึนกึคดิของตวัละคร ปณัณ ์ทำใหผู้อ้า่นไดร้บัรูถุ้งึความรูส้กึแรกของ

ปณัณท์ีไ่ดม้าเจอกบัเพือ่น ๆ  ในหอ้งเรยีนพเิศษ ดว้ยการใชส้รรพนามบรุษุที ่3 แทนตวัละคร

ด้วย

  1.2.2 ผูแ้ตง่ใหต้วัละครตวัเอกเปน็ผูเ้ลา่เรือ่ง กลวธินีีจ้ะเลา่เรือ่งโดยผา่น

มุมมองของตัวละครเอก โดยตัวละครเอกจะบอกเล่าเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนและใช้สรรพนาม 

“ฉัน” “ข้าพเจ้า” “ผม” เป็นต้น ในการเล่าเร่ือง ด้วยเหตุนี้ผู้อ่านจึงจะสามารถุทราบ

ทรรศนะของตัวละครเอกได้โดยง่าย เพราะผู้เล่าจะเล่าทุกสิ่งทุกอย่าง ตลอดจนสามารถุ

แสดงความรู้สึกของตัวเองให้ผู้อ่านรับรู้ ซึ่งจากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่น

แก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการเล่าเรื่องผู้แต่งให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่า 

จำนวน 1 เรื่อง ดังนี้

  เรือ่ง ทุง่หญา้ ปา่ขา้ว เจา้เขากาง และผม มกีลวธิกีารเล่าเรือ่งแบบผูแ้ต่ง

ให้ตัวละครเอกเป็นผู้เล่าเรื่อง คือตัวละคร โข่ง ดังตัวบทที่ว่า “ผู้มถูก้ดันไปยืนคู่ก้ับนัก้เรั่ยน

หญงิชั�น ป. 4 ที่่�ไดร้ับัคดัเลอืก้เปน็ตวััแที่น ผู้มหนา้เครัย่ดดว้ัยควัามก้งัวัล ที่ั�งก้ลัวัตอบคำถาม

ผู้ิดที่ำให้ครัูเส่ยใจั และอายที่่�จัะไปยืนอยู่ต่อหน้าคนมาก้ ๆ” 

หมายเหตุ. จาก “วันเด็ก,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 89), 2563, นานมีบุ�คส์.

         

  จากตัวบทนี้ปรากฏิกลวิธีการเล่าเรื่องแบบผู้แต่งให้ตัวละครตัวเอกเป็น 

ผู้เล่าเรื่อง สังเกตได้จากการที่ผู้แต่งได้ให้ตัวละครเอกอย่าง โข่ง แทนสรรพนามว่า “ผม” 

ในการเล่าเร่ืองตลอดทั้งเรื่อง เล่าความรู้สึกนึกคิด ทำให้ผู้อ่านสามารถุเข้าถุึงอารมณ์ 

ในการอ่านได้มากขึ้น 
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  สรุปได้ว่า กลวิธีการเล่าเรื่องในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ.2562 ปรากฏิกลวิธีการเล่าเรื่อง ได้แก่ 1) ผู้แต่งเป็นผู้เล่าเรื่องของ 

ตัวละคร การเล่าเรื่องด้วยวิธีนี้ผู้เล่าเรื่องจะทำหน้าท่ีเหมือนผู้รู้แจ้ง สามารถุล่วงรู้ 

ความเปน็มาความเปน็ไปของเรือ่ง ตลอดจนสามารถุทราบความรูส้กึนกึคดิและเขา้ถุงึจติใจ

ของตัวละครในเรื่องได้ และ 2) ผู้แต่งให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่าเรื่องราวของตนเอง วิธีนี้

จะเล่าเรื่องโดยผ่านมุมมองของตัวละครเอก โดยตัวเอกจะบอกเล่าเรื่องราวที่เกิดขึ้นและ 

ใชส้รรพนามบรุษุที ่1 เพือ่บอกเลา่เรือ่งราวของตนเองใหผู้้อา่นทราบ ซึง่จะทำใหผู้อ้า่นรูส้กึ

เสมือนว่าตนเองได้เข้าไปอยู่ในเรื่องนั้นด้วย

 1.3 กลวิธีการดำเนินเรื่อง 

  1.3.1 กลวธิกีารเปดิเร่ือง เปน็จดุเริม่ตน้ทีจ่ะทำใหผู้อ้า่นตดัสนิใจทีจ่ะอา่น

วรรณกรรมเรือ่งน้ันตอ่หรอืไม ่การเปดิเร่ืองอาจจะเปดิเรือ่งดว้ยการใหข้้อมลูพืน้ฐานเกีย่วกบั

ตัวละคร เหตุการณ์ และสถุานที่ หรืออาจจะเป็นการแนะนำตัวละคร เพื่อให้ผู้อ่านเตรียม

ทีจ่ะรู้วา่จะเร่ืองราวทีเ่กดิขึน้ในวรรณกรรมเปน็อยา่งไรและตอ้งการทีจ่ะตดิตามเรือ่งราวตอ่

ไป กลวิธีการเปิดเรื่องในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภท นวนิยาย พ.ศ. 2562 

พบการเปดิเร่ืองแบบบรรยาย ซึง่การเปดิเรือ่งแบบนีม้กัเปน็การเริม่ตน้เลา่เรือ่งอยา่งเรยีบ ๆ  

แล้วค่อย ๆ ทวีความเข้มข้นของเรื่องขึ้นเป็นลำดับ อาจเป็นการบรรยายฉาก บรรยายตัว

ละครหรือเหตุการณ์อย่างใดอย่างหนึ่ง จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิกลวิธีการเปิดเรื่องแบบบรรยาย ดังนี้ 

  เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน มีการเปิดเรื่องแบบบรรยายถุึงชีวิต สภาพ

ความเป็นอยู่และลักษณะนิสัยของตัวละครเอก ซึ่งเป็นการปูเรื่องให้ผู้อ่านได้รู้จักตัวละคร

หลักของเรื่องตั้งแต่เริ่มเรื่อง ดังตัวอย่าง 

 “ปณ้์ณ์เ์ปน็เดก็้ที่่�โชครัา้ยที่่�สดุในโลก้ อยา่งนอ้ยเธุ์อก้ม็ั�นใจัวัา่เปน็เชน่นั�น เธุ์อยา้ย

มาอยู่ก้ับน้าพัิมได้สามเดือนแล้วั บ้านของน้าพัิมเป็นตึก้แถวัส่ฟ้้าอ่อนในซื้อยที่่�ม่แต่ตึก้แถวั

เรั่ยงรัายยาวัเหย่ยด ป้ณ์ณ์์อยู่คนเด่ยวัเก้ือบตลอดเพัรัาะน้าพัิมต้องที่ำงาน ถึงแม้น้าพัิมจัะ

ปล่อยให้แม่ลูก้คู่หนึ�งเช่าชั�นหนึ�งของบ้านเพัื�อเปิดรั้านตัดผู้ม แต่ส่วันใหญ่ป้ณ์ณ์์ก้็อยู่ชั�นบน

คนเด่ยวัเที่่านั�น”    

หมายเหตุ. จาก “เด็กที่โชคร้ายที่สุดในโลก,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 7), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวบทข้างต้น ผู้แต่งเปิดเรื่องด้วยการบรรยายชีวิตของปัณณ์ที่เธอ

ยา้ยมาอาศยัอยูก่บันา้พมิ บรรยายสภาพความเปน็อยูท่ีท่ำใหเ้หน็ภาพตกึแถุวสฟีัา้ออ่น และ

มีการบรรยายถึุงลักษณะนิสัยของตัวละครปัณณ์ที่เธอมีความคิดว่าเธอเป็นเด็กท่ีโชคร้าย 

ที่สุดในโลก ซึ่งเป็นการบรรยายไปสู่เนื้อเรื่องที่สำคัญ 

  เรือ่ง ทุง่หญ้า ปา่ข้าว เจา้เขากางและผม มกีารเปิดเรือ่งด้วยการบรรยาย

ที่มาและสภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยของตัวละครเอกเพื่อให้ผู้อ่านได้ทราบที่มาของตัวละคร

ที่มีวิถุีชีวิตในชนบท ดังตัวบทที่ว่า “ผู้มเก้ิดก้ลางดึก้ในคืนฝนพัรัำบนเรัือนหลังน้อยรัิมป่า 

ยายยุย้ แม่ของแมร่ับัหนา้ที่่�เปน็หมอตำแยที่ำคลอด ผู้มเป็นลกู้ชายคนแรัก้ แตเ่ป็นนอ้งของ

พั่�สาวัอก่้สองคนซื้ึ�งอายคุอ่นขา้งหา่งก้นั สไบ พั่�สาวัคนก้อ่นผู้มเตบิใหญจ่ันวัิ�งเลน่ในทีุ่ง่หญา้

ไดแ้ล้วั เธุ์ออายุยา่งเจัด็ขวับตอนผู้มลืมตาดูโลก้ ขณ์ะที่่�ละมัยพ่ั�สาวัคนโตอายุหา่งจัาก้ผู้มถึง

สิบสามปี” 

หมายเหตุ. จาก “กลางทุ่งหญ้า,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 7), 2563,  

นานมีบุ�คส์.

  ผู้แต่งเปิดเรื่องด้วยการบรรยายชีวิตของตัวละครหลัก คือ โข่ง เป็นการ

บรรยายตั้งแต่เขาคลอด และมีการบรรยายถุึงครอบครัวของโข่ง ตัวละครยายยุ้ย สไบ  

ละมัย ซึ่งเป็นคนในครอบครัวของโข่ง โดยบรรยายถุึงที่มาของตัวละครหลักของเรื่องไว้

อย่างชัดเจน 

  เร่ือง เด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา เปิดเรื่องโดยการบรรยายถึุงโลกอนาคต  

มีการกล่าวถุึงสถุานีอวกาศที่กำลังโคจรรอบดวงจันทร์ ดังตัวอย่าง 

 “พัทุี่ธุ์ศัึก้รัาช 2652 ณ์ หว้ังอวัก้าศึลึก้ลับมืดมิดแสนไก้ลโพ้ัน ภายในสถานอ่วัก้าศึท่ี่�

ก้ำลงัโคจัรัรัอบดวังจัันที่รับ์รัวิัารัของดาวัเสารัท์ี่่�ชื�อ “ไที่ที่นั” ดว้ัยภารัก้จิัลงสำรัวัจัที่ะเลสาบ

หมึก้ยัก้ษ์ Kraken Mare ที่่�ก้ำลังเรัิ�มขึ�น นัก้บินอวัก้าศึสามคนเดินผู้่านปรัะตูเพืั�อเข้าไป

ปรัะจัำที่่�ภายในยานสำรัวัจัที่่�ก้ำลังถูก้ปล่อยออก้จัาก้สถาน่อวัก้าศึเพัื�อรั่อนลงสู่ดวังจัันที่รั์

ไที่ที่ัน”

หมายเหตุ. จาก “บทนำ,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 7), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างบทข้างต้น การเปิดเรื่องแบบนี้ทำให้ผู้อ่านสามารถุ

จินตนาการเห็นถุึงภาพและฉากที่ผู้แต่งได้บรรยาย ซึ่งด้วยเหตุการณ์ในเรื่องเป็นเหตุการณ์

ในโลกอนาคต และสถุานที่ที่ผู้แต่งได้บรรยายถุึงสถุานีอวกาศ ดวงจันทร์ ดาวเสาร์และ 

ยานสำรวจ ล้วนต้องใช้จินตนาการเพื่อให้เห็นภาพ ทำให้เกิดความน่าสนใจในการอ่าน 
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  นอกจากนี้ เรื่อง ฉัน อธิษฐานกับมนุษย์ต่างดาว มีการเปิดเรื่องด้วยการ

บรรยายถุงึความรูสึ้กของตวัละครหลักถุงึการเดนิทางครัง้แรกบนเครือ่งบิน ผูแ้ตง่ไดบ้รรยาย

ถุงึความกลัวของตัวละคร ดงัตัวบททีว่า่ “เคยฝน้ว่ัาตก้จัาก้ที่่�สงูไหม วันิาที่ท่ี่่�ไมร่ัูว้ัา่ก้ายหรัอื

ใจัก้รัะตุก้วัูบเรั็วัก้วั่าก้ัน ฉันรัู้สึก้แบบนั�นอ่ก้แล้วัเมื�อเครัื�องบินทัี่�งลำหล่นวัูบในหลุมอาก้าศึ 

เสย่งหวัด่ดังขึ�นพัร้ัอมกั้น อาจัมแ่ต่ตัวัเองเท่ี่านั�นที่่�เปล่งเสย่งไม่ออก้ ก้ารัเดินที่างไก้ลครัั�งแรัก้

ของฉันเหมือนที่ารัก้ที่่�มารัดารััก้นัก้หนาถูก้โยนลงในเปลแล้วัออก้แรังแก้วั่งไก้วัมหาศึาล” 

หมายเหตุ. จาก “1,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 7), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบท จะเห็นได้ว่า ผู้แต่งได้บรรยายถุึงความรู้สึกกลัวของตัวละคร

ที่เครื่องบินตกหลุมอากาศ เป็นการบรรยายที่สามารถุให้ผู้อ่านนึกจินตนาการตามได้และ

เขา้ถุงึความรู้สึกกลวัเครือ่งบนิในการเดนิทางไกลครัง้แรกของเธอ มกีารเปรยีบเทยีบเหมอืน

ทารกทีม่ารดารกัถูุกโยนลงในเปลแลว้ออกแรงแกวง่ไกวมหาศาล ซึง่ผูอ้า่นอา่นแลว้เหน็ภาพ

ตามและเข้าถุึงความรู้สึกของตัวละครได้เป็นอย่างดี 

  1.3.2 กลวธิกีารดำเนนิเรือ่ง เปน็สว่นสำคญัในการชว่ยสรา้งความนา่สนใจ 

ชวนตดิตาม ผูเ้ขยีนอาจจะเลา่ตามลำดบัเวลาหรอืลำดบัเหตกุารณไ์ปเรือ่ย ๆ  ตัง้แตต่น้จนจบ 

หรือใช้วิธีการเล่าย้อนหลังถุึงเหตุการณ์ในอดีตมาสอดแทรกไว้ในเหตุการณ์ปัจจุบัน กลวิธี

การดำเนนิเร่ืองในวรรณกรรมเยาวชนรางวลัแวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิ

การเลา่เหตกุารณเ์กดิตา่งสถุานทีส่ลบักนัไปมา ซึง่การดำเนนิเรือ่งแบบนีแ้มจ้ะเลา่เหตกุารณ์

ที่เกิดต่างสถุานที่สลับกันไปมา แต่เรื่องราวมักต่อเนื่องกันไปโดยตลอด จากการศึกษา

วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 พบกลวธิกีารดำเนินเรือ่ง 

แบบการเล่าเหตุการณ์เกิดต่างสถุานที่สลับกันไปมา จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้ 

  เรือ่ง ฉนั อธิษฐาน กบัมนุษย์ต่างดาว เป็นการเล่าถึุงเหตุการณ์ท่ี อธิษฐาน 

เขา้ไปยงัโลกของมนษุยต่์างดาวสลบักบัโลกมนษุยป์กต ิดงัตวับททีว่า่ “เธุ์อพัยกั้หนา้รัาวัก้บั

ตอ้งตดัใจัใหเ้ดด็ขาด แลว้ัหนัขึ�นมองเมฆที่่�บงัพัรัะอาที่ติย ์แสงดวังอาที่ติยส์วัา่งจัา้ยงัแผู้ร่ัศัึม่

พัอใหเ้หน็ชดัผู้า่นก้ารัก้รัองของปยุขาวั เธุ์อจัดจัอ้งมนัอยูส่องสามวันิาท่ี่จัาก้นั�นรับ่หลบัตาลง 

ภาพัจัำลองของดวังอาที่ิตย์ก้ลับมาเต้นเรั่าหลังเปลือก้ตาแที่น ครัาวัน่�ปรัะตูของเธุ์อจัึงเป็น

รัปูก้ลมเหมอืนที่่�ตดิอยูก่้บับา้นในเที่พันยิาย เธุ์อเพัง่สมาธุ์แิละพัุง่ตวััไปยงัปรัะตบูานนั�น และ

รั่วังหล่นสู่หลังปรัะตูก้ลับสู่โลก้เดิมอันคุ้นเคย”

หมายเหต.ุ จาก “5,” โดย ลกัษณ ์เกษมสขุ (นามแฝ่ง), ใน ฉนั อธษิฐาน กบัมนษุย์ตา่งดาว (น. 60-61), 2563, นานมีบุ�คส.์
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  จากตัวบท จะเห็นได้วา่มีการเล่าเร่ืองท่ีสลับสถุานท่ีกันไปมา ในเหตุการณ์

หลังจากที่อธิษฐานได้เข้าไปยังโลกของมนุษย์ต่างดาวและกลับมายังโลกปกติด้วยการจ้อง

มองดวงอาทิตย์แล้วพุ่งตัวไปยังประตู โดยมีการเล่าท่ีเรื่องราวก็ยังดำเนินต่อเนื่องกันอย่าง

สมบูรณ์  

  เรื่อง เด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา มีการเล่าเรื่องโลกอนาคต ปีพุทธศักราช 

2652 กบัโลกในปีพทุธศกัราช 2562 ดงัตัวบททีว่า่ พัทุี่ธุ์ศึกั้รัาช 2652 ณ์ หว้ังอวัก้าศึลึก้ลบั

มดืมดิแสนไก้ลโพ้ัน ภายในสถาน่อวัก้าศึที่่�ก้ำลังโคจัรัรัอบดวังจันัที่ร์ับรัวิัารัของดาวัเสาร์ัท่ี่�ชื�อ 

“ไที่ที่ัน” ด้วัยภารัก้ิจัลงสำรัวัจัที่ะเลสาบหมึก้ยัก้ษ์ Kraken Mare ท่ี่�ก้ำลังเรัิ�มขึ�น นัก้บิน

อวัก้าศึสามคนเดินผู้า่นปรัะตูเพัื�อเขา้ไปปรัะจัำที่่�ภายในยานสำรัวัจัที่่�ก้ำลังถกู้ปล่อยออก้จัาก้

สถาน่อวัก้าศึเพัื�อรั่อนลงสู่ดวังจัันที่รั์ไที่ที่ัน 

หมายเหตุ. จาก “บทนำ,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 37), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทข้างต้น จะเห็นได้ว่ามีการเล่าเรื่องถุึงอนาคต คือ พุทธศักราช 

2652 ซึ่งแตกต่างจากปัจจุบันในวรรณกรรมเรื่องนี้ถุึง 100 ปี โดยให้ตัวละครหลัก คือ  

ริว เป็นผู้เดินทางข้ามเวลา วรรณกรรมเรื่องนี้จึงมีกลวิธีการเล่าเหตุการณ์เกิดต่างสถุานท่ี

สลับกันไปมาเกือบตลอดทั้งเรื่อง

  1.3.3 กลวิธีการปิดเรื่อง หรือที่เรียกกันว่าตอนจบของเรื่อง นับได้ว่า

เป็นอีกส่วนของวรรณกรรมที่มีความสำคัญมาก เพราะจะเป็นส่วนท่ีทำให้ผู้อ่านประเมิน

ความประทับใจต่อวรรณกรรมเรื่องนั้น ๆ การปิดเรื่องมีหลายแบบ ท้ังแบบหักมุม  

แบบโศกนาฏิกรรม แบบสุขนาฏิกรรม และแบบให้ผู้อ่านนำไปคิดต่อ จากการศึกษากลวิธี

การปิดเรื่องในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 พบกลวิธี

การปิดเรื่องแบ่งออกเป็น 2 กลวิธี ดังนี้ 

  1.3.3.1 การปิดเรื่องแบบสุขนาฏิกรรม คือ การจบเรื่องด้วยความสุข

หรอืความสำเรจ็ของตัวละคร ซึง่จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการปิดเรื่องแบบสุขนาฏิกรรมในวรรณกรรมเยาวชน จำนวน 

3 เรื่อง ดังนี้ 

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว มีการปิดเรื่องด้วยความสุข เป็น

เหตุการณ์ภายหลังจากตัวละครอธิษฐาน ได้กลับมาสู่โลกปัจจุบันและได้บอกกับแม่ของ

เธอว่าอยากเข้าคณะแพทย์เพื่อเป็นหมอ แม่ของเธอก็สนับสนุนอย่างเต็มที่ ผู้แต่งได้มีการ

บรรยายถุึงความต้องการที่จะเป็นหมออย่างชัดเจนของอธิษฐาน ดังตัวบทที่ว่า อธุ์ิษฐาน

หวััเรัาะเบา ๆ  “ที่ำงานที่่�ไหนยงัไมร่ัู ้แตท่ี่่�อยาก้เปน็ที่่�สดุ คอืหมอที่่�เขา้ใจัเดก็้อยา่งฉนัละมั�ง” 

หมายเหตุ. จาก “13,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 146), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวบทนีเ้ป็นการปิดเรือ่งของวรรณกรรมเรือ่งนีท้ีท่ำให้รูถึุ้งความมุง่มัน่ 

ที่อธิษฐานอยากจะเป็นหมอตามที่ตัวเองใฝ่่ฝ่ัน

  เรือ่ง เด็กชายผูส้ัง่หยดุเวลา ปดิเรือ่งดว้ยความสขุ เป็นเหตกุารณห์ลงัจาก            

ตัวละครริวและนนท์ได้ลากัน และริวกลับมายังโลกอนาคต และมีการสนทนากันถุึงความ

ฝ่ันระหว่างริวกับฝ่ัน ดังตัวอย่าง 

 “ฝ้นของผู้มคือก้ารัได้เดินที่างไปดวังจัันที่รั์ไที่ที่ันก้ับยานลำน่�” 

 “เขาช่างตั�งชื�อยานลำน่�ได้เหมาะก้ับควัามฝ้นของคุณ์เส่ยจัรัิง” 

 “ควัามใฝ่ฝ้นของฉันก็้คือ ฉันฝ้นว่ัาสัก้วัันฉันจัะได้เข้าเรั่ยนมหาวิัที่ยาลัยด้าน

วัิที่ยาศึาสตรั์อันดับหนึ�งของปรัะเที่ศึน่�ให้ได้ แม้จัะพัลาดหวัังตอนจับมัธุ์ยมปลาย แต่ฉันก้็

ไม่เคยลืมมัน” 

หมายเหตุ. จาก “บทส่งท้าย มุ่งสู่ความฝ่ัน,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 108), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างข้างต้น ผูแ้ตง่ต้องการทีจ่ะทำให้ผูอ้า่นมีความฝั่นเหมือนกับ             

ตวัละครในเรือ่งทีม่กีารพดูคุยถุงึความฝั่นของแต่ละคน แม้จะมีพลาดไปแล้วแตก่ย็งัมคีวาม

หวังที่จะทำตามความฝ่ันได้ใหม่ 

  นอกจากนี ้เรือ่ง ขอบคุณทีอ่ยูด้่วยกัน กม็กีารปิดเรือ่งแบบมีความสุขเชน่

กัน เป็นเหตุการณ์ที่ปัณณ์และแม่ได้อยู่ด้วยกัน ดังตัวบทท่ีว่า “ป้ณ์ณ์์รัอแม่ได้ไหม ป้ณ์ณ์์ 

ไม่ต้องไปไหนแล้วั แม่จัะหาที่างก้ลับมาอยู่กั้บป้ณ์ณ์์เอง” “ป้ณ์ณ์์จัะรัอแม่ค่ะ” เด็ก้หญิง

ยิ�มก้วั้างให้แม่ 

หมายเหตุ. จาก “แม่,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 92), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากบทขา้งตน้ จะเหน็ไดว้า่มกีารปิดเรือ่งดว้ยการคลายปมความรูส้กึของ               

ตัวละครหลักคือ ปัณณ์ ที่ไม่ได้อาศัยอยู่กับแม่ตั้งแต่ต้นเรื่อง จนถุึงตอนจบที่ตัวละครหลัก

ได้อยู่ด้วยกันกับแม่ ผู้อ่านจะเห็นได้ว่าความสุขของตัวละครนี้คือการที่ได้อยู่กับแม่ของเธอ 

  1.3.3.2 การปิดเรื่องแบบให้แง่คิด คือ การจบเรื่องแบบท้ิงปัญหาไว้ให้

ผู้อ่านคิดหาคำตอบเอาเองหรือหาคำตอบให้แก่ปัญหานั้นได้ ซึ่งจากการศึกษาวรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการปิดเรื่องแบบสมจริง 

ในชีวิตหรือให้แง่คิด จำนวน 1 เรื่อง ดังนี้ 

  เรือ่ง ทุง่หญา้ ปา่ขา้ว เจา้เขากางและผม ปดิเรือ่งดว้ยเหตกุารณห์ลงัจาก

ทีโ่ขง่ไดสู้ญเสยีเจา้เขากาง ควายของเขาไป และตอ้งจากบา้นจากครอบครวัเพือ่ไปเรยีนตอ่ 

ตอ้งเป็นคนทีเ่ขม้แขง็เพือ่ตัวเอง ดงัตวับททีว่่า “วัยัเยาว์ัของบ้านป่าไม่เคยสอนให้ผู้มอ่อนแอ 
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ผู้มรัูวิ้ัธุ์บ่ง่หนามออก้จัาก้เท้ี่าดว้ัยตัวัเอง นั�นไม่สำคัญเที่า่ที่ำอย่างไรัใหห้นามไม่มโ่อก้าสฝง้ลง

ในฝ่าเที่้าได้อ่ก้” 

หมายเหตุ. จาก “ทุ่งกว้างที่ไม่มีทั้งม้าและควาย,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม  

(น. 141), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จะเห็นได้ว่ามีการปิดเรื่องท่ีสอดแทรกแง่คิดเพื่อให้ผู้อ่านอ่านแล้ว 

เกิดความรู้สึกนึกคิดในความไม่อ่อนแอของโข่ง แม้จะจากบ้านจากครอบครัวไปอยู่ที่อื่น  

แตม่กีารแสดงใหเ้ห็นถึุงความเขม้แขง็ของตัวละครทีไ่มว่า่จะมอีปุสรรคใด ๆ  กจ็ะผา่นมนัไป 

ได้ด้วยตัวเอง 

  สรุปได้ว่า กลวิธีการดำเนินเรื่องในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิกลวิธีการเล่าเรื่อง ได้แก่ 1) กลวิธีการเปิดเรื่อง  

เป็นการเปิดเรื่องแบบบรรยาย เพื่อปูเรื่องให้เข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน 2) กลวิธีการสร้าง 

ความขัดแย้งในการดำเนินเรื่อง ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ความขัดแย้ง

ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม ความขัดแย้งที่เกิดข้ึนภายในใจของตัวละครเอง และ 

ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับอำนาจเหนือธรรมชาติ ซึ่งความขัดแย้งดังกล่าวที่ปรากฏิ

เป็นการสร้างความขัดแย้งที่ไม่ได้ปรากฏิถุึงความรุนแรง แต่เป็นการสร้างความขัดแย้ง 

ที่นำไปสู่การดำเนินเร่ืองเพ่ือให้เด็กหรือเยาวชนได้คิดและแก้ไขปัญหาตามได้ 3) กลวิธี 

การดำเนินเรื่อง เป็นการเล่าเหตุการณ์เกิดต่างสถุานท่ีสลับกันไปมา และ 4) กลวิธี 

การปิดเรื่อง พบการปิดเรื่องแบบสุขนาฏิกรรม และการปิดเรื่องแบบสมจริงในชีวิตหรือ 

ใหแ้งค่ดิ ซ่ึงการปิดเรือ่งดังกล่าวจะทำให้ผูอ้า่นทีเ่ป็นเด็กหรือเยาวชนได้เหน็ถุงึข้อคดิในการ

ดำเนินชีวิตในทางที่ดีและพบกับความสุขสมหวัง  

 1.4 กลวิธีการสร้างตัวละคร 

                 1.4.1 การสร้างตัวละครแบบสมจริง คือ การสร้างให้ตัวละครมีลักษณะ

นิสัยคล้ายคนจริง ซึ่งตัวละครจะมีความโลภ โกรธ หลง เหมือนกับคนทุกประการ นักเขียน

จะประพันธ์โดยเทียบเคียงกับพฤติกรรมของคนจริงในสังคม ซึ่งจากการศึกษาวรรณกรรม

เยาวชนรางวลัแวน่แกว้ ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการสร้างตวัละครแบบสมจรงิ 

จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้ 

  เรือ่ง ขอบคณุทีอ่ยูด่ว้ยกนั มกีารสรา้งตวัละครแบบสมจรงิ คอื ตวัละคร

ปัณณ์ เด็กผู้หญิงที่เป็นเด็กพิเศษ คือ อ่านหนังสือไม่ออก เขียนไม่ได้ เธอจึงต้องเรียนในชั้น

เรียนพิเศษของโรงเรียน ตัวละครปัณณ์เป็นเด็กที่ไม่ยอมคน ชอบอยู่คนเดียว ไม่ค่อยชอบ
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คุยกับใครก่อน และยังเป็นเด็กที่คิดฝ่ันจินตนาการ ดังตัวบทที่ว่า “เธุ์ออาจัจัะชอบคิดฝ้น

จันิตนาก้ารัและชอบบันทึี่ก้จิันตนาก้ารัของเธุ์อลงสมุด แต่คนที่่�ที่ั�งอ่านเขย่นไม่ออก้และวัาด

รัูปไม่สวัยอย่างเธุ์อจัะบันที่ึก้ได้ก้็แค่เพั่ยงส่วันเส่�ยวัหนึ�งของจัินตนาก้ารัที่่�ม่เที่่านั�น” 

หมายเหตุ. จาก “พี่สาวแปลก ๆ คนหนึ่ง,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 57), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบท จะเห็นได้ว่าตัวละครปัณณ์เป็นเด็กท่ีมีความสามารถุ 

ในการจินตนาการ แต่มีข้อบกพร่องในด้านการอ่านและการเขียน ทำให้เธอไม่มั่นใจ 

ในตนเอง คดิวา่ตวัเองผดิปกติจากเด็กคนอืน่ ๆ  ผูแ้ต่งตอ้งการจะสือ่ใหเ้หน็ถึุงในความเป็นจรงิ 

ที่คนเราถุึงแม้จะมีสิ่งที่เป็นข้อบกพร่องของตัวเองในบางเรื่อง แต่ก็ยังมีอีกหลายอย่างที่เรา

สามารถุทำได้ 

  เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากางและผม มีการสร้างตัวละคร โข่ง เด็ก

ชายที่ค่อย ๆ เติบโตขึ้นในชนบท และเข้าเรียนหนังสือในโรงเรียน ทำให้ผู้อ่านเห็นถุึงการ

เติบโตของตัวละคร ดังตัวบทที่ว่า “ผู้มจัะไม่ไปสอบชิงทีุ่นเรั่ยนต่อ จัะอยู่ก้ับพั่อ รัับจั้าง

ที่ำงานหาเงินมาซื้ื�อวััวัตัวัใหม่ พั่อคิดถูก้แล้วั ลูก้ชาวันาไม่ควัรัคิดคาดหวัังเก้ินตัวั” 

หมายเหตุ. จาก “หลานยาย,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 114), 2563,  

นานมีบุ�คส์.

  1.4.2 การสร้างตัวละครแบบเหนือธรรมชาติ คือ การสร้างตัวละคร 

ใหม้ลีกัษณะเหนือธรรมชาติวสิยั เพ่ือสร้างความต่ืนเต้นให้แก่ผูอ้า่นเป็นสำคัญ ซ่ึงอาจปรากฏิ

ในทางกายภาพของตัวละครหรือในทางพฤติกรรมของตัวละคร จากการศึกษาวรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการสร้างตัวละครแบบ 

เหนือธรรมชาติ จำนวน 1 เรื่อง ดังนี้

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว มีการสร้างตัวละครให้มีลักษณะ

เหนอืธรรมชาติ เพือ่สร้างความต่ืนเต้นและเน้นจนิตนาการและอารมณ์ความรูสึ้กให้แก่ผูอ้า่น 

คือการสร้างตัวละครที่เป็นมนุษย์ต่างดาว ดังตัวบทที่ว่า “ใบหน้านั�นไม่ใช่ของเธุ์อ แต่อาจั

ก้ล่าวัได้วัา่มันหล่อหลอมมาจัาก้ตัวัเธุ์อแน่นอน ศึร่ัษะล้านโล่งมข่นเรัย่บติดหนัง ดวังตาเล็ก้

หลกุ้หลกิ้ รัมิฝปีาก้ใหญฉ่ก่้เฉย่งขึ�นที่ั�งสองขา้งรัาวัแสยะยิ�ม มเ่ข่�ยวัแหมสองขา้ง ตามใบหนา้

ม่ขนแซื้มงอก้ ลัก้ษณ์ะโดยรัวัมคล้ายลิงมาก้ก้วั่าคน แต่ดูน่าก้ลัวัก้วั่าลิงจัรัิง ๆ มาก้”                  

หมายเหตุ. จาก “3,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 32), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จะเห็นได้ว่าผู้แต่งมีการบรรยายถึุงลักษณะของตัวละครท่ีเป็นมนุษย์

ตา่งดาว ซึง่เปน็เรือ่งเหนอืธรรมชาติ ทำใหผู้อ้า่นเกดินกึภาพจนิตนาการได้ถุงึรปูลกัษณข์อง

มนุษย์ต่างดาวได้ว่ามีลักษณะที่ไม่เหมือนมนุษย์ทั่วไป 

  สรปุได้วา่ กลวธิกีารสร้างตัวละครในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แกว้ 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิกลวิธีเกี่ยวกับการสร้างตัวละคร ได้แก่ 1) การสร้าง

ตัวละครแบบสมจริง มีการสร้างให้ตัวละครมีลักษณะนิสัยคล้ายคนจริง ซึ่งตัวละครจะมี 

ความโลภ โกรธ หลง เหมือนกับคนทุกประการ และ 2) การสร้างตัวละครแบบเหนือจริง 

มีการสร้างตัวละครให้มีลักษณะเหนือธรรมชาติวิสัย เพื่อสร้างความตื่นเต้นให้แก่ผู้อ่าน 

เป็นสำคัญ และทำให้วรรณกรรมมีความน่าสนใจ ซึ่งกลวิธีการสร้างตัวละครดังกล่าวมีการ 

นำเสนอตวัละครวยัเดก็เปน็หลกั เพือ่ให้ตรงกบักลุม่เปา้หมายของผูอ้า่นทีเ่ปน็เยาวชนดว้ย

 1.5 กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก 

  1.5.1 การสร้างฉากเหมือนจริง เป็นการสร้างฉากโดยมีเนื้อเรื่อง องค์

ประกอบ รวมถึุงตัวละครจะอยูใ่นรูปแบบของความสมจริง สร้างจากพืน้ฐานและความเขา้ใจ

ที่เป็นความจริง ผู้เขียนจึงใส่ใจในรายละเอียดเพื่อให้ผู้อ่านเห็นภาพและทำให้วรรณกรรม

มีความสมจริงแบบสมบูรณ์ จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิการสร้างฉากเหมือนจริง จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้

  เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม พบการสร้างและเสนอฉาก

เหมอืนจรงิอยูจ่ำนวนหลายบท ดงัตวับททีว่า่ “จัำควัามไดผู้้มก็้แลเหน็ผู้นืปา่สดเข่ยวัหนาที่บึ

ที่างที่ิศึตะวัันตก้ บ้านไม้หลังน้อยยก้พัื�นสูงของเรัาเหมือนม่เงาไม้และเนินหญ้าแบ่งครัึ�งก้ัน 

สวัมก้อดไวั้ในวังแขนด้านทิี่ศึตะวัันออก้เป็นทีุ่่งนาซื้ึ�งอยู่ถัดจัาก้เนินรัก้ร้ัางเต็มไปด้วัยหญ้า

นานาชนิด”

หมายเหตุ. จาก “กลางทุ่งหญ้า,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 8), 2563,  

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทจะเห็นได้ว่ามีการบรรยายฉากสิ่งแวดล้อมที่เต็มไปด้วย

ธรรมชาติ บรรยายถุึงบ้านที่มีลักษณะความเป็นอยู่รายล้อมไปด้วยผืนป่าสีเขียว เนินหญ้า 

เมื่อได้อ่านแล้วทำให้เห็นภาพธรรมชาติที่มีอยู่จริงได้อย่างชัดเจน 

  นอกจากนี้ เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน ยังมีการสร้างและเสนอฉาก 

ท่ีเหมอืนจรงิ ดงัตวับททีว่า่ “บา้นของน้าพิัมเปน็ตึก้แถวัสฟ่้า้ออ่นในซื้อยที่่�มแ่ตต่กึ้แถวัเรัย่ง

รัายยาวัเหยย่ด ปณ้์ณ์อ์ยูค่นเดย่วัเก้อืบตลอดเพัรัาะนา้พัมิตอ้งที่ำงาน ถงึนา้พัมิจัะปลอ่ยให้

แม่ลูก้คู่หนึ�งเช่าชั�นหนึ�งของบ้านเพัื�อเปิดร้ัานตัดผู้ม แต่ส่วันใหญ่ป้ณ์ณ์์ก็้อยู่ชั�นบนคนเด่ยวั

เที่่านั�น” 
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หมายเหตุ. จาก “เด็กที่โชคร้ายที่สุดในโลก,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 7), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากข้อความข้างต้น เป็นการบรรยายฉากที่บรรยายถึุงที่อยู่อาศัยของ 

ตวัละครหลกั มกีารบรรยายถึุงลกัษณะของบา้นทีเ่ปน็ตกึแถุวสฟีัา้ออ่นในซอย ซึง่เมือ่ผูอ้า่น

ได้อ่านแล้วจะนึกภาพลักษณะความเป็นอยู่ของตัวละครที่สมจริงได้ 

  1.5.2 การสร้างฉากเหนือจริง มักพบในวรรณกรรมเยาวชนประเภท 

จินตนิยาย เป็นการสร้างโลกแห่งจินตนาการของผู้ เขียนให้ผู้อ่านรู้ สึกตื่นเต้นกับ

ประสบการณแ์ปลกใหม ่จากการศกึษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย 

พ.ศ. 2562 ปรากฏิการสร้างฉากเหนือจริง จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้

  เรื่อง ฉัน อธิษฐานกับมนุษย์ต่างดาว พบการสร้างฉากที่มีลักษณะเหนือ

จริงอยู่เป็นส่วนมาก ซึ่งในเรื่องจะเป็นการเล่าเรื่องในโลกที่มีลักษณะเหนือจริง ดังตัวอย่าง 

  ที่ิวัที่ัศึน์จัาก้ลำธุ์ารัไปสู่ชุมชน เรัิ�มต่างจัาก้เส้นที่างที่่�เธุ์อผู้่านมาลำพััง 

ต้นไม้ ในป่าลำต้นแข็งแก้รั่งสูงใหญ่ บางต้นม่รัาก้แข็งแรังเหย่ยดแที่งโผู้ล่พั้นผู้ืนดิน ดูคล้าย

หนวัดปลาหมึก้ยกั้ษต์วัดัที่ั�วัพัื�นป่า รัาก้ตอ่รัาก้ของต้นไม ้ตน้ตอ่ตน้เล่�ยวัมาบรัรัจับ และหลบ

เล่�ยงกั้นเองตามธุ์รัรัมชาติ ไอหมอก้รัะดับหวััเขา่ลอยขึ�นจัาก้พัื�นดนิเย็น เฉย่บที่่�ไม่คอ่ยได้รับั

แสงแดดที่ำให้เธุ์อต้องเดินคลำที่างอย่างรัะมัดรัะวัังมาก้ขึ�น   

หมายเหตุ. จาก “4,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 34), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตวัอยา่งบททีย่กมาขา้งตน้ จะเหน็ไดว้า่มกีารบรรยายฉากทีม่ลีกัษณะ

เหนือจริง เป็นการบรรยายถึุงสิง่แวดล้อมทีเ่กิดขึน้ในลักษณะทีอ่ยูเ่หนือธรรมชาติ บรรยาย

ถุึงรากของต้นไม้ที่แทงโผล่ผืนดินเหมือนหนวดปลาหมึก หรือไอหมอกระดับหัวเข่าลอยขึ้น

จากพืน้ดนิ เมือ่ไดอ้า่นแลว้ทำใหเ้กดิจนิตนาการและทำให้เนือ้เรือ่งแปลกใหม่ นา่สนใจยิง่ข้ึน 

   นอกจากนี้ เรื่อง เด็กชายผู้สั่งหยุดเวลา ได้มีการสร้างฉากที่มีลักษณะ

เหนอืจรงิเชน่กนั วรรณกรรมเรือ่งนีจ้ะมเีนือ้หาบางสว่นทีเ่กีย่วกบัโลกอนาคต ผูแ้ตง่ไดส้รา้ง

ฉากที่เกิดขึ้นในอนาคตซึ่งยังเป็นเรื่องเหนือจริงสำหรับปัจจุบัน ดังตัวอย่างบทที่ว่า “เวัลา

เจั็ดนาฬิิก้าของเช้าวัันหนึ�งในเดือนธุ์ันวัาคม ปีพัุที่ธุ์ศึัก้รัาช 2652 ใจัก้ลางก้รัุงเที่พัมหานครั

ที่่�ขมุก้ขมัวัเพัรัาะไอหมอก้ในฤดูหนาวั ชายหนุ่มก้ำลังหลับสบายอยู่ภายในอพัาร์ัตเมนต์

ลอยฟ้้าของมหาวัิที่ยาลัย ซื้ึ�งมองจัาก้เบื�องล่างดูเหมือนก้ลุ่มลูก้โป่งสวัรัรัค์ส่ลูก้ก้วัาดที่่�ลอย

โดดเด่นอยู่ก้ลางอาก้าศึ” 

หมายเหตุ. จาก “งานวิจัยของริว,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 10), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากข้อความข้างต้น มีการบรรยายถุึงฉากที่อยู่ ในโลกอนาคต  

ทั้งอพาร์ตเมนต์ลอยฟั้าที่มองจากข้างล่างเหมือนลูกโป่งสวรรค์ท่ีลอยอยู่บนอากาศ  

มลีกัษณะทีเ่หนือจรงิ ทำใหว้รรณกรรมเรือ่งน้ีมคีวามนา่สนใจ ผูอ้า่นอา่นแลว้เกิดจนิตนาการ

ได้ถุึงโลกอนาคต 

  สรุปได้ว่า กลวิธีการสร้างและเสนอฉากในวรรณกรรมเยาวชนรางวัล

แวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย พ.ศ. 2562 ปรากฏิกลวธิเีกีย่วกบัการสรา้งและเสนอฉาก ไดแ้ก่ 

1) การสร้างฉากเหมือนจริง ผู้แต่งได้ใส่ใจในรายละเอียดเพื่อให้ผู้อ่านเห็นภาพและทำให้

วรรณกรรมมีความสมจริงแบบสมบูรณ์ และ 2) การสร้างฉากเหนือจริง เป็นการสร้าง

โลกแห่งจินตนาการ เพื่อให้ผู้อ่านรู้สึกตื่นเต้นกับประสบการณ์แปลกใหม่ รวมท้ังมีความ

มหศัจรรย์ในฉากทีเ่ป็นสว่นเสริมให้เกดิความสมบูรณใ์นวรรณกรรมเยาวชนแนวจินตนิยาย

มากยิ่งขึ้น และช่วยในการเสริมสร้างจินตนาการของเด็กและเยาวชนได้เป็นอย่างดี

      จะเหน็ได้วา่ กลวธิกีารนำเสนอในวรรณกรรมเยาวชนไดแ้สดงใหเ้หน็ถุงึ 

ลักษณะเฉพาะของวรรณกรรมเยาวชน ปรากฏิให้เห็นถุึงกลวิธีการนำเสนอผ่าน 

องค์ประกอบที่สามารถุทำให้ผู้อ่านที่เป็นเยาวชนเข้าถุึงได้ง่าย เน้นความสนุกสนานและ

สร้างเสริมจินตนาการ เค้าโครงเรื่องไม่ซับซ้อน มีแนวคิดหลักของเรื่องท่ีเด่นชัด ตัวละคร

อยูใ่นวยัใกลเ้คยีงกบัผูอ้า่น มคีวามสมจรงิ ผูอ้า่นสามารถุสมัผสัตวัละครไดง้า่ย รวมทัง้มกีาร

สรา้งฉากแบบสมจริงผสมจินตนาการ เพือ่ให้เยาวชนได้เกิดความเพลิดเพลินในการอ่านได้

มากยิ่งขึ้น และโดยส่วนใหญ่มักจะใช้จุดจบแบบมีความสุข

 2. ภาพสะท้อนเยาวช่นไทยในวรรณกรรมเยาวช่นรางวัลแว่นแก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 

              การศึกษาภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ผู้วิจัยได้ศึกษาภาพสะท้อนเยาวชนไทยในด้านต่าง ๆ ได้แก่  

ภาพสะท้อนด้านสังคม ภาพสะท้อนด้านความรัก และภาพสะท้อนด้านคุณธรรมและ

จริยธรรม ซึ่งปรากฏิผลการศึกษาดังนี้ 

     2.1 ภาพสะท้อนด้านสังคม

                    2.1.1 การศึกษา วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย 

พ.ศ. 2562 ได้แสดงให้เห็นถุึงความสำคัญและปัญหาของการศึกษา ดังนี้ 

  เรือ่ง ขอบคณุทีอ่ยูด่ว้ยกนั สะทอ้นถุงึปญัหาในดา้นการศกึษา คอื ปญัหา

การอ่านของเด็กนักเรียน ดังตัวบทที่ว่า “หนูอ่านไม่ออก้ค่ะ” ป้ณ์ณ์์บอก้ครัูหรัรัษา เธุ์อมา

เรัย่นก้บัครัหูรัรัษาไดส้องสามครัั�งแลว้ั แตเ่ธุ์อก้ย็งัไมย่อมอา่นหนงัสอืใหค้รัฟู้ง้ ควัามจัรังิครัู
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หรัรัษาก้็พัูดถูก้ ป้ณ์ณ์์พัออ่านออก้อยู่บ้าง แต่เธุ์อจัะอ่านไปที่ำไม ถึงอ่านก้็อ่านติด ๆ ขัด ๆ 

และสุดที่้ายก้็ไม่รัู้เรัื�องอยู่ด่ 

หมายเหตุ. จาก “จดหมายที่ไม่เต็มใจเขียน,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 14), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทสะท้อนให้เห็นถึุงปัญหาการอ่านของตัวละคร ปัณณ์  

เดก็หญิงวยัประถุมศึกษาปีท่ี 5 ทีอ่า่นหนังสอืไม่ออกและเขยีนไม่ได้และผูเ้ขยีนช้ีให้เห็นวา่ครู

และโรงเรียนมีบทบาทสำคัญอย่างยิ่งในการทำความเข้าใจและช่วยแก้ปัญหาให้เด็ก อีกทั้ง 

ยังสามารถุดึงศักยภาพของเด็กที่ทำให้เรื่องร้ายกลายเป็นดีได้ 

  นอกจากน้ี เรือ่ง ทุง่หญา้ ปา่ขา้ว เจา้เขากางและผม ไดม้กีารสะทอ้นภาพ

การศึกษาไทยที่ขึ้นอยู่กับตัวบุคคล คือ ความเสียสละของครู ความสามารถุ ความอดทน

และมิตรภาพของเด็ก ๆ แม้รัฐจะเข้ามาไม่ถุึง แต่พวกเขาก็ทำให้ชีวิตก้าวไปสู่ที่ที่ดีขึ้นได้  

ดังตัวบทที่ว่า “เด็ก้ ๆ ต้องมาโรังเร่ัยน และก้ารัเรั่ยนหนังสือนั�นจัำเป็นต่อช่วิัต ผู้มเรัิ�ม

ที่ำควัามเข้าใจัจัาก้ที่่�เข่ยน ก้ข ไม่เป็น บวัก้เลขไม่ได้ ผู้่านก้ารัเรั่ยนรัู้จัาก้ท่ี่�ครูับุญเลิศึสอน

แล้วั ผู้มคิดวั่าอ่ก้ไม่นานก้็คงอ่านหนังสือออก้และบวัก้-ลบ-คูณ์-หารัเลขได้เก้่ง” 

หมายเหตุ. จาก “อาหารมื้อกลางวัน,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 51), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบท สะท้อนให้เห็นถุึงความคิดของโข่งที่ มีต่อครูบุญเลิศ  

จากเมื่อก่อนที่เขาเคยโกรธครูบุญเลิศที่มาบังคับให้เขามาโรงเรียน แทนที่จะได้เอาเวลา 

ไปเล้ียงควาย จนสุดท้ายเขาได้เข้าใจว่าการศึกษาจำเป็นต่อชีวิตเป็นอย่างมาก เมื่อได้

อ่านแล้วผู้อ่านรับรู้ได้ถุึงความเสียสละและความหวังดีท่ีครูบุญเลิศมีต่อโข่งและเพื่อน ๆ  

ซ่ึงสะท้อนให้เห็นถุึงบทบาทของครูที่พยายามปลูกฝ่ังให้เด็กเห็นถุึงความสำคัญของ 

การศึกษา อีกทั้งยังมีการสะท้อนให้เห็นถุึงการศึกษาสำหรับเยาวชน โดยเฉพาะเยาวชน

ด้อยโอกาสที่ขาดแคลนหรืออาศัยในถุิ่นทุรกันดาร ดังตัวอย่าง

 “ครัูโนรั่อยาก้ให้เอ็งได้เรั่ยนต่อ บ่นเส่ยดายถ้าเรั่ยนแค่ปอส่� ครัูบอก้อ่ก้วั่าจัะหา

ที่างช่วัย” 

 พั่อส่ายหัวั “ไม่ต้องไปเชื�อครัูหรัอก้ เรัาเป็นลูก้ชาวันา ถึงสอบทีุ่นได้ เรัาก้็ไม่ม่เงิน

อยู่ด่” 

 แม่แย้ง “ครัูเขาสนับสนุน ลองสอบดูสัก้หน่อยก้็ด่ เผู้ื�อลูก้เรัาจัะไปได้ไก้ล” 

หมายเหตุ. จาก “หลานยาย,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 111), 2563,  

นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวอยา่งแสดงใหเ้หน็ถุงึปญัหาการขาดแคลนทนุทรพัยใ์นการศกึษา

ของครอบครัวในชนบท จะเห็นได้ว่า โข่ง เป็นเด็กเรียนเก่งและครูโนรีอยากให้โข่งได้เรียน

ต่อ แต่พ่อของโข่งไม่เห็นด้วยเพราะมีปัญหาด้านการเงิน ซึ่งเป็นการสะท้อนให้เห็นอีกหนึ่ง

ปัญหาที่เกิดขึ้นในระบบการศึกษาของไทย

  2.1.2 วิถุีชีวิต วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย  

พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนให้เห็นถึุงวิถุีชีวิตความเป็นอยู่ของเยาวชนในชนบทที่ได้เรียนรู ้

การใช้ชีวิตจากสภาพแวดล้อมและธรรมชาติรอบตัว ดังนี้                       

  เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม ได้กล่าวถึุงเยาวชนท่ีอยู่ใน

ชนบท มีวิถุีชีวิตที่พึ่งพาธรรมชาติ ดังตัวบทที่ว่า “ผู้มออก้ไปจัับก้บและหาปลาในรัุ่งเช้า 

บางวัันก้็ได้แมงดามาให้แม่ตำน�ำพัรัิก้พัรั้อมก้ับปลาช่อนตัวัโต ฤดูไถหวั่าน ป้ก้ดำ หลังสู้ฟ้้า

หน้าสูด้นิผู้า่นเลยไป แมก่้บัพั่�สาวัเรัิ�มงานที่อผู้า้ พัอ่นำไมไ้ผู้ม่าจักั้ตอก้ ยอ้มส ่และลงมอืสาน

ก้รัะติบข้าวั”

หมายเหตุ. จาก “เด็กชายผู้ไม่มีควายเป็นของตัวเอง,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม 

(น. 15), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทสะท้อนให้เห็นว่า เยาวชนในชนบทเรียนรู้วิถีุชีวิตบางอย่าง

จากการดำรงชีวิตเพื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่ เช่น เยาวชนเรียนรู้วิธีการหาสัตว์มาทำเป็นอาหาร 

และยงัสะทอ้นถุงึกจิกรรมของคนในครอบครวัทีม่หีนา้ทีแ่ตล่ะอยา่ง ดงัตวัอยา่งทีย่กมาเชน่ 

แม่กับพี่สาวทอผ้า พ่อนำไม้ไผ่มาจักตอกย้อมสีและสานกระติบข้าว เป็นต้น นอกจากนี ้

ในตัวบทที่ว่า “เด็ก้บ้านป่าไม่วั่าหญิงหรัือชาย นอก้จัาก้ช่วัยงานครัอบครััวัเที่่าที่่�ที่ำได้แล้วั 

ยังต้องเป็นก้ำลังหาอาหารั ตื�นนอนตอนเช้า ผู้มจัะออก้จัาก้บ้านไปเก้็บเห็ดโคนหน้าฝน  

บางวัันได้หน่อไม้ป่า ดอก้ก้รัะเจั่ยวั เห็ดก้รัะด้างตามขอนไม้” 

หมายเหตุ. จาก “หนังคาวบอยสติ�ก,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 55), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตวับทสะทอ้นใหเ้หน็ถุงึวถิุชีวีติของเยาวชนในชนบท ทัง้ผูห้ญงิผูช้าย

มหีนา้ทีใ่นการหาอาหาร มกีารบรรยายถุงึพชืผกัตา่ง ๆ  ทีส่ามารถุนำมาประกอบอาหาร เชน่ 

เห็ดโคน หน่อไม้ป่า ดอกกระเจียว ซึ่งพืชผักเหล่านี้มักเจอได้ตามวิถุีชีวิตของชนบท 

  2.1.3 การอยู่ร่วมกับผู้อื่น วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนให้เห็นถุึงการอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นที่จะต้องมีการปรับตัวเพื่อ

การดำรงชีวิตที่ดี ดังนี้ 
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  เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน มีการสะท้อนถึุงการอยู่ร่วมกับผู้อื่นผ่านตัว

ละครปัณณ์ ดังตัวบทที่ว่า “วัันน่�ป้ณ์ณ์์ตื�นนอนแต่เช้า เธุ์อเตรั่ยมตัวัไปโรังเรั่ยนตามปก้ติ 

เด็ก้หญิงหวั่ผู้มและฮััมเพัลงไปด้วัย ป้ณ์ณ์์มองตัวัเองในก้รัะจัก้ด้วัยควัามปรัะหลาดใจั  

ควัามรัู้สึก้ก้ังวัลในตอนเช้าวั่าเธุ์อจัะต้องไปพับก้ับควัามอึดอัดต่าง ๆ ที่่�โรังเรั่ยนจัางหายไป

ก้วั่าแต่ก้่อนมาก้ มาก้พัอที่่�เธุ์อจัะฮััมเพัลงในตอนเช้าได้โดยไม่รัู้ตัวั” 

หมายเหตุ. จาก “การยอมรับ,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 72), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทนี้สะท้อนให้เห็นถุึงความเปลี่ยนแปลงในด้านปฏิิสัมพันธ์กับ

ผู้อื่นของปัณณ์ในทางที่ดีขึ้น จากที่ปัณณ์ต้องอึดอัดเวลาที่ไปโรงเรียนเจอกับคนอื่นก็หาย

กังวลโดยไม่รู้ตัว สะท้อนให้เห็นถุึงการเปิดใจในการอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นของตัวละคร

  นอกจากนี้ เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว ปรากฏิภาพสะท้อน

ในการอยู่ร่วมกับผู้อื่น เมื่ออธิษฐานต้องเข้าไปอยู่ในท่ีแห่งใหม่ท่ีแปลกแตกต่างจากมนุษย์

ทั่วไป การใช้ชีวิตร่วมกับผู้คนในที่แห่งนั้นจึงมีการปรับตัว ดังตัวบทท่ีว่า “ที่างท่ี่�ด่ท่ี่�สุดคือ

ต้องอยู่อย่างสงบเสง่�ยม พัวัก้หมาจึังพัยายามไม่ที่ำตัวัโดดเด่นและหล่ก้ที่างให้อ่ก้สามก้ลุ่ม 

ที่่�เหลือได้เดินก้่อน เลือก้โต๊ะก้ินข้าวัก้่อนตัก้อาหารัก้่อน เข้าห้องน�ำก้่อน ก้ารัเส่�ยงม่เรัื�อง 

แต่ละครัั�ง นอก้จัาก้จัะโดนก้ฎหมู่ถล่มแล้วั ดูเหมือนมนุษย์เองก้็จัะพัรั้อมเข้าข้าง 

มนุษย์ต่างดาวัหมู่มาก้และรัังเก้่ยจัหมาอย่างพัวัก้เธุ์อเป็นพัิเศึษ”  

หมายเหตุ. จาก “8,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 91), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตวับทนีส้ะทอ้นใหเ้หน็ถุงึการอยูร่ว่มกนัของตวัละครอธษิฐานทีต่อ้ง

ปรับตัวให้เข้ากับคนอื่นเมื่อต้องไปอยู่ในสถุานที่ที่ตนเองไม่คุ้นเคย

 จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 

ประเด็นภาพสะท้อนด้านสังคม ในด้านการศึกษา ผู้แต่งมีการสะท้อนถึุงปัญหาในด้าน 

การศึกษา คอื ปญัหาการอ่านไม่ออกและเขยีนไม่ได ้ทีช่ีใ้หเ้หน็วา่ครูและโรงเรยีนมีบทบาท

สำคัญในการแก้ปัญหาดังกล่าว และได้มีการสะท้อนถุึงความสำคัญของการศึกษาไทยผ่าน

บทบาทของเดก็และคร ูเพ่ือใหเ้หน็วา่การศกึษาเปน็ปจัจยัสำคญัสำหรบัเยาวชน และไมเ่พยีง 

แต่จะทำให้เยาวชนได้รับความรู้และทักษะที่จำเป็นในการดำรงชีวิต แต่ยังเป็นการปลูกฝ่ัง

คณุธรรมและค่านิยมทีด่ ีการศึกษาชว่ยใหเ้ยาวชนสามารถุพัฒนาศกัยภาพของตนเอง นำไปสู ่

การเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีความรับผิดชอบและสามารถุนำพาประเทศไปสู่ความเจริญรุ่งเรืองได้  

ต่อมา ด้านวิถุีชีวิต ผู้แต่งสะท้อนให้เห็นถุึงวิถุีชีวิตความเป็นอยู่ในชนบท ซึ่งผู้แต่งต้องการ
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ปลกูฝั่งให้เยาวชนเขา้ใจถึุงชีวติทีเ่รยีบง่าย โดยการอยูพ่ึง่พาอาศัยกัน อยูท่่ามกลางธรรมชาติ 

สิง่แวดล้อมทีอ่ำนวยต่อการทำการเกษตรเพือ่ยังชีพแบบพออยูพ่อกินในสังคม และด้านการ

อยู่ร่วมกับผู้อื่น ผู้แต่งแสดงให้เห็นว่าการดำเนินชีวิตในสังคม จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องรู้จัก

การปรับตัวให้เข้ากับผู้อื่น เพื่อที่จะดำรงชีวิตต่อไปในสังคมให้ได้

 2.2 ภาพสะท้อนด้านความรัก 

                    2.2.1 ความรักภายในครอบครัว วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว 

ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนความรักภายในครอบครัว การมีปฏิิสัมพันธ์ต่อ

กันระหว่างสมาชิกในครอบครัว ไม่ว่าจะเป็นความสัมพันธ์ระหว่างพ่อแม่กับลูกหรือคน 

ในครอบครัว ดังนี้ 

  เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน มีการสะท้อนให้เห็นถุึงความรักของคน 

ในครอบครัว คอืปัณณ์กบัแม่ ซึง่ทัง้คู่ไม่ได้อยูด้่วยกัน แต่ยงัคงมีความรักระหว่างแม่ทีส่ะท้อน

ให้เห็น ดังตัวอย่าง 

 “หนูคิดถึงแม่จัังเลย” ป้ณ์ณ์์วัิ�งเข้าไปก้อดแม่อ่ก้ครัั�งเพัื�อให้หายคิดถึง 

 “ไม่ต้องคิดถึงแล้วั แม่มาครัาวัน่�จัะพัาป้ณ์ณ์์ไปอยู่ด้วัยก้ัน” แม่แพัรัวับอก้อย่าง

มั�นใจั 

 “ป้ณ์ณ์์จัะไปก้ับแม่ไหม” แม่แพัรัวัถามป้ณ์ณ์์ คืนนั�นแม่มานอนก้ับป้ณ์ณ์์ท่ี่�ห้อง 

ป้ณ์ณ์์รัู้สึก้ถึงควัามอบอุ่นที่่�ขาดหายไป 

หมายเหตุ. จาก “แม่,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 84), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตวัอยา่งทีย่กมา จะเหน็ไดว้า่แมป้ณัณ ์ไมไ่ดอ้าศยัอยูกั่บแม ่แตป่ณัณ์

ยงัคงรอคอยทีจ่ะไดเ้จอแมแ่ละคดิถุงึอยูเ่สมอ พอไดเ้จอกนัปณัณร์ูส้กึถุงึความอบอุน่ทีห่ายไป 

สะท้อนให้เห็นถุึงความผูกพันธ์ระหว่างแม่กับลูกที่เกิดขึ้นภายในครอบครัว 

  เรือ่ง เด็กชายผูส้ัง่หยุดเวลา มกีารสะท้อนให้เห็นถึุงความรักในครอบครัว

ระหว่างแม่ลูก ดังตัวอย่าง

 “แมจ่ัะไม่ถามหรัอก้นะว่ัานนท์ี่มป่ญ้หาอะไรัที่่�โรังเรัย่น หรืัออาจัเป็นก้ารับ้านที่่�ครูั

ใหน้นที่ท์ี่ำแล้วันนที่ม์าถามแม ่แตเ่มื�อนนที่ถ์าม แมก่้จ็ัะตอบเที่า่ที่่�ควัามรัูแ้ละปรัะสบก้ารัณ์์

ของแมม่่ แลว้ัใหน้นที่ล์องตรักึ้ตรัองและคดิแก้ป้ญ้หาตอ่เอาเองนะครัับ” คำพัดูของผูู้เ้ปน็แม่ 

ที่ำให้เด็ก้ชายเรัิ�มคลายก้ังวัลลง ทีุ่ก้ครัั�งที่่�แม่อยู่ข้าง ๆ  เขารัู้สึก้อบอุ่นและปลอดภัยเมื�อเห็น

รัอยยิ�มและแวัวัตาที่่�เต็มเปี�ยมไปด้วัยควัามรััก้นั�น นนที่์พัยัก้หน้ารัับเป็นเชิงบอก้วั่าเข้าใจั 

ในสิ�งที่่�แม่ก้ำลังพัูด

หมายเหตุ. จาก “นิทานสอนใจ,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 91), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวอย่างที่ยกมา สะท้อนให้เห็นถึุงความรักระหว่างแม่ลูก ที่ผู้เป็น

แมค่อยอยูเ่คยีงขา้ง เป็นความอบอุน่และความปลอดภยัใหแ้กล่กูเสมอ จะเหน็ไดว้า่แมข่อง

นนท์คอยช่วยเหลือด้วยการให้ คำแนะนำจากประสบการณ์ของตัวเอง และเมื่อลูกเจอกับ

ปัญหาแม่ก็พร้อมที่จะอยู่เคียงข้างเสมอ 

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว ก็ได้ปรากฏิภาพสะท้อนความรัก 

ของครอบครัว ดังเหตุการณ์ที่อธิษฐานตัดสินใจท่ีจะเรียนต่อแพทย์ ซ่ึงครอบครัวก็มี 

ความยินดีและพร้อมสนับสนุน ดังตัวอย่าง 

  ช่วังน่�เรัาคุยก้ันน้อย ลงเพัรัาะอธิุ์ษฐานตัดสินใจัแน่นอนแล้วัวั่าจัะสอบ

เข้าคณ์ะแพัที่ย์ จัึงต้องทีุ่่มเที่ให้ก้ับก้ารัศึึก้ษามาก้เป็นพิัเศึษเพัื�อให้ตามทัี่นเพัื�อนที่่�ตั�งลำมา 

ที่างน่�ไวั้แล้วัหลายปี ทีุ่ก้คนในบ้านได้ยินต่างสนับสนุนอย่างแข็งขัน เธุ์อก้รัะซื้ิบด้วัยวั่า  

ยิ�งแวัวัตาของแม่นั�น เห็นชัดว่ัามค่วัามยินด่ปรัด่าถั�งโถมล้นออก้มาเป็นปรัะก้ายวิับวับั รัาวักั้บ

วั่าแค่ก้ารัปรัะก้าศึเป้าหมายนั�นเที่่าก้ับลูก้สาวัมาบอก้วั่าสอบติดแล้วัด้วัยซื้�ำ 

หมายเหตุ. จาก “13,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 144), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างที่ยกมา สะท้อนให้เห็นถึุงความรักของครอบครัวอธิษฐาน 

ที่พร้อมสนับสนุนลูกทุกอย่าง จากตัวอย่างที่ยกมา สะท้อนให้ เห็นถุึงความรัก 

ภายในครอบครัวของอธิษฐานที่พร้อมสนับสนุนในทางท่ีลูกตัดสินใจเลือก ซึ่งอธิษฐาน 

ตัดสินใจที่จะสอบเข้าคณะแพทย์ แม่ก็มีความดีใจและมีความยินดีเป็นอย่างมาก 

  นอกจากนี้ เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากางและผม ยังปรากฏิภาพ

สะท้อนความรักของครอบครัว ที่ไม่ได้มีแค่จากพ่อกับแม่เท่านั้น แต่ยังมีความรักจากยาย 

ผู้เป็นอีกคนหนึ่งในครอบครัวของโข่ง ที่มอบแต่ความรัก ความหวังดีให้ ดังตัวบทที่ว่า “บน

ชานเรัือนที่่�ผู้มก้ับยายนอนเค่ยงข้าง แค่ลืมตาก้็แลเห็นหมู่ดาวั ผู้มบอก้ยายวั่าครัูโนรั่อยาก้

ให้ไปสอบชิงทีุ่นก้ารัศึึก้ษา ยายบอก้วั่าไปสิ ไปเรั่ยนต่อสูง ๆ แล้วัจัะได้เป็นครัู เป็นตำรัวัจั

หรัือที่หารั ไปอยู่ในเมืองขาดเหลืออะไรัก้็เข่ยนจัดหมายมาบอก้ยาย ถ้าไอ้แก้่นไม่ส่งเงินไป

ให้ก้็มาเอาที่่�ยาย”  

หมายเหตุ. จาก “หลานยาย,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 116-117), 2563, 

นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวบทจะเห็นได้ถุึงความรัก ความปรารถุนาดีของยายที่มีต่อโข่ง 

ความหวังดีของยายที่ต้องการให้โข่งได้เรียนต่อสูง ๆ จะได้เป็นครู เป็นตำรวจหรือทหาร  

ถุึงผู้เป็นพ่อของโข่งไม่ส่งเงินไปให้ ยายก็พร้อมที่จะสนับสนุนการเรียนให้แก่โข่ง ซึ่งสะท้อน

ให้เห็นถุึงความรัก ความปรารถุนาดีของยายที่มีต่อโข่ง

  2.2.2 ความรักระหว่างเพ่ือน วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แก้ว ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนความรักระหว่างเพื่อนที่มีต่อกันทั้งในตอนที่สุขและทุกข์ 

ดังนี้ 

  เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม มีการสะท้อนให้เห็นถุึงความ

รักเพื่อน ระหว่างกลุ่มเพื่อน ๆ ของโข่ง ที่เติบโตมาด้วยกันตั้งแต่เด็ก ๆ และคอยอยู่เคียง

ข้างกัน ดังตัวอย่าง 

  “เรัาช่วัยกั้นหอบฟ้างข้าวัมาปูเป็นที่่�นอน ส่วันที่่�เป็นหมอนหนุนก้็เลือก้ 

พัื�นดินนูน ๆ ปูฟ้างทัี่บอ่ก้ชั�น เรัาเตร่ัยมไม้แห้งไวั้ก้องใหญ่ ก้่อก้องไฟ้เพัิ�มขึ�นอ่ก้ให้เป็น 

ทัี่�งก้รุ่ันควัันและแสงสวั่างรัายรัอบตรังจุัดที่่�เจั้าเขาก้างนอนป่วัย ผู้มไม่ได้รั้องขอน�ำใจั 

จัาก้เพัื�อน ๆ แต่พัวัก้เขาพัรั้อมจัะอยู่รั่วัมในช่วังที่่�ผู้มทีุ่ก้ข์เศึรั้า โฮั่ง ไม่เคยม่ควัายเป็นของ

ตวััเองและไมใ่ชค่นฉลาด แตดู่เหมอืนจัะเขา้ใจัดว่ัา่ควัายมค่วัามหมายตอ่ผู้มมาก้นอ้ยแคไ่หน 

เขาไม่ได้หัวัเรัาะแหะ ๆ เขาจั้องมองเจั้าเขาก้าง แล้วัหันมาจั้องหน้าผู้มพัรั้อมรัอยยิ�มเศึรั้า” 

หมายเหตุ. จาก “ความผูกพัน,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 129), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างที่ยกมา สะท้อนให้เห็นถุึงความรักในมิตรภาพของ 

กลุ่มเพื่อน ๆ ที่มีต่อโข่ง ในวันที่โข่งมีเรื่องทุกข์เศร้าก็คอยมาอยู่เคียงข้างโดยที่โข่งไม่ได้

ร้องขอน้ำใจจากเพื่อน แต่พวกเขาพร้อมที่จะอยู่ร่วมทุกข์ร่วมสุข และเข้าใจความรู้สึก 

ของโข่งเป็นอย่างดีว่าเจ้าเขากาง ควายของเขามีความหมายกับโข่งมากเพียงใด ซึ่งสะท้อน

ให้เห็นถุึงความรักของเพื่อนที่คอยอยู่เคียงข้างกันเสมอ

  นอกจากนี้ เรื่อง ขอบคุณที่อยู่ด้วยกัน ก็ปรากฏิภาพสะท้อนถุึงความรัก

ของเพื่อน ระหว่างปัณณ์กับป้นใหญ่ ถุึงแม้ว่าในตอนแรกทั้งคู่มีปัญหาต่อกัน สุดท้ายทั้งคู่ 

ก็กลายมาเป็นเพื่อนรัก ดังตัวอย่าง

  “แล้วัจัะไปนานแค่ไหน” ปืนใหญ่ถาม 

  “ก้็ไปอยู่เลย พัอจับปรัะถมก้็นั�งเรัือไปเรั่ยนมัธุ์ยมในเมือง” ป้ณ์ณ์์ตอบ 

  “เออ จับมอสามแล้วัเรัาตามไป” ปืนใหญ่บอก้ด้วัยที่่าที่่ย่ยวัน สำหรัับ

ปืนใหญ่แล้วัทีุ่ก้อย่างเรั่ยบง่าย ไม่ม่อะไรัซื้ับซื้้อน แต่ปืนใหญ่ก้็ที่ำให้ป้ณ์ณ์์ยิ�มได้เสมอ 
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  “ไมแ่น ่จับมอสามแลว้ัเรัาอาจัไดก้้ลบัมาก้ไ็ด ้ใครัจัะรัู”้ ป้ณ์ณ์ย์ิ�มใหเ้พัื�อน

รััก้ของเธุ์อ 

หมายเหตุ. จาก “แม่,” โดย กนก วิบูลพัฒน์, ใน ขอบคุณที่อย้่ด้วยกัน (น. 88), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างที่ยกมา จะเห็นได้ว่ามิตรภาพระหว่างปัณณ์และป้นใหญ่ 

มีความผูกพันธ์กันมาก เห็นได้จากตอนที่ปัณณ์ต้องย้ายโรงเรียนเพื่อไปอยู่กับแม่ ทำให้

ทั้งสองคนต้องแยกกัน แต่ป้นใหญ่ก็ยังทำให้ปัณณ์ยิ้มได้เสมอ ซึ่งผู้อ่านรับรู้ได้ถุึงความรัก  

ความผูกพันธ์ระหว่างปัณณ์และป้นใหญ่ว่ามีมากมายแค่ไหน

 

  2.2.3 ความรกัตอ่สตัวเ์ลีย้ง วรรณกรรมเยาวชนรางวลัแวน่แกว้ ประเภท

นวนิยาย พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนความรัก ความเมตตาที่มีให้สัตว์เลี้ยง ดังนี้ 

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว มีการสะท้อนให้เห็นถึุงความรัก 

ความผูกพันระหว่างอธิษฐานกับคลาวด์ สุนัขที่เป็นสัตว์เลี้ยงของเธอ ดังตัวบทที่ว่า “เธุ์อ

ลูบศึ่รัษะหมาเพัื�อนยาก้ ขนส่นวัลเหลือบน�ำตาลบรัิเวัณ์หน้าผู้าก้ของมันเรั่ยบลื�นก้วั่าทีุ่ก้ที่ ่

เพัรัาะถูก้มือของเธุ์อลูบปลอบทีุ่ก้วัันวัันละหลายครัั�ง 

หมายเหตุ. จาก “6,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 71), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตวับทนีเ้หน็ไดว้า่คลาวดเ์ปน็สตัวเ์ลีย้งทีเ่ปรยีบเสมอืนเพือ่นของเธอ 

ทำให้เห็นถุึงความรัก ความผูกพันธ์ระหว่างคนกับสัตว์ที่มีต่อกัน 

  นอกจากนี้ เรื่อง ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม มีการสะท้อนให้

เห็นถุึงความรักระหว่าง โข่งกับเจ้าเขากาง ควายที่เป็นสัตว์เลี้ยงคู่ใจของเขา ดังตัวบทที่ว่า 

“ตลอดวัันอนัยาวันาน ผู้มคอยดแูลเจัา้เขาก้าง มนัก้นิหญา้และใบไมอ้อ่นที่่�ผู้มนำมาใหเ้พัย่ง

เลก็้น้อย ก้นิน�ำผู้สมรัำข้าวัได้บา้ง ชว่ังแดดร้ัอน ผู้มตกั้น�ำมารัาดมันจันชุม่ฉ�ำไปที่ั�งตวัั ผู้มนั�ง

ลงข้าง ๆ แล้วัสอดแขนก้อดเขาของมันจันหลับไปด้วัยก้ัน” 

หมายเหตุ. จาก “ความผูกพัน,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 128), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทจะเห็นได้ว่ามีการสะท้อนให้เห็นถุึงความรักที่โข่งมีต่อ 

เจา้เขากาง ในวนัทีเ่จา้เขากางปว่ย โขง่คอยดแูลมนัเปน็อยา่งด ีนำหญา้และใบไมอ้อ่นใหก้นิ 

คอยตกันำ้มาราดใหม้นั ซึง่ผูอ้า่นอา่นแลว้รบัรูไ้ดถึุ้งความรกัท่ีโขง่มตีอ่เจา้เขากาง นอกจากนี้ 

ในตอนที่เจ้าเขากางตายไป โข่งก็ยังคงเสียใจและคิดถุึงสัตว์เลี้ยงตัวนี้ของเขาอยู่เสมอ  

ดังตัวอย่างที่ว่า
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  “รุ�งเชา้ผู้มไปเย่�ยมหลมุศึพัมนั แอบหลั�งน�ำตาเงย่บ ๆ  และก็้สะอื�นในอก้ 

รัอ้งไหจ้ันพัอใจัแลว้ัผู้มก้ค็ดิวัางแผู้นวัา่จัะที่ำอยา่งไรัตอ่ไป ผู้มดงึปรัะดูต่น้เลก็้ ๆ  จัาก้พัื�นดนิ 

ถอนขึ�นมาพัรั้อมรัาก้ที่่�สมบูรัณ์์ ที่ยอยนำไปฝ้งลงเหนือหลุมศึพั ที่ิ�งรัะยะห่างไวั้เผู้ื�อต้นไม้ที่่�

ผู้มปลูก้จัะได้เติบงาม เส่ยดยอด และแตก้ก้ิ�งก้้าน”

หมายเหตุ. จาก “เนินเจ้าเขากาง,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 135), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างบทที่ยกมา สะท้อนให้เห็นว่าความรัก ความผูกพันท่ีโข่ง

มีต่อเจ้าเขากางมากมายเพียงใด แม้เจ้าเขากางจะตายไปแล้ว แต่โข่งเองยังคงเสียใจและ

คิดถุึงมันเสมอ คอยไปที่หลุมศพเจ้าเขากางและได้ปลูกต้นประดู่ท่ีหลุมศพของเจ้าเขากาง 

ซึ่งทำให้รับรู้ได้ว่าโข่งรักเจ้าเขากางเป็นอย่างมาก 

  จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย 

พ.ศ. 2562 ประเด็นภาพสะท้อนด้านความรัก ในด้านความรักภายในครอบครัว ผู้แต่ง

ต้องการสะท้อนให้เห็นว่าสังคมมีทั้งครอบครัวที่สมบูรณ์แบบและครอบครัวที่ไม่สมบูรณ์

แบบ แตไ่มว่า่จะอยา่งไรกต็าม ความรกัทีม่ตีอ่กนักส็ามารถุสรา้งความสมัพนัธ ์ความอบอุน่

ในครอบครัวได้ ต่อมา ด้านความรักระหว่างเพื่อน ผู้แต่งสะท้อนให้เห็นว่าความรักระหว่าง

เพ่ือนเป็นความรักที่มีแต่ความเข้าใจกันและกัน พร้อมที่จะคอยอยู่เคียงข้างกันเสมอเช่น

เดียวกับคนในครอบครัว และด้านความรักต่อสัตว์เลี้ยง ผู้แต่งสะท้อนให้เห็นว่าความรัก 

ทีม่ตีอ่สตัว์ร่วมโลกกเ็ปน็อกีสิง่หนึง่ทีม่คีวามสำคญั เพราะจะสามารถุชว่ยปลกูฝ่งัใหเ้ยาวชน

นั้นมีจิตใจที่อ่อนโยนและรู้จักเมตตาต่อเพื่อนมนุษย์และสรรพสัตว์ได้มากยิ่งขึ้น

 2.3 ภาพสะท้อนด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

  2.3.1 ความกตญัญ้ วรรณกรรมเยาวชนรางวลัแวน่แกว้ ประเภทนวนยิาย 

พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนคุณธรรมและจริยธรรมในด้านความกตัญญููที่ผู้เป็นลูกควรแสดงต่อ

พ่อแม่และคนในครอบครัว ดังนี้ 

  เรือ่ง เดก็ชายผูส้ัง่หยดุเวลา มกีารสะท้อนคณุธรรมและจรยิธรรมในดา้น

ความกตัญญู ูคอื นนท์ทีมี่ต่อแม่ของเขา โดยนนท์ต้องการท่ีจะช่วยแบ่งเบาภาระแม่ดว้ยการ

ล้างจานแทน ดังตัวอย่าง 

  “ต่อจัาก้น่�ไปแม่ไม่ต้องล้างจัานนะครัับ” เธุ์อจั้องหน้าลูก้ชายเหมือน 

ยังไม่แน่ใจัก้ับคำพัูดของเขา แต่ถึงแม้จัะเป็นแค่ก้ารัพัูดเล่นเธุ์อก้็รัู้สึก้ด่ 

  “เอ วัันน่�ลูก้แม่เป็นอะไรัน้า พัูดเล่นหรัือพัูดจัรัิงล่ะน่� อยาก้ได้อะไรัอ่ก้

ล่ะเรัา” นนที่์พัยัก้หน้าให้แม่ แวัวัตาจัรัิงจััง 
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  “พัูดจัรัิงครัับแม่ ต่อจัาก้น่�ผู้มจัะเป็นคนที่่�คิดด่แล้วัก็้ที่ำด่โดยไม่หวัังสิ�ง

ตอบแที่นใด ๆ ครัับ” 

หมายเหตุ. จาก “ทำดีไม่หวังสิ่งตอบแทน,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 85), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวอย่างที่ยกมา จะเห็นได้ถุึงความกตัญญููของนนท์ท่ีมีต่อแม่  

โดยนนท์ต้องการทำความดีด้วยการช่วยแม่ของเขาล้างจานแทนโดยที่ไม่หวังสิ่งตอบแทน

จากแม่ของตนเองด้วย

  ในเรือ่ง ทุง่หญา้ ปา่ขา้ว เจา้เขากาง และผม ปรากฏิภาพสะทอ้นคณุธรรม

และจรยิธรรมในดา้นความกตญัญููของโขง่ทีม่ตีอ่พอ่กบัแม ่ดงัตวับททีว่า่ ...ครัพูัดูตอ่ “ก้อ่น

สอบไล่ปลายปีต้องเดินที่างไปรัับรัางวััลที่่�อำเภอเมือง ได้รัับที่ั�งใบปรัะก้าศึและเงินทีุ่น 

ก้ารัศึึก้ษาอ่ก้รั้อยบาที่” ผู้มแที่บก้รัะโดดตัวัลอย ผู้มจัะม่เงินให้พั่อก้ับแม่มาก้ถึงรั้อยบาที่ 

พั่อก้ับแม่ยืนนิ�งเหมือนยังไม่เชื�อหูก้ับข่าวัด่จัาก้ปาก้ครัูโนรั่                     

หมายเหตุ. จาก “นักเรียนตัวอย่าง,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 107-108), 

2563, นานมีบุ�คส์.

  จะเหน็ได้ชดัวา่โขง่เปน็เด็กเรยีนด ีไดร้บัคดัเลอืกใหเ้ปน็นกัเรยีนตวัอยา่ง 

และไดร้บัรางวลัทัง้ใบประกาศและเงนิทนุ นอกจากทีโ่ขง่จะทำใหพ้อ่แมภ่มูใิจแลว้เขายงัรูส้กึ

ดีใจที่จะมีเงินให้พ่อแม่มากถุึงร้อยบาท สะท้อนให้เห็นถุึงความกตัญญููของโข่งที่มีต่อพ่อแม่

ในฐานะลูก 

  2.3.2 ความมีน้ำใจ วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แกว้ ประเภทนวนิยาย 

พ.ศ. 2562 ได้สะท้อนคุณธรรมและจริยธรรมในด้านความมีน้ำใจที่มีให้แก่ผู้อื่น ดังนี้ 

  เรือ่ง เดก็ชายผูส้ัง่หยดุเวลา มกีารสะท้อนคณุธรรมและจรยิธรรมในดา้น

ความมีน้ำใจของนนท์ ดังตัวอย่าง 

  “ผู้มช่วัยครัับน้า” เขาบอก้เธุ์อขณ์ะมือที่ั�งสองข้างจัับที่่�รัถเข็น 

  “โอ ด่จัังเลยหนู” เธุ์อตอบ 

  “ไปกั้นเลยไหมครัับ ฮัึบ” นนท์ี่ออก้แรังสุดก้ำลังเพัื�อไม่ให้น้าผูู้้หญิงคน

ขายต้องออก้แรังมาก้เก้ินไป จันก้รัะที่ั�งที่ั�งสองเข็นรัถขายผู้ลไม้ข้ามมาอ่ก้ฝ้�งสำเรั็จั 

  “ขอบใจัมาก้หนุ่มน้อย เอ้า น้าให้มะม่วังหนึ�งถุง” 

  “คุณ์น้าเก้็บไวั้เถอะครัับ ผู้มไม่ได้หวัังสิ�งตอบแที่นใด ๆ ครัับ” 

  “เธุ์อม่น�ำใจัจัรัิง ๆ พั่อแม่สั�งสอนเธุ์อมาด่มาก้ ๆ” 

หมายเหตุ. จาก “ทำดีด้วยหัวใจ,” โดย ธันวา วงษ์อุบล, ใน เด็กช่ายผ้้สั่งหยุดเวลา (น. 95), 2563, นานมีบุ�คส์.
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  จากตัวอย่างที่ยกมา เห็นได้ว่านนท์เป็นเด็กท่ีมีน้ำใจ โดยจากการ 

ทีน่นทไ์ดช้ว่ยเหลอืนา้ผูห้ญงิเขน็รถุผลไมข้า้มฝ่ั�ง โดยทีเ่ขาไมไ่ดห้วงัสิง่ตอบแทนใด ๆ  แมว้า่ 

น้าผู้หญิงที่นนท์ได้ช่วยเหลือจะให้ของตอบ แทนก็ตาม

  เรื่อง ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว ปรากฏิภาพสะท้อนคุณธรรมและ

จริยธรรมในด้านความมีน้ำใจของอธิษฐานที่มีต่อผู้อื่น ที่แม้จะเพิ่งเจอกันและเพิ่งได้ทำ 

ความรู้จัก แต่เธอก็ยังมีน้ำใจต่อผู้อื่น ดังตัวบทที่ว่า “ลงเครัื�องที่่�ก้รัุงเที่พัแล้วัเธุ์อไปไหนต่อ 

แม่ฉันคงมารัอรัับอยู่แล้วั เผู้ื�อไปที่างเด่ยวัก้ัน”                             

หมายเหตุ. จาก “11,” โดย ลักษณ์ เกษมสุข (นามแฝ่ง), ใน ฉัน อธิษฐาน กับมนุษย์ต่างดาว (น. 122), 2563, นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบทน้ีสะท้อนให้เห็นถุึงความมีน้ำใจของอธิษฐานท่ีมีต่อผู้หญิง 

คนหนึ่ง ซึ่งทั้งสองเพิ่งเจอกันและทำความรู้จักกันบนเครื่องบินแค่ไม่นาน แต่อธิษฐานยังมี

น้ำใจที่จะไปส่งเธอ 

  นอกจากนี ้เรือ่ง ทุง่หญา้ ปา่ขา้ว เจา้เขากาง และผม กไ็ดป้รากฏิภาพสะท้อน

คุณธรรมและจริยธรรมในด้านความมีน้ำใจของเพ่ือนโข่งที่คอยช่วยเหลือและอยู่ข้าง ๆ  

โข่ง ดังตัวบทที่ว่า “ผู้มไม่ได้รั้องขอน�ำใจัจัาก้เพัื�อน ๆ แต่พัวัก้เขาพัรั้อมจัะอยู่รั่วัมในช่วัง 

ท่ี่�ผู้มที่กุ้ขเ์ศึรัา้ โฮ่ังไมเ่คยมค่วัายเปน็ของตวััเองและไมใ่ชค่นฉลาด แตด่เูหมอืนจัะเขา้ใจัดว่ัา่

ควัายม่ควัามหมายต่อผู้มมาก้น้อยแค่ไหน ... 

หมายเหตุ. จาก “ความผูกพัน,” โดย เอกอรุณ (นามแฝ่ง), ใน ทุ่งหญ้า ป่าข้าว เจ้าเขากาง และผม (น. 129), 2563, 

นานมีบุ�คส์.

  จากตัวบท จะเห็นได้ถุงึความมีนำ้ใจของเพือ่น ๆ  ของโขง่ ทีค่อยมานอน

เฝ่้าเจ้าเขากางเป็นเพื่อนโข่งแม้โข่งไม่ได้ร้องขอน้ำใจจากเพื่อน ๆ แต่ทุกคนก็พร้อมใจท่ีจะ

ช่วยเหลือทันทีในยามที่โข่งทุกข์ใจ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึุงน้ำใจของมิตรภาพความเพื่อนได้

อย่างดี

  จากการศึกษาวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย 

พ.ศ. 2562 ประเด็นภาพสะท้อนด้านคุณธรรมจริยธรรม ในด้านความกตัญญู ูผูแ้ตง่ตอ้งการ

สะทอ้นใหเ้ห็นว่า ความกตญัญูเูปน็แนวทางในการปลกูฝ่งัศลีธรรม คณุธรรม จรยิธรรม และ

กระตุ้นให้เยาวชนได้ตระหนักถุึงหน้าที่ของตนที่จะต้องปฏิิบัติต่อคนในครอบครัวและผู้อื่น 

ซ่ึงจะทำให้เยาวชนสามารถุเติบโตไปเป็นพลเมืองทีดี่ของสังคมต่อไป และด้านความมีนำ้ใจ  

ผู้แต่งสะท้อนให้เห็นว่า ความมีน้ำใจมีความสำคัญต่อสังคมไทยในปัจจุบัน โดยเฉพาะ

เยาวชนที่จะเป็นกำลังสำคัญของสังคมในอนาคต พื้นฐานของคุณธรรมจึงจำเป็นอย่างยิ่งที่
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จะต้องเป็นผู้มีน้ำใจ มีไมตรีต่อเพื่อนมนุษย์และสรรพสิ่ง และความมีน้ำใจเป็นสิ่งที่เยาวชน

ทุกคนสามารถุทำได้ หากเยาวชนมีนิสัยเอื้อเฟั้�อ ช่วยเหลือเกื้อกูล ให้ความรักแก่ผู้อื่น  

ก็ย่อมเป็นที่รัก ที่ต้องการ และเป็นคนที่มีคุณค่าต่อสังคม

  สรุปได้ว่า ภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชนรางวัล 

แวน่แก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 แบ่งออกเป็น 3 ประเด็น ได้แก่ ภาพสะท้อนด้านสังคม 

ภาพสะท้อนด้านความรัก และภาพสะท้อนด้านคุณธรรมและจริยธรรม ซึ่งภาพสะท้อน 

ดงักลา่วไดแ้สดงใหเ้หน็ถุงึคณุคา่ของวรรณกรรมเยาวชนทีใ่หแ้งค่ดิทีน่่าสนใจ สามารถุปลกู

ฝ่ังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เยาวชนพึงมี ทำให้ผู้อ่านโดยเฉพาะเยาวชนเห็นแบบอย่าง

ในการปฏิิบัติสิ่งที่ดีงามและถุูกต้อง เพื่อนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันและการดำเนินชีวิต

อยู่ในสังคมได้อย่างมีคุณภาพ

 

สรุปผลและอภิปรายผล

 การศึกษากลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมเยาวชน

รางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 แบ่งกลวิธีการนำเสนอออกเป็น 5 กลวิธี  

ได้แก่ กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง แบ่งออกเป็น 3 ประเด็น คือ การตั้งชื่อเรื่องตามตัวละครหลัก  

การตัง้ช่ือเร่ืองตามสถุานทีแ่ละสตัว ์และการต้ังชือ่เรือ่งตามแกน่เรือ่งหรอืแนวคดิสำคญัของ

เรือ่ง กลวิธกีารเล่าเรือ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น คอื ผูแ้ต่งเป็นผูเ้ล่าเรือ่งของตัวละคร และผูแ้ต่ง 

ให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่าเรื่อง กลวิธีการดำเนินเรื่องแบ่งออกเป็น 3 ประเด็น คือ กลวิธี

การเปิดเรือ่ง กลวิธกีารดำเนินเรือ่ง และกลวิธกีารปิดเรือ่ง กลวิธกีารสร้างตัวละครแบ่งออก

เป็น 2 ประเด็น คือ สร้างตัวละครแบบสมจริง และสร้างตัวละครแบบเหนือจริง และกลวิธี 

การสรา้งและเสนอฉาก พบวา่มกีารสรา้งและเสนอฉากออกเปน็ 2 ลกัษณะ ไดแ้ก ่การสรา้งฉาก 

เหมือนจริง และการสร้างฉากเหนือจริง ซึ่งกลวิธีการนำเสนอในวรรณกรรมเยาวชน 

แตล่ะเรือ่งน้ัน ไดป้รากฏิใหเ้หน็ถุงึกลวธิกีารนำเสนอในรปูแบบตา่ง ๆ  ทีเ่ป็นไปตามรปูแบบ 

ของการนำเสนอวรรณกรรม และในส่วนของภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 แบ่งออกเป็น 3 ประเด็น ได้แก่  

ภาพสะท้อนด้านสังคมแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการศึกษา ด้านวิถุีชีวิต และด้าน 

การอยูร่ว่มกนักบัผูอ้ืน่ ภาพสะทอ้นดา้นความรกัแบง่ออกเปน็ 3 ดา้น ไดแ้ก ่ครอบครวั เพือ่น  

และสัตว์เลี้ยง และภาพสะท้อนด้านคุณธรรมและจริยธรรมแบ่งออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่  

ความกตัญญูู และความมีน้ำใจ ซึ่งภาพสะท้อนแต่ละด้านดังกล่าวได้สะท้อนให้เห็นถึุง

เยาวชนไทยที่มีอยู่จริงในสังคม
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 จากการศึกษากลวิธีการนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทนวนิยาย พ.ศ. 2562 ผลการวิจัยท่ีเด่นชัดคือ กลวิธี

การนำเสนอมีความสอดคล้องกับแนวคิดของ สุทัศน์ วงศ์กระบากถุาวร (2550) ที่อธิบาย

ว่า องค์ประกอบกลวิธีการนำเสนอ ได้แก่ กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง กลวิธีการเล่าเรื่อง กลวิธี

การดำเนินเรื่อง กลวิธีการสร้างตัวละคร และกลวิธีการเสนอฉากและบรรยากาศ นอกจาก

นี้ยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ กุณฑิิกา ชาพิมล และคณะ (2559) ที่วิจัยเรื่อง “องค์

ประกอบของวรรณกรรมเยาวชนประเภทบันเทิงคดีที่ได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลหนังสือ 

ดเีดน่ของสำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน รางวลัแวน่แกว้และรางวลันายอนิทร์ 

อะวอร์ดระหว่างปีพุทธศักราช 2546-2555” โดยมีผลการศึกษาท่ีแสดงถุึงลักษณะของ

วรรณกรรมเยาวชนโดยส่วนใหญ่มักมีโครงเรื่องที่ไม่ซับซ้อน นิยมตัวละครแบบสมจริง  

มีการสร้างบทสนทนาเพื่อการดำเนินเรื่อง นำเสนอแก่นเรื่องโดยการกระทำของตัวละคร 

เน้นการสร้างฉากแบบสมจริงและนิยมการสร้างมุมมองการเล่าเรื่องโดยบุรุษที่หนึ่งด้วย 

อีกทั้งภาพสะท้อนเยาวชนไทยในวรรณกรรมรางวัลแว่นแก้วยังได้สะท้อนถึุงวิถีุชีวิต และ

คุณธรรมและจริยธรรม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ตรีศิลป์ บุญขจร (2542) ที่อธิบายว่า 

วรรณกรรมเป็นภาพสะท้อนของสังคมและเหตุการณ์ในสังคมท่ีมีความเป็นจริงท่ีเกิดข้ึน 

ในสงัคม รวมทัง้แสดงให้เหน็ค่านิยมในชีวติจิตใจของคนในสังคม ตลอดจนความรูสึ้กนกึคดิ

ของผู้เขียน 

 นอกจากนี ้การศึกษาครัง้น้ียังสะทอ้นใหเ้หน็วา่วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแวน่แกว้ 

ประเภทนวนิยาย เป็นเรื่องที่แต่งขึ้นใหม่ มีองค์ประกอบต่าง ๆ เช่นเดียวกับนวนิยาย

สำหรับผู้ใหญ ่แต่ตา่งกนัเพยีงแคต่วัละครหลกัเปน็เด็ก ปญัหาทีต่วัละครประสบเปน็ปญัหา

ของเด็ก นวนิยายเป็นวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดีซ่ึงมีกลวิธีการนำเสนอท่ีแตกต่างจาก

สารคด ีเนือ่งจากมีการสนทนา มกีารบรรยายกิรยิาอาการของตัวละคร การกำหนดฉากและ 

สิง่แวดลอ้มทีแ่สดงอปุนสิยัและพฤตกิรรมของตวัละคร ดว้ยการสอดแทรกความคดิเหน็ของ 

ผูแ้ตง่ผา่นตวัละคร สามารถุสะทอ้นสงัคมและสอดแทรกแนวคดิในการดำเนนิชวีติไดอ้ยา่ง

กลมกลนืกบั ตวัละคร อยา่งไรกต็าม วรรณกรรมเยาวชนประเภทนวนยิาย เปน็วรรณกรรม

ที่สามารถุช่วยในการส่งเสริมความรู้ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน และสอดแทรกคุณธรรม

จริยธรรมที่ดีงามให้เด็กและเยาวชนสามารถุเข้าถุึงได้ง่ายข้ึน เนื่องจากมีการองค์ประกอบ

ของเร่ืองที่ไม่ซับซ้อน มีแก่นเรื่องที่ชัดเจน และใช้ตัวละครท่ีมีความใกล้เคียงกับผู้อ่าน 

ในการดำเนนิเร่ือง โดยผา่นการนำเสนอฉากท่ีมีความสมจรงิ เขา้ใจงา่ย และฉากทีเ่หนือจรงิ 

ทีช่ว่ยเสริมสรา้งจนิตนาการใหก้บัวัยเดก็อีกด้วย ซึง่นบัว่าการสรา้งสรรคด์งักลา่ว สอดคลอ้ง

กบัที ่พรรณทติา ปานเอีย่ม (2554) ไดก้ลา่วถุงึการประกวดวรรณกรรมเยาวชนรางวลัแวน่
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แก้วประเภทนวนิยายสำหรับเยาวชน อายุ 12-18 ไว้ว่า ลักษณะงานเขียนท่ีเป็นนวนิยาย

สำหรับเยาวชน ต้องมีองค์ประกอบของนวนิยาย ได้แก่ โครงเรื่อง แก่นเรื่อง การสร้าง 

ตัวละคร และการดำเนินเรื่อง รวมทั้งต้องมีเนื้อหาสาระเหมาะกับเยาวชน ส่งเสริม

จนิตนาการ หรือสะท้อนภาพชีวติสังคมไทยด้วย สิง่เหล่านีจึ้งเป็นแสดงให้เห็นว่า วรรณกรรม

เยาวชนรางวัลแว่นแก้ว มีการนำเสนอในลักษณะที่เป็นแบบฉบับเดียวกันมาโดยตลอด  

ด้วยการยึดหลักเกณฑิ์การประกวดของวรรณกรรม เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนการ

สร้างสรรค์หนังสือดีมีคุณภาพให้เป็นประโยชน์ต่อสาธารณชนที่สอดคล้องกับนโยบายของ

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และสามารถุเป็น

วรรณกรรมที่เยาวชนนำไปใช้ในการอ่านเพ่ือเสริมสร้างอารมณ์ ความรู้สึก จินตนาการ 

และนำไปใช้เป็นแบบอย่างและแนวทางที่ดีในการดำเนินชีวิตได้ ด้วยเหตุดังกล่าว จึงทำให้

วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้วนี้ ยังคงเป็นวรรณกรรมประเภทหนึ่งท่ีได้รับความนิยม 

ในการอ่านจากเยาวชนทั่วไปได้เป็นอย่างดีและตลอดมา และนับได้ว่าวรรณกรรมเยาวชน 

ยงัคงมีความสำคญัและมคีณุคา่ในการสะทอ้นสงัคม โดยเฉพาะเรือ่งราวปญัหาของเยาวชน 

และสามารถุช่วยปลูกฝ่งัแนวคิด แบบอย่างแนวทางในการดำเนินชีวติท่ีดี การนำเสนอแนวคิด 

ในวรรณกรรมเยาวชน ตา่งมุง่เน้นไปทีก่ารเสริมสร้างคณุธรรม จริยธรรม สร้างความตระหนัก 

ถุึงศีลธรรม ประกอบกับการสอดแทรกการขัดเกลาทางสังคมในด้านต่าง ๆ ไว้ในเนื้อหา 

เนื่องจากเยาวชนเป็นกลุ่มคนที่เป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาประเทศ การนำเสนอสังคม 

ผ่านวรรณกรรมเยาวชน จึงทำให้ผู้อ่านที่เป็นเยาวชนได้ตระหนักถุึงสิ่งท่ีพึงปฏิิบัติ 

ได้เป็นอย่างดี

ข้อเสนอแนะ

 ควรศึกษากลวิธกีารนำเสนอและภาพสะท้อนเยาวชนไทยในนวนยิายเยาวชนทีไ่ด้

รับรางวัลอื่น เช่น รางวัลซีไรต์ รางวัลเซเว่นบุ�คอะวอร์ด เป็นต้น 
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บที่คัดย์่อ
  ในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ชาวยุโรปหลงใหลในอารยธรรมตะวันออกมาก  

ชาวสยามเป็นหนึ่งในชาวเอเชียที่ปรากฏิในงานวรรณกรรมสมัยนั้น นวนิยายเรื่อง 

Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe ผู้แต่งใช้ชาวสยามเป็นตัวละครหลัก 

เพ่ือดำเนินเร่ือง บทความชิน้นีเ้ป็นการศึกษาเนือ้หางานวรรณกรรมโดยใชก้รอบแนวคิดทาง

ประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์ ในเรื่องเราจะพบความสนใจของชาวตะวันตกที่มีต่อชาวสยาม 

ในเรื่องต่าง ๆ ซึ่งสามารถุแบ่งออกได้เป็น 3 ประเด็น คือ การปกครองด้วยระบอบ

สมบูรณาญาสิทธิราชย์ในสยาม ความเชื่อต่าง ๆ  ในศาสนาพุทธ ตลอดจนวิถุีชีวิต ประเพณี

วฒันธรรมของชาวสยาม การศกึษาเรือ่งภาพแทนชาวสยามใน Lettres siamoises, ou le 

Siamois en Europe ไมเ่พยีงเหน็ภาพชาวสยามในดา้นตา่ง ๆ  เทา่นัน้ แตย่งัเหน็ถุงึกระแส

ความนิยมตะวันออกที่มีในสังคมฝ่รั่งเศสยุคสมัยนั้นเช่นกัน

คำสำคัญ: ชาวสยาม วรรณกรรม คริสต์ศตวรรษที่ 18 ภาพแทน
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Abstract
 In the 18thcentury, Europeans were fascinated with Oriental civilization. 

The Siamese were among the Asians found in the literature of that time. In 

the novel Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe, the author uses the 

Siamese as the main characters to tell the story. The article investigates 

the content of literary works using a historical framework for analysis. In 

the story, we come across the interest of Westerners towards the Siamese 

in various matters, which can be divided into three domains: the absolute 

monarchy in Siam, various beliefs in Buddhism, the way of life, traditions and 

culture of the Siamese people. Studying the representation of the Siamese 

in Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe not only shows the Siamese 

under various aspects but also sees the Orientalist trend in French society 

at that time.
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บทนำ

 ความสัมพันธ์ระหว่างไทยกับฝ่รั่งเศสเริ่มต้นขึ้นในปลายคริสต์ศตวรรษที่ 17 จาก

การเดินทางมาสยามของบรรดามิชชันนารีที่ต้องการเข้ามาเผยแผ่ศาสนาในดินแดนทาง

ตะวันออก พวกพ่อค้าที่เข้ามาค้าขาย ตลอดจนนักการทูตท่ีเข้ามาเพื่อเช่ือมความสัมพันธ์

ระหว่างประเทศ บุคคลเหล่านี้ได้จดบันทึกสิ่งที่ตนได้พบเห็นในสยาม ไม่ว่าจะเป็นลักษณะ

ทางภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ชีวิตผู้คน ขนบธรรมเนียม ศาสนา รวมถุึงวัฒนธรรมประเพณี

ต่าง ๆ สมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 แม้ว่าความสัมพันธ์ระหว่างสองประเทศนี้จะไม่ดีดั่งเช่น 

ในยคุกอ่นเน่ืองจากไม่มคีวามสมัพนัธท์างการทูตและการคา้ อยา่งไรกต็าม สยามยังคงเป็น

ทีรู่จ้กัในประเทศฝ่รัง่เศสยคุนีช้าวฝ่รัง่เศสหลงใหลอารยธรรมตา่งชาต ิวถิุชีวีติผูค้นตา่งแดน 

วัฒนธรรมต่าง ๆ นอกยุโรปล้วนเป็นที่สนใจ เราจะเห็นว่ามีหนังสือเกี่ยวกับต่างประเทศ

มากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นด้านประวัติศาสตร์ ด้านขนบธรรมเนียมประเพณี ศาสนา ความเชื่อ

ของผูค้น ตลอดทัง้งานด้านวรรณคดี ประเทศทางตะวันออกหลายประเทศได้รบัการตีพมิพ์ 

ในงานเขียนยุคน้ี อาทิ จีน เปอร์เซีย มองโกล ญี่ปุ่น เวียดนาม อินเดีย รวมถึุง สยาม  

ซึ่งปรากฏิอยู่ในงานเขียนฝ่รั่งเศส ไม่ว่าจะเป็น พจนานุกรม บันทึกการเดินทาง ความเรียง 

สื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ และงานวรรณกรรม 

 นวนิยายเป็นงานวรรณกรรมที่ได้รับความนิยมมากในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18  

ข้อมูลเกี่ยวกับประเทศทางตะวันออกถูุกพบบ่อยในงานประเภทนี้ ความโด่งดังของ

เร่ืองพันหน่ึงราตรี Mille et une Nuit สะท้อนได้ดีถุึงกระแสนิยมความเป็นตะวันออก 

ในประเทศฝ่รั่งเศสยุคนั้น อย่างไรก็ดี งานวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับชาวตะวันออกมักเป็น

งานวรรณกรรมแนวเสียดสีสงัคม มกีารสอดแทรกเรือ่งราวความเป็นตะวนัออก วางโครงเรือ่ง 

การส่งสายลับชาวตะวันออกเข้ามายังราชสำนักฝ่รั่งเศส การเลือกชาวตะวันออกเป็น

ตัวละครหลักเพื่อการดำเนินเรื่องในนวนิยาย ฟัร็องซัวส์ มาร์ติโน่ (François Martino)  

ไดศ้กึษาคน้ควา้และใหเ้หตผุลสามประการดงันี ้ประการแรกมมุมองจากชาวตะวนัออกเปน็

ความคดิและการแสดงทศันะทีบ่รสิทุธิป์ราศจากอคตแิละความลำเอยีงเพราะพวกเขาไมไ่ด้

อยูใ่นยโุรป ไมรู่จ้กัประเทศฝ่รัง่เศสมากอ่น ประการทีส่อง คอื ขนบธรรมเนยีมประเพณขีอง

ผูค้นระหว่างสองทวปีมคีวามแตกต่างกัน ดงัน้ัน การแสดงความคิดหรือมมุมองในดา้นต่าง ๆ   

จึงมีความน่าสนใจ ประการสุดท้าย ชาวตะวันออกมีบุคลิกลักษณะที่สนุกสนานซึ่งทำให้ 

ผู้อ่านเกิดความเพลิดเพลิน ชวนติดตาม (Martino, 1906)

 จดหมายชาวเปอร์เซีย Lettres persanes งานวรรณกรรมนวนิยายรูปแบบ

จดหมายอนัโดง่ดงั ไดร้บัการตพีมิพใ์นป ีค.ศ. 1721 ประพนัธโ์ดย Charles de Secondat, 

baron de Montesquieu เล่าถุงึเรือ่งราวของขุนนางชาวเปอรเ์ซยีสองคน คอื Usbek และ 
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Rica ที่เข้ามาใช้ชีวิตในประเทศฝ่รั่งเศสเป็นเวลาหลายปี ในเรื่องทั้งสองได้เขียนจดหมาย

ส่งไปหาเพื่อนที่ประเทศเปอร์เซีย เล่าถุึงสิ่งต่าง ๆ ที่ได้พบเห็นในเมืองปารีส โรงละคร  

โรงมหรสพ ร้านกาแฟั เป็นต้น นอกจากนี้ยังสังเกตและวิพากษ์วิจารณ์วิถุีชีวิตผู้คน 

ชาวฝ่รั่งเศสด้วยสายตาอันไร้อคติของชาวตะวันออกที่เพิ่งเดินทางมาฝ่รั่งเศสเป็นครั้งแรก

 นอกจากชาวเปอร์เซียแล้ว ชาวสยามก็เป็นตัวละครหลักเช่นกัน ใน Lettres 

siamoises, ou le Siamois en Europe ประพันธ์โดย Joseph Landon (บางครั้งใช้

ชื่อว่า Jean de Soisson) ตีพิมพ์ครั้งแรกในปี ค.ศ. 1751 (Landon, 1751) จากการ

ศึกษาสามารถุวิเคราะห์ได้ถุึงเหตุผลสามประการที่ชาวสยามปรากฏิเป็นตัวละครหลัก 

ในงานวรรณกรรมของเรือ่งนี ้ประการแรก ผูค้นยังจดจำไดเ้รือ่งการแลกเปลีย่นการทางทตู 

ระหว่างประเทศฝ่รั่งเศสกับสยาม ความสัมพันธ์อันดีทางการทูตระหว่างสองประเทศ 

ในยุคก่อน เรื่องราวที่ราชทูตสยามเดินทางมายังฝ่รั่งเศส ประการที่สอง ชาวสยามเป็น

ชาวตะวันออกซึ่งคนฝ่รั่งเศสในสมัยนั้นให้ความสนใจ เพราะอยากรู้เรื่องราวเกี่ยวกับความ

เป็นตะวันออก รวมถึุงชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คนที่อยู่นอกทวีปยุโรป ประการสุดท้าย  

การที่ราชทูตสยามได้เข้ามายังราชสำนักฝ่รั่งเศสเพื่อถุวายพระราชสาส์นแก่พระเจ้าหลุยส์ 

ที ่14 สามารถุนำมาใชแ้ต่งเน้ือหาใหส้อดคล้องกบัโครงเรือ่งนวนยิายซึง่เป็นท่ีนยิมในสมยันัน้ 

คือ การส่งสายลับเข้ามายังราชสำนักฝ่รั่งเศส ซึ่งโครงเรื่องลักษณะนี้เป็นงานวรรณกรรม

แนวเสียดสีรูปแบบใหม่ในฝ่รั่งเศส โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การมีประเด็นเหตุการณ์เรื่องราว

ทางประวัติศาสตร์ การสืบราชสมบัติ เรื่องการทหาร ตลอดจนข้อมูลต่าง ๆ ที่สำคัญ  

โดยผู้อ่านจะพบเน้ือหาต่าง ๆ ในงานวรรณกรรมประเภทนี้ (Martino, 1906) ดังนั้น 

นวนิยายรูปแบบจดหมายเรื่องนี้จึงมีตัวละครหลักเป็นชาวสยามช่ือ นาดาซีร์ (Nadazir) 

ซ่ึงกษัตริย์สยามส่งมายังประเทศฝ่รั่งเศสเพื่อเป็นสายลับสืบงานราชการ ในจดหมาย 

ฉบับที่ 1 นาดาซีร์เขียนถึุงอะบองซาลิดา (Abensalida) หญิงคนรัก เล่าถึุงการเดินทาง 

อนัเหน็ดเหนือ่ยจนมาถุงึฝ่รัง่เศสเพือ่มาทำภารกิจสบืราชการลับใหก้บัพระเจา้แผน่ดนิสยาม 

“อะบองซาลิดาที่รัก หลังจากการเดินทางมาอย่างเหน็ดเหน่ือย ในท่ีสุด คนรักของเจ้า 

ก็ถุึงฝ่รั่งเศส เพื่อที่จะมาสอดส่องสืบราชการให้แก่พระมหากษัตริย์”  

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 1-2), by J. London, 1751, François Delaguette.

 นอกจากนี้ นาดาซีร์ยังย้ำภารกิจสำคัญของตัวเองในจดหมายฉบับที่ 2 โดยเขียน

ถุึงออกญา ลา ซา อี กา (L’Oyas La-za-hy-ka) ว่า “กษัตริย์ของเราต้องการให้ข้าศึกษา

ศีลธรรมประเพณีของทางฝ่รั่งเศส เพื่อที่พระองค์จะได้ใช้คิดไตร่ตรองเรื่องศาสนา” 

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 3), by J. London, 1751, François Delaguette.



ปีีที่่� 10 ฉบัับัที่่� 2 (ก.ค. 67 - ธ.ค. 67)

	 	 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์	มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Faculty of Humanities and Social Sciences Mahasarakham University

225

วัตถุประสงค์การวิจัย

 เพื่อศึกษาภาพแทนชาวสยามใน Lettres siamoises, ou le Siamois en 

Europe พร้อมทั้งมุมมอง ทัศนคติที่ชาวฝ่ร่ังเศสในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 หรือสมัย

ภูมิปัญญามีต่อชาวสยามและประเทศสยาม ตลอดจนศึกษากระแสความนิยมตะวันออก 

ที่มีอิทธิพลต่องานเขียนฝ่รั่งเศสในยุคนั้น

แนวคิดทฤษฎีีและกรอบแนวคิดการวิจัย

 ผู้ศึกษาได้วางกรอบแนวคิดในการศึกษาครั้งนี้  โดยใช้กรอบแนวคิดทาง

ประวัติศาสตร์สมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 หรือสมัยยุคภูมิปัญญาของยุโรปมาวิพากษ์วิจารณ์

สังคมและวัฒนธรรมสยาม โดยแบ่งเป็น

 1. ประเด็นทางการเมืองการปกครอง

 นักปรัชญาสนใจศึกษารูปแบบการเมืองการปกครองในหลายรูปแบบ ศึกษา

สถุาบันต่าง ๆ ทางการเมือง เนื่องจากพวกเขาเชื่อว่า ความก้าวหน้าของระบอบการเมือง

การปกครองและสังคมจำเป็นต่อความสุขของประชาชนทุกคน (Séguin, 1992)  

มงเตสกิเออ (Montesquieu) นักปรัชญาคนสำคัญแห่งยุคได้เสนอทฤษฎีการเมืองที่เป็น

ประโยชน์ต่อประชาชนและสังคม โดยกล่าวว่า อำนาจจะต้องแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 

อำนาจนติบิญัญตั ิอำนาจบริหาร และอำนาจตุลาการ ในยคุนีน้กัปรชัญาตา่งชืน่ชมระบอบ

การเมืองการปกครองของประเทศอังกฤษที่พระมหากษัตริย์แบ่งอำนาจให้ฝ่่ายต่าง ๆ 

บริหารบ้านเมือง อีกทั้งพระองค์ทรงจัดตั้งสภาคู่และสภาท้องถ่ิุน (Tritter, 2001) เราจะ

เห็นได้ว่านักปรัชญาตีพิมพ์หนังสือเผยแพร่ความคิดทางการเมืองที่ตนเห็นว่าเป็นสิ่งที่ดี 

ในสงัคม นอกจาก เจตนารมณแ์หง่กฎหมาย De L’Esprit des Lois (1748) ของมงเตสกเิออ 

(Montesquieu) ที่มุ่งนำเสนอให้แง่คิด ตลอดจนมุมมองต่าง ๆ เกี่ยวกับระบอบการเมือง

การปกครองแล้ว ยังมี สัญญาประชาคม Du Contrat Social (1762) ของฌอง ฌากส์  

รสุโซ (Jean-Jacques Rousseau) ทีเ่นน้ถุงึสทิธกิารเปน็พลเมอืง ความมเีสรภีาพของผูค้น 

ในระบอบการปกครอง จัดหมายปรัชัญา Les Lettres philosophiques (1733) ของวอลแตร์ 

(Voltaire) ที่เขียนชื่นชมระบอบการปกครองของอังกฤษและวิพากษ์วิจารณ์สังคมฝ่รั่งเศส 

(Marin, 2001) ดงันัน้ ระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ทีใ่ห้อำนาจแก่คนเพียงคนเดียว จงึถูุก

มองวา่เปน็ระบอบการปกครองที่ไมเ่ปน็ธรรม ไรห้ลกัการทีด่ีในการปกครอง เพราะทำลาย

สทิธแิละเสรภีาพของผูค้นไปหมดสิน้ ดัง่เชน่ในประเทศสยามทีใ่ชร้ะบอบการปกครองแบบ

สมบูรณาญาสทิธริาชย ์ทำให้นกัปรชัญาตา่งมองวา่พระมหากษัตรยิส์ยามซึง่ทรงมพีระราช

อำนาจมากเพียงผู้เดียวเป็นเผด็จการ
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 2. ประเด็นเกี่ยวกับศาสนาและความเชื่อ

 ในคริสต์ศตวรรษที่ 18 ศาสนาเป็นหนึ่งในเรื่องหลักที่นักปรัชญาสนใจศึกษา จาก

การค้นพบทางวิทยาศาสตร์และความก้าวหน้าทางวิทยาการ ทำให้นักปรัชญาอธิบายเรื่อง

เกีย่วกับศาสนาและความเชือ่นีด้ว้ยเหตผุล ในสมัยครสิตศ์ตวรรษที ่17 ศาสนามีอทิธพิลตอ่

ชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คนเป็นอย่างมาก ผู้คนเชื่อว่าหลังความตายมนุษย์จะพบความสุข 

ในขณะที่ยุคภูมิปัญญา นักปรัชญาต่างแย้งว่า ความสุขที่แท้จริงนั้นอยู่บนโลกนี้ขณะที่ยัง

มีชีวิตอยู่ ไม่ใช่การเฝ่้ารอโลกหน้า เราพบว่าผู้คนในยุคภูมิปัญญาจะปฏิิเสธอย่างสิ้นเชิง 

ในเรือ่งเหนือธรรมชาติ เรือ่งทางไสยศาสตร์ รวมทัง้เรือ่งอำนาจของศาสนา ดงันัน้ เหตุผล ถุอื

เป็นหลักพื้นฐานที่สำคัญในยุคนี้ นักปรัชญาพยายามใช้เหตุผลเพื่อหาคำตอบในทุก ๆ  เรื่อง 

เพราะเชื่อว่าเหตุผลจะกำจัดความไม่รู้ ความเชื่อผิด ๆ ได้ (Séquin, 1992) ศาสนาพุทธ 

ของชาวสยามจึงกลายเป็นหนึ่งในตัวอย่างที่บรรดานักปรัชญาต่างหยิบยกมาเสนอ 

ผู้คนในสังคมเพื่อแสดงให้เห็นถุึง การกล่าวเกินจริงซึ่งนำไปสู่ความเชื่อกันอย่างผิด ๆ  

ของชาวสยาม อาท ิความเชือ่เรือ่งการเวยีนวา่ยตายเกดิ เรือ่งวญิญาณ ตลอดจนหลกัคำสอน 

ทางศาสนาที่ในทัศนะของเหล่านักคิดต่างมองว่าขาดเหตุผลมารองรับ ส่งผลทำให้ผู้คน

หลงเชื่อ เชื่อมั่นในสิ่งที่ไม่สามารถุอธิบายได้ด้วยเหตุและผล ทำให้สังคมไม่ก้าวหน้า  

ขาดการพัฒนา

 3. ประเด็นด้านสังคมและวัฒนธรรม

 ในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ผู้คนสนใจเรื่องการเดินทาง ดินแดนอันห่างไกล ชีวิต 

วัฒนธรรมของผู้คนที่ยังไม่มีผู้ใดรู้จัก ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการ ทำให้การเดินทาง

มีเพิ่มมากขึ้นกว่าในยุคก่อน บันทึกการเดินทางเหล่านี้ทำให้เราได้รู้จักผู้คนต่าง ๆ ท่ัวโลก 

(Didier, 1992) ข้อมูลต่าง ๆ ที่ปรากฏิถุือเป็นความรู้ที่สำคัญ เช่น ภูมิศาสตร์ ดาราศาสตร์ 

พืชพรรณธรรมชาติต่าง ๆ ตลอดจน วิถุีชีวิตของผู้คน ขนบธรรมเนียมประเพณี ภาษาและ

วัฒนธรรมต่าง ๆ ความแตกต่างทางด้านสังคมและวัฒนธรรมกระตุ้นความสนใจของผู้คน 

ได้เป็นอย่างดี ข้อมูลเหล่านี้ไม่เพียงแต่ทำให้ผู้อ่านได้รับความเพลิดเพลินบันเทิงใจเท่านั้น  

แตย่งัเกดิการวิพากษ์วจิารณ์เปรยีบเทียบกับวัฒนธรรมในทวีปยุโรปของตนเชน่กนั ตวัอยา่ง

จากในนวนิยายเรือ่งน้ี เราจะเหน็การเปรียบเทยีบผูห้ญงิสยามกบัผูห้ญงิฝ่รัง่เศส ผูแ้ตง่ช่ืนชม

หญิงชาวสยามว่าเป็นผู้หญิงที่ขยัน ไม่เกียจคร้าน ไม่ใช้จ่ายฟัุ่มเฟั้อย ซึ่งแตกต่างจากผู้หญิง

ยุโรปที่ชอบเล่นการพนัน (Landon, 1751) การผสานความเช่ือเรื่องวิญญาณท่ีย้ายจาก 

ร่างหน่ึงสู่อีกร่างหนึ่งของผู้คนทางตะวันออกเพื่อประชดประชันเสียดสีการแต่งกายของ

ผู้คนในยุโรปที่มีการเปลี่ยนชุดแต่งกายวันละหลายรอบ (Landon, 1751) นอกจากนี้ 
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กระแสความเป็นตะวันออกซึ่งเป็นที่นิยมมากในตอนนั้นทำให้เราวิเคราะห์ความสนใจของ

ชาวตะวันตกที่มีต่อชาวตะวันออกได้ เช่น การตั้งชื่อตัวละครเป็นภาษาตะวันออก Tasoo-

Pra-Poat, Abou-kaïli, Simo-Hosot ตลอดจนคำศัพท์ต่าง ๆ ที่พบในเรื่อง อาทิ Prom, 

Mons Pasabaï, Tawan, Pihan, Hongs เป็นต้น

ขอบเขตการวิจัย

 ศกึษาและวเิคราะหข์อ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัชาวสยามใน ใน Lettres siamoises, ou 

le Siamois en Europe 

วิธีการดำเนินการวิจัย

 การศึกษาในครัง้นีมุ้ง่เนน้การศกึษาจดหมายจำนวน 40 ฉบบัทีอ่ยูใ่นนวนยิายเลม่

น้ีซึง่ในจำนวนนี ้17 ฉบับเป็นจดหมายรักเขยีนโต้ตอบระหว่างนาดาซีร ์(Nadazir) ตวัละคร

หลักของนวนิยายและอะบองซาลิดา (Abensalida) คนรักของเขา นอกนั้นเป็นจดหมาย

แลกเปลี่ยนระหว่างนาดาซีร์กับขุนนางสยามฝ่่ายต่าง ๆ ในราชสำนัก การศึกษาเรื่องชาว

สยามใน Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe ทำให้เห็นความสนใจของชาว

ตะวันตกที่มีต่อชาวสยามในเรื่องต่าง ๆ ซึ่งสามารถุแบ่งเป็น 3 ประเด็นหลัก คือ การเมือง

การปกครอง ศาสนาและความเชื่อ สังคมและวัฒนธรรม

ผลการวิจัย

 การเมืองการปกครอง

 ในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ระบอบการเมืองการปกครองเป็นเรื่องท่ีผู้คนสนใจ

และตั้งคำถุามกันว่าระบอบใดเป็นระบอบท่ีดีที่สุด เนื่องจากพวกเขาเชื่อว่าระบอบการ

ปกครองที่ดีจะนำมาซึ่งความสุขของคนในสังคม ผู้ประพันธ์ Lettres siamoises, ou le 

Siamois en Europe นำเสนอภาพระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชย์ในสยาม ซึ่งเป็นระบอบ

ที่บรรดานักคิดนักปรัชญาในยุคนั้นต่างมองว่าเป็นเผด็จการ เพราะเป็นการให้อำนาจแก่

คนเพียงคนเดียวถุือเป็นสิ่งคุกคามอันเลวร้ายที่สุดแห่งความเสื่อมโทรม (Tatin-Gourier, 

1999) ระบอบนี้จะก่อให้เกิดความไม่เป็นธรรมข้ึนในสังคม มงเตสกิเออผู้ประพันธ์เรื่อง 

เจตนารมณ์แห่งกฎหมาย De L’Esprit des Lois (1748) กล่าวถุึงผู้ปกครองที่ใช้ระบอบ

นี้ว่า มีเพียงคนเดียวที่ใช้อำนาจโดยไร้กฎหมาย ไร้กฎเกณฑิ์ ทำทุกอย่างตามความต้องการ

และตามอำเภอใจของตน (Montesquieu, 1748) ดังนั้น ระบอบการปกครองของสยาม

ที่มีพระมหากษัตริย์ผู้เปรียบเสมือนสมมติเทพที่ทรงมีพระราชอำนาจสูงสุดเด็ดขาดเพียง 
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ผู้เดียว ทั้งทางนิติบัญญัติ ทางการบริหารประเทศ และโดยเฉพาะอย่างยิ่งพระราชอำนาจ

ด้านตุลาการ จึงไม่ใช่ระบอบการปกครองที่ดีในสายตาของนักปรัชญายุคนั้น จากนวนิยาย

เรื่องนี้พระองค์สามารถุสั่งตัดสินโทษทุกคนได้

 ในจดหมายฉบับที่ 7 ขุนนางสยามที่ดูแลทรัพย์สินในท้องพระคลังของพระมหา

กษตัริย ์เขยีนเลา่นาดาซรี์วา่พระมหากษัตริย์สั่งลงโทษเจา้พนกังานในวงัทีข่โมยเงินในทอ้ง

พระคลงัโดยใหก้ลนืนำ้เหลก็หลอมจำนวนสีอ่อนซ ์(Landon, 1751) ในจดหมายฉบบัที ่12 

เจ้าหน้าที่ดูแลพระตำหนักนางสนมของกษัตริย์ เขียนเล่านาดาซีร์ว่า นางสนมแพศยาช่ือ  

อัลมองซาย (Almanzaï) ถุูกจับได้ว่าคบชู้ กษัตริย์ส่ังลงโทษสถุานหนัก โดยการจับโยน 

ให้พวกเสือกินต่อหน้าพระที่นั่ง (Landon, 1751)

 นอกจากการลงโทษที่รุนแรงแล้ว ความน่ากลัว ความโหดร้ายของระบอบนี้ยัง

สะท้อนในจดหมายฉบับที่ 16 ขุนนางสยามเขียนจดหมายเล่านาดาซีร์ เรื่องกษัตริย์ฆ่า  

ทมิงกาอี ลกูชายคนทีส่องของพระองค์ อยา่งโหดเหีย้มโดยการใชไ้มจ้นัทนท์บุทีท่อ้งจนตาย 

ซึ่งตนน้ันก็ไม่ทราบถุึงสาเหตุการฆ่าครั้งนี้ เรื่องราวอันน่าสะพรึงกลัวนี้ได้เกิดขึ้นในวัง 

อย่างลับ ๆ (Landon, 1751)

 ศาสนาและความเช่ื่อ

 ในยุคภูมิปัญญา เหตุผล ถุือเป็นเครื่องมือสำคัญเพื่อต่อต้านความไม่รู้และความ

งมงายของผู้คนในสังคม ในยุคนัน้ศาสนาเป็นเรือ่งหนึง่ทีถูุ่กวิพากษ์วจิารณ์ พระพุทธศาสนา

เป็นหนึ่งในศาสนาที่ถูุกกล่าวถึุงในงานของนักเขียนสมัยคริสต์ศตวรรษที่  18 ในนวนิยาย 

Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe เราพบการนำเสนอเรือ่งศาสนาของชาว

สยามในจดหมายหลายฉบับ เน่ืองด้วยพระพุทธศาสนาเป็นศาสนาประจำชาติของชาวสยาม

มาเป็นเวลานาน จำนวนพระสงฆ์ที่มากมายในราชอาณาจักรแสดงได้ดีถุึงความสำคัญของ

ศาสนานี้ในสังคมสยาม จดหมายฉบับที่ 5 นาดาซีร์ยืนยันถึุงจำนวนพระสงฆ์ที่มีมากมาย 

ในสยาม เป็นกลุ่มบุคคลที่มีความโดดเด่นกว่าคนอื่นในสังคม (Landon, 1751)

 ชาวสยามรักและเคารพเทิดทูนศาสดาของพวกเขามาก แม้ว่าพระพุทธเจ้าตามที่

ปรากฎในนวนิยายมีเรียกชื่อว่า Nacodom หรือ Sommo-Nacodom นั้นจะปรินิพพาน

ไปแล้ว หากแต่พวกเขายังรอคอยพระพุทธเจ้าองค์ใหม่กลับมาอยู่เสมอ ความเชื่อนี้พบ 

ในจดหมายฉบับที่ 7 ที่ขุนนางชาวสยามผู้ดูแลพระคลังของพระมหากษัตริย์เขียนเล่า 

นาดาซรีใ์หไ้ดร้บัทราบวา่ ในสยามขณะน้ี ผูค้นตา่งหลงงมงายเชือ่สิง่ทีพ่ระสงฆบ์อกตอ่กนัมา 

ถุึงเรื่องการกลับมาของพระพุทธเจ้าองค์ใหม่ (Landon, 1751) ชาวสยามเชื่อในสิ่ง 

ที่พระสงฆ์บอก พวกเขายึดมั่นว่าจะได้พบกับพระพุทธเจ้าองค์ถุัดไปในไม่ช้า ทำให้พวกเขา
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ไมค่ดิไตรต่รองดว้ยเหตผุล หากพบเจอผูใ้ดทีม่ลีกัษณะแปลกหรอืแตกตา่งไปจากคนธรรมดา

กจ็ะเชือ่โดยงา่ยวา่บคุคลผูน้ัน้คอืผูว้เิศษ เปน็ผูม้บีญุญาบารม ีอาจเปน็พระพทุธเจา้องคใ์หม่

ที่พวกตนรอคอย (Landon, 1751)

 ในพระพุทธศาสนา นิพพาน (Nireupan) คือจุดมุ่งหมายสูงสุด หากแต่การจะ

บรรลถุุงึนพิพานไดน้ั้น ตอ้งผา่นการฝ่กึปฏิบิตั ิชำระลา้งจติใจใหส้ะอาดและบรสิทุธิ ์พระสงฆ์ 

ผู้ปรารถุนาซึ่งนิพพานจะต้องถืุอศีล ฝ่ึกจิตอย่างเคร่งครัด โดยต้องปฏิิบัติตามกฎของสงฆ์ 

เพื่อจะได้บรรลุถุึงระดับชั้นที่ส่ี (Landon, 1751) เช่น ไม่ดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ ไม่ใช้

เครื่องหอม กล่าวถุึงเฉพาะศาสนาของตนเท่านั้น นอนให้น้อย ไม่รับประทานมากเดินด้วย

กิริยาสำรวมบนถุนน สวมเสื้อผ้าชุดเดียว รับประทานอาหารแต่ในบาตร (Landon, 1751) 

สำหรับชาวต่างชาตินั้น ความเข้าใจเรื่องนิพพาน (Nireupan) ยังมีความคลาดเคลื่อนและ 

ไม่ค่อยถุูกต้องตามหลักทางพระพุทธศาสนา ชาวฝ่รั่งเศสท่ีเข้ามาสยามช่วงปลายคริสต์

ศตวรรษที่ผ่านมา (คริสต์ศตวรรษที่ 17) ต่างให้ความสนใจสภาวะนิพพานในทางพระพุทธ

ศาสนา และได้เขียนคำนิยามคำว่า “นิพพาน” ในบันทึกการเดินทางของตน ซึ่งส่วนมาก

จะบรรยายว่านิพพานเป็นดั่งสรวงสวรรค์ของพระเจ้า เช่น นิโกลาส์ แชร์แวส (Nicolas 

Gervaise) นักเดินทางชาวฝ่รั่งเศสวัย 19 ปี ติดตามคณะเผยแผ่ศาสนาเข้ามาสยามในปี 

ค.ศ. 1681 ได้บันทึกไว้ว่า “พระนฤพาน (Nyreupâne) อันเป็นสถุานที่พักผ่อนและ 

เสวยสุขารมย์ เฉพาะสำหรับพระเป็นเจ้าท้ังหลายตลอดชั่วนิรันดร มีแต่ความสุขและ 

ความสงบยิ่งอันเป็นผลจากมหากุศลกรรมที่ได้บำเพ็ญมาในอดีต” 

หมายเหตุ. จาก ประวัติศาสตร์ธรรมช่าติและการเมืองแห่งราช่อาณาจักรสยาม ฉบับแปล (น. 138), โดย นิโกลาส์  

แชร์แวส, 2550, ศรีปัญญา.

 “un lieu de repos et de plaisir, destiné pour être le séjour des Dieux 

où ne vivant que pour eux-mêmes, ils ne sont occupés pendant toute 

l’éternité que leur propre Bonheur, et ne songent qu’à jouir dans la pleine 

tranquillité du fruit de leurs travaux” 

Noted. From Histoire Naturelle et Politique du Royaume de Siam (p. 160-161), by N. Gervaise, 1688, 

Cl. Barbin.

 ในจดหมายฉบบัที ่7 Landon กลา่วถุงึนพิพานวา่คอืการไมท่ำอะไรเลย เปน็สภาพ

เฉื่อยชา (Landon, 1751) ซึ่งอันที่จริงนั้น คำว่า นิพพาน ในทางพุทธศาสนา หมายถุึง  

ความดับสนิทแห่งกเิลสและกองทุกข ์เป็นสภาพโลกุตระอันเป็นจดุมุง่หมายสูงสดุในศาสนา

พุทธ (เสฐียรพงษ์ วรรณปก, 2564)
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 เรายังพบความเชื่อเรื่องการย้ายถุ่ายเปลี่ยนวิญญาณในจดหมายหลายฉบับ  

การสอดแทรกความเชื่อดังกล่าวในนวนิยายทำให้ผู้อ่านเห็นถึุงความเชื่อมโยงกันของ 

ความเชือ่นีกั้บขอ้ห้ามทางศาสนาพุทธทีบั่ญญัตถิุงึการห้ามฆ่าสตัวต์ดัชีวติ อกีทัง้ยังสะท้อน

ถุงึมมุมองของนกัคดิในยคุนัน้เกีย่วกบัความเชือ่ดงักลา่ว ดัง่ทีป่รากฏิในจดหมายฉบบัที ่18 

ผูแ้ต่งเขยีนว่า ความเชือ่เร่ืองการยา้ยถุ่ายเปลีย่นวิญญาณของชาวสยามทำให้พวกเขาตาบอด 

ขาดเหตุผล (Landon, 1751) ซึ่งเราจะเห็นว่า ชาวสยามไม่กล้าฆ่าสัตว์เพราะกลัวว่าจะฆ่า

วิญญาณของพ่อแม่หรือเพื่อนที่มาอาศัยอยู่ในร่างของสัตว์นั้น แม้กระท่ังสัตว์เล็ก ๆ พวก

เขายังพึงระวังกลัวจะไปเหยียบ (Landon, 1751)  และในจดหมายฉบับที่ 8 เราพบว่าแม้

สุนัขตัวใหญ่จะได้กินเหยื่อที่หามาได้ แต่ชาวสยามก็ไม่ฆ่า “แต่ข้าให้อภัยมัน ข้าให้อภัยมัน 

เพื่อวิญญาณพ่อแม่ของคุณ ร่างของสัตว์ที่น่าสงสารบางทีอาจมีดวงวิญญาณของพวกเขา

อยู่” 

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 33), by J. London, 1751, François Delaguette.

 จากความเชื่อนี้ ทำให้ผู้อ่านชาวยุโรปได้ทราบอีกว่าวิญญาณแต่ละประเภทอาศัย

อยู่ในร่างสัตว์ที่แตกต่างกันตามคุณงามความดีที่ได้ทำมา ชาวสยามเช่ือว่าวิญญาณท่ีดี 

จะอยูใ่นรา่งววัและแกะ “ววัและแกะไดร้บัการเคารพทีส่ยาม เรามองว่ารา่งของสตัวพ์วกนี้

เป็นเสมือนความสุขสูงสุดที่ดวงวิญญาณได้อาศัยอยู่ในการย้ายเปลี่ยนวิญญาณ” 

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 91), by J. London, 1751, François Delaguette.

 และดวงพระวิญญาณของพระมหากษัตริย์ผู้ทรงธรรมทุกพระองค์ตลอดจน 

พระราชวงศ์จะสถุิตอยู่ในช้างเผือก (Landon, 1751) ดังนั้น ช้างเผือกได้รับการปรนนิบัติ

ดแูลเปน็อยา่งดใีนวงั ดงัทีป่รากฏิขอ้ความในจดหมายฉบบัที ่14 วา่ “เราเฝ่า้ดแูลอยา่งเตม็ที่ 

ในพระราชวังที่งดงาม” 

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 52-53), by J. London, 1751, François 

Delaguette.

 ส่วนวิญญาณร้ายที่ประพฤติชั่วเลวทรามนั้น Landon เขียนว่าวิญญาณชั่วร้าย

เหล่านี้จะเข้าไปอยู่ในร่างสัตว์ที่สกปรกโสมมที่สุด เพื่อชดใช้กรรมจนสิ้นอายุขัยตามกรรม

ที่ทำมา (Landon, 1751)

 แม้ว่าความเชื่อเรื่องการย้ายถุ่ายวิญญาณจะมีอิทธิพลมากต่อการใช้ชีวิตของ 

ชาวสยาม เพราะพวกเขาเชื่อว่า ถุ้าวิญญาณมีการย้ายร่างจำนวนมากครั้งแล้ว และ 
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ขณะที่มีชีวิตได้ประกอบคุณงามความดีมาโดยตลอดจะทำให้ได้รับผลบุญโดยท่ีพวกเขา 

ไม่ต้องกลับมาเกิดบนโลกใบนี้ ไม่ต้องอยู่ในสภาวะเวียนว่ายตายเกิดอีกแล้ว (Landon, 

1751) อย่างไรก็ตาม ในจดหมายฉบับที่ 8 นาดาซีร์พยายามอธิบายเรื่องความเชื่อนี้ 

ของชาวสยามให้พระในต่างแดนเข้าใจซึ่งพระที่ Landon สมมติขึ้นนี้เป็นเสมือนตัวแทน

แนวคิด มุมมองของผู้คนในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 พระรูปนี้ได้แสดงความคิดเห็นหักล้าง 

เชิงเสียดสีว่า ระบบนี้ช่างน่าอัศจรรย์ ที่บ้านเมืองของท่าน บรรดาวิญญาณคงเป็นฝู่งม้า 

ประจำตำแหน่งพร้อมวิ่งสู่ร่างนับล้านร่าง (Landon, 1751) เราจะเห็นได้ว่าทัศนะ 

ความคิดของคนแห่งยุคภูมิปัญญาไม่ได้มีความเชื่อแบบชาวสยามเลย หากแต่มองว่า 

เป็นสิ่งงมงาย ไม่มีเหตุผล ทำให้ผู้คนขาดการเรียนรู้ สังคมก็ไม่พัฒนาเจริญก้าวหน้า

 สังคมและวัฒนธรรม 

 ผู้คนสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 สนใจอารยธรรมต่างชาติ พวกเขาอยากรู้สิ่งที่อยู่ 

นอกทวีปยุโรป ไม่ว่าจะเป็นดินแดนที่อยู่ห่างไกลตลอดจนชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน  

เราจึงพบเรื่องวัฒนธรรม จารีตประเพณีต่าง ๆ ของชาวต่างชาติปรากฏิในงานเขียนยุคนี ้

แมว้า่ Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe จะเปน็นวนยิายจดหมายโตต้อบที่

มแีก่นหลกัของเรือ่ง  คอื การสง่สายลบัชาวสยามเขา้มาในราชสำนกัฝ่รัง่เศสเพือ่สบืราชการ

ก็ตาม หากแต่เนื้อความในจดหมายหลาย ๆ ฉบับนั้น เราพบว่ามีการกล่าวถุึงวัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียมของชาวสยามแทรกลงไปในเนื้อหาด้วย เช่น ภาษาบาลีซึ่งเป็นภาษา 

ที่พระสยามใช้ในทางศาสนา ตำแหน่งขุนนางต่าง ๆ ในราชสำนัก หน่วยเงิน Pic ที่ใช้กัน 

ในสยาม รวมถุึง หมาก พืชยอดนิยมของคนสยามที่เคี้ยวกันระหว่างวัน  เป็นต้น

 Joseph Landon ผู้ประพันธ์ สนใจวิถุีชีวิตของชาวสยาม ในจดหมายฉบับที่ 6  

ผู้อ่านจะรู้ว่า สามีของชาวสยามไม่เพียงแค่เป็นหัวหน้าครอบครัวเท่านั้น แต่ยังมีสิทธิ 

ทุกประการในครอบครัว รวมถึุง “สิทธิตามกฎหมายในตัวภรรยา โดยสามารถุฆ่าภรรยา 

ได้หากพบว่าภรรยาทำความผิด หรือจะขายก็ได้ ถุ้าภรรยามีชู้”

Noted. From Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe (p. 21), by J. London, 1751, François Delaguette.

 เน่ืองจากสยามอยู่ไกลจากฝ่รั่งเศสมาก ชาวยุโรปส่วนใหญ่ไม่เคยไปและไม่รู้จัก 

ในทัศนะของพวกเขาเมื่อเปรียบเทียบกับบ้านเมืองทางยุโรปของตนต่างก็มองว่าสยามเป็น

สังคมยังไม่พัฒนา ใน Lettres siamoises, ou le Siamois en Europe ผู้แต่งกล่าวถุึง

เรื่องการรักษาทางการแพทย์ในสยามที่ยังไม่ทันสมัยเพราะคนสยามแทบไม่รู้จักการผ่าตัด 

อีกทั้งการถุ่ายเลือดก็ยังเป็นเรื่องแปลกของที่นี่ (Landon, 1751)
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 ประเพณีการกรีดเลือดด่ืมสาบานซึ่งเป็นประเพณีในยุคโบราณที่เราไม่ค่อยได้

พบเห็นแล้วในสังคมที่พัฒนา แต่ผู้แต่งได้กล่าวว่าพบในสังคมสยาม โดยชาวสยามจะดื่ม

เลือดสาบานเพื่อเป็นการผูกมิตรภาพให้แน่นแฟั้น (Landon, 1751) 

 นอกจากนี ้เรายังพบเรือ่งความเชือ่ทางไสยศาสตร์ของคนสยามในนวนิยายเรือ่งนี ้

เช่นกัน จดหมายฉบับที่ 14 Landon กล่าวถุึงเครื่องรางของขลังในสยาม อาทิ ผ้ายันต์  

ยาเสน่ห์ (Landon, 1751)  ในจดหมายฉบับที่ 25 นอกจากเรื่องเครื่องรางแล้ว ผู้แต่งยัง

กล่าวถึุงความเชื่อเรื่องการทำนายดวงชะตา ซึ่งเป็นที่นิยมของชาวสยาม นาดาซีร์ ตัวเอก 

ของเรื่องเขียนถุึง พระพัฒน์ชิชากิ-กา (Pra-Patchichaki-ka) ซึ่งเป็นโหรหมอดูของกษัตริย์

สยาม ข้อความในจดหมายแจ้งว่าอะบองซาลิดา คนรักของตนจะไปขอคำปรึกษาให้ช่วย

พยากรณ์เรื่องความรัก (Landon, 1751)

สรุปผลการวิจัย

 การปรากฏิเร่ืองชาวสยามในงานวรรณกรรม Lettres siamoises, ou le Siamois 

en Europe สะท้อนได้ดีถุงึความสนใจของผูค้นในสมัยคริสต์ศตวรรษท่ี 18 ท่ีมตีอ่อารยธรรม

ของชาวต่างชาติ เรื่องเกี่ยวกับราชอาณาจักรสยามและชาวสยามยังคงเป็นวัตถุุดิบช้ันดี 

ทีน่กัเขยีนในสมยัยคุภมูปิญัญาเลือกนำมาใชใ้นงานของตน การนำเสนอเรือ่งตา่ง ๆ  เกีย่วกบั 

ชาวสยามในงานวรรณกรรม ไม่เพียงแต่ทำให้ผู้อ่านได้รับท้ังความเพลิดเพลินและความรู้

แต่เรายังเห็นถุึงความสนใจของชาวยุโรปที่มีต่อสยามในด้านต่าง ๆ ตลอดจนสะท้อนภาพ

สังคมของชาวยุโรปในสมัยนั้นด้วยเช่นกัน

อภิปรายผลการวิจัย

 แม้ว่าชาวสยามจะถูุกกล่าวถุึงในงานเขียนภาษาฝ่รั่งเศสมาตั้งแต่สมัยคริสต์

ศตวรรษที ่17 อย่างไรกต็าม ขอ้มลูเกีย่วกับชาวสยามนัน้ปรากฏิโดยมากในงานวรรณกรรม 

ประเภทบันทึกการเดินทาง จวบจนสมัยคริสต์ศตวรรษท่ี 18 ชาวสยามถุูกเขียน 

ในงานวรรณกรรมที่หลากหลาย ไม่ว่าจะในงานเขียนของนักปรัชญาท่ีมุ่งนำเสนอความรู ้

แนวคิดต่าง ๆ สู่ผู้คนในสังคม แต่เรายังพบชาวสยามในงานวรรณกรรมประเภทนวนิยาย 

ที่ผู้ประพันธ์ต้องการให้ผู้อ่านได้รับความเพลิดเพลินรวมทั้งสอดแทรกแนวคิดสำคัญที่มีผล 

ต่อการพัฒนาสังคม การแลกเปลี่ยนการทางทูตระหว่างฝ่รั่งเศสกับสยาม ตลอดจน 

การที่คณะทูตชาวสยามเดินทางมายังประเทศฝ่รั่งเศสเมื่อปลายคริสต์ศตวรรษก่อน  

ทำให้ชาวฝ่รั่งเศสจดจำชาวสยามได้ การศึกษาเรื่อง ภาพแทนชาวสยามใน Lettres 

siamoises, ou le Siamois en Europe ไม่เพียงแต่ทำให้เราเห็นภาพชาวสยามที่ปรากฏิ
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ในงานวรรณกรรมประเภทนวนิยายเรื่องแรก ๆ ในฝ่รั่งเศสท่ีใช้ชาวสยามเป็นตัวละครเอก

เท่านั้น แต่ข้อมูลที่ได้ยังเป็นส่วนเติมเต็มในการศึกษาเรื่องชาวสยามที่ปรากฏิในงานเขียน

ภาษาฝ่รั่งเศสในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ตลอดจนใช้เปรียบเทียบให้เห็นถุึงความแตกต่าง

ในการนำเสนอภาพชาวสยามระหวา่งครสิตศ์ตวรรษที ่17 ซึง่เปน็ยคุแรกทีช่าวฝ่รัง่เศสรูจ้กั

ชาวสยาม โดยข้อมูลในยุคดังกล่าวเป็นเพียงการนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ เก่ียวกับชาวสยาม 

ในบันทึกเดินทาง หากแต่ในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ภาพชาวสยามที่ปรากฏิในงานเขียน

นั้นกลายเป็นแหล่งความรู้ที่ทั้งนักปรัชญาและนักประพันธ์ต่างหยิบยกมาใส่ไว้ในงานเขียน

ของตน นอกจากนี้ เรายังสามารถุใช้ข้อมูลที่ได้นำไปเปรียบเทียบกับงานประเภทต่าง ๆ  

ทีเ่ขยีนถุงึชาวสยามในสมัยครสิต์ศตวรรษที ่18 เพือ่ศึกษาความเหมือน ความต่างของเนือ้หา

ที่พบ ตลอดจนคุณค่าที่ปรากฏิในงานประเภทต่าง ๆ 

ข้อเสนอแนะ

 ในสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 ยังมีงานวรรณกรรมท่ีผู้แต่งเขียนให้ชาวสยามเป็น

ตัวละครหลัก เช่น นิทานเรื่อง Mikou et Mézi, les Aventures d’Oxilée, le Prince 

philosophe; conte oriental เป็นต้น ซึ่งงานเขียนเหล่านี้ยังไม่ได้ถูุกศึกษา ดังนั้น  

หากเราสามารถุศึกษางานเขียนเหล่านี้ ก็จะมีข้อมูลเกี่ยวกับชาวสยามในงานวรรณกรรม

ฝ่รั่งเศสสมัยคริสต์ศตวรรษที่ 18 เพิ่มขึ้น ไม่เพียงเพื่อเติมเต็มข้อมูล แต่ยังสามารถุนำมา

วิเคราะห์ประเด็นที่สอดคล้อง หรือแตกต่างกันเรื่องชาวสยามท่ีปรากฏิในงานวรรณกรรม

ในสมัยดังกล่าวตลอดจนใช้ประกอบการวิเคราะห์กระแสตะวันออกที่แผ่เข้ามาในงาน

วรรณกรรมได้
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 หากเอ่ยชื่อประเสริฐศักดิ์ แวดวงนักอ่านไทยอาจจะไม่ค่อยคุ้นหูเท่าไหร่นัก 

เนื่องจากหากนับปริมาณผลงานแล้ว เขาก็อาจถูุกนับเป็น “นักเขียนหน้าใหม่” หรือ  

“นักเขียนรุ่นใหม่” ที่เริ่มต้นสร้างผลงานมาได้ไม่นานนัก ในประวัติย่อที่เป็นทางการ  

เขามผีลงานเร่ืองสัน้ออกมาบา้ง กอ่นจะตพีมิพน์วนยิายเรือ่ง “กีบ่าด” เขามเีรือ่งสัน้เขา้รอบ 

ชิงชนะเลิศรางวัลกนกพงศ์ สงสมพันธุ์ ตีพิมพ์ในรวมเรื่องสั้น “ราหูอมจันทร์” ฉบับที่ 28 

ประจำปี 2567
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 ดว้ยเหตุนี ้“กีบ่าด” จงึถืุอเป็นนวนิยาย “ใหม่ถุอดด้าม” ของ “นักเขยีนหน้าใหม่” 

ในแวดวงวรรณกรรมไทย อย่างไรก็ดี ความหน้าใหม่ของประเสริฐศักดิ์ กลับไม่ได้อำพราง

ความโดดเดน่ในดา้นความคิดสรา้งสรรค์ ตลอดจนแนวทางในการเขยีนวรรณกรรมของเขา

แต่อย่างใด ผลงานของเขากลับแสดงออกซึ่งพลังของความเป็นนักเขียนหน้าใหม่ที่มีความ

ละเอยีดออ่น มุง่มัน่ ครุน่คิด และนำเสนอประเด็นความคิดผา่นวรรณกรรมออกมาได้อยา่ง

แหลมคม 

 จำลอง ฝ่ั�งชลจิตร ศิลปินแห่งชาติสาขาวรรณศิลป์ ซึ่งเคยอ่านผลงานเรื่องสั้นของ

ประเสริฐศักดิข์ณะเป็นกรรมการรางวัลกนกพงศ์ สงสมพันธุ ์ระบุวา่ ประสบการณ์จากการ

อา่นผลงานเรือ่งสัน้ สมัผสัได้วา่นักเขยีนอย่างประเสริฐศกัดิเ์ป็นคนรุน่ใหม่ทีม่ฝี่มีอื เรือ่งสัน้

ของเขามีคุณภาพเหมือนที่รางวัลกนกพงศ์ เคยให้แก่แพรพลอย วนัช จำลองเชื่อว่า นิยาย

เร่ืองน้ีจะเปน็แรงบนัดาลใจใหห้ลายคนศึกษา ทุม่เทใหน้ยิายของตวัเอง และในกาลข้างหนา้  

“กี่บาด” จะเป็นต้นแบบที่ดีเหมือนนวนิยายเรื่อง “คำพิพากษา” ของชาติ กอบจิตติ หรือ 

“ก่อกองทราย” ของไพฑิูรย์ ธัญญา  

 นัยยะจากข้อคิดเห็นดังกล่าวก็คือ การพยายามทำนายถุึงอนาคตบนเส้นทาง 

นกัเขยีนของประเสรฐิศกัด์ิในเชงิเปรยีบเทยีบกบันกัเขยีนรุน่พี ่ๆ  ทัง้สองทา่น กลา่วคอืขณะ

ได้รับรางวัล ชาติ และไพฑิูรย์ เป็นนักเขียนหน้าใหม่ถุอดด้าม ยังมีผลงานตีพิมพ์แพร่หลาย 

ไม่มากนักจนแทบไม่ต่างไปจากประเสริฐศักดิ์ ชาติ เป็นเพียงนักเขียนวัยรุ่น วัยเพียง 25 ปี  

ขณะที่ไพฑิูรย์เป็นครูสอนอยู่ในโรงเรียนชนบทเล็ก ๆ ของปักษ์ใต้ มีเสียงวิพากษ์วิจารณ์

ด้านลบอยู่บ้างในช่วงแรก ส่วนหนึ่งเป็นเพราะ “ตบะ” ในวงการวรรณกรรมยังน้อยอยู่ 

แต่สุดท้ายแล้ว วรรณกรรมทั้งสองเล่มก็ผ่านการพิสูจน์จากกาลเวลา ผลการตัดสิน 

ของกรรมการซีไรตใ์นครัง้นัน้ได้กลายเปน็การตัดสนิที ่“ส่งมอบ” วรรณกรรมทีไ่ด้กลายเปน็ 

“หมุดหมาย” แห่งพัฒนาการที่สำคัญยิ่งของประวัติวรรณกรรมไทย

 สำหรบั “กีบ่าด” ของประเสรฐิศกัด์ิ จะผา่นวนัเวลาเพือ่ทีจ่ะกลายเปน็วรรณกรรม

เรื่องสำคัญในประวัติวรรณกรรมร่วมสมัยของไทยได้เทียมเท่าชาติและไพฑิูรย์หรือไม่  

คงต้องใช้เวลาประเมินค่ากัน

 ผลงานเล่มนี้อาจเรียกได้ว่าเป็นนวนิยายขนาดสั้น หนาเพียง 200 หน้าเศษ  

พอเหมาะพออ่านจนจบในระยะเวลาที่ไม่นานนัก อย่างไรก็ตาม ในความหนาเช่นนี้ กลับมี

เรื่องราวชีวิตของตัวละครเอกหญิงโลดแล่นอยู่ด้วยกันถุึง 4 รุ่น (แต่ขับเน้นภาพชะตากรรม

เพียง 3 รุ่น) ซึ่งนี่เองที่เป็นหัวใจสำคัญและจุดเด่นของวรรณกรรมเรื่องนี้ 
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 เมื่อพิจารณาศิลปะการเล่าเรื่อง ก้่�บาด เนื้อหาของนวนิยายแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 

เอวซิ่น ตามเรื่องราวของตัวละครหลัก เสียงเล่า ๆ ดวงตาของผู้รู้ผ่านมุมมองของตัวละคร 

แตล่ะรุน่ เริม่จากสว่นของ “เอวซิน่” เปน็เร่ืองราวของ “แมห่มอ่นเฮอืนแกว้” หญงิชราท่ีเปน็

ผู้รับและส่งต่อมรดกการทอผ้าจากบรรพบุรุษ นางต้องเผชิญกับความรุนแรงในครอบครัว

และเหตุการณ์ที่สร้างบาดแผลในใจตลอดชีวิต ตามด้วย “ตัวซิ่น” เป็นเรื่องราวของ  

“แม่อุ้ยนาค” ลูกสาวของหญิงชราที่ถูุกแม่ชิงชังรังเกียจเพราะเป็น “ลูกรัก” ของพ่อ 

ที่แม่เกลียด สุดท้าย “ตีนซิ่น” เป็นเรื่องของรุ่นหลานชาย “บ่าหงส์” ผู้มีสรีระเป็นชาย 

แต่เลือกที่จะถุักทอวิถุีชีวิตของตนเป็นหญิงขัดกับเพศกำเนิด และเป็นผู้สืบทอดมรดก 

การทอผ้าในครอบครัวซึง่ตามประเพณีวฒันธรรมการทอผ้ามักสงวนไวส้ำหรับผูห้ญิงเท่านัน้

 นิยายเปิดฉากด้วยภาพชีวิตของแม่เฮือนแก้ว หญิงล้านนาผู้เด็ดเดี่ยวที่ตัดสินใจ 

จูงลูกสาว 2 คนออกจากบ้านมาเพราะไม่อาจทนสามีข้ีเมาและกระทำความรุนแรง 

ทั้งกายและใจให้เมียได้ นางเกิดมาในครอบครัวท่ีสืบทอดแบบแผนความเป็นหญิงล้านนา

ยคุจารตีมาอยา่งเตม็รปูแบบ ศรมีอย-แมข่องเธอเปน็คนปลกูฝ่งัความเปน็ผูห้ญงิตามขนบให้  

จนนางรู้สึกว่าการที่ผู้หญิงมีบทบาททั้งการใช้แรงงานนอกบ้านและในบ้านในยุคสมัยนั้น

เป็นเรื่องปกติ 

 แม่ยังสอนให้นางต้องยอมรับอำนาจความเป็นชายไปทั้งชีวิต ทั้งในฐานะเมีย แม่ 

และผู้ธำรงไว้ซึ่งเกียรติแห่งความเป็นชาย ดังข้อความตอนหนึ่งว่า

หมายเหตุ. จาก “กี่บาด.” โดย  ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. ใน กว่าชื่น บางคมบาง กี่บาด (น. 80). 2567. สำนักพิมพ์คมบาง.

 ความเชื่อในอำนาจผู้ชายเช่นนี้สัมพันธ์กับวาทกรรมทางศาสนาอย่างแยกไม่ได้  

ดงัเร่ืองเลา่ยอ้นวา่แมศ่รมีอยเชือ่วา่มคีวามแตกตา่งระหวา่งเพศเปน็สิง่ท่ีดำรงอยูแ่ละดำเนนิ

มาด้วยความเชื่อเก่าแก่เพราะคตินิยมทางสังคมในยุคนั้นเห็นว่าผู้ชายเป็นเพศของผู้มีบุญ  

  “แม่เฮือนแก้วย้อนนึกถุึงคำสอนของแม่ศรีมอยสมัยเป็น

ละอ่อนต่อนแต่นว่า หน้าที่ของแม่ญิงล้านนาต้องทำอะไรบ้าง งานนอกบ้าน

อยา่งงานไรง่านนานัน้ต้องช่วยกันทำทัง้แม่ญงิป้อจาย แต่งานในบ้านทุกอย่าง

นั้นล้วนเป็นงานของแม่ญิง เหยียบครกมองตำข้าวเลี้ยงป้อจาย เตรียมสำรับ

กบัขา้วใหป้อ้จายกิน ตกันำ้จากนำ้แมม่าใสต่�อมใหป้้อจายอาบ ปดักวาดเรอืน

ชานให้ป้อจายอยู่ และที่สำคัญที่สุดคือทอผ้าให้ป้อจายนุ่ง หน้าท่ีทอผ้าทุก

ชนิดในบ้านเลยตกมาเป็นของแม่ญิงโดยปริยาย”
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“มโีอกาสได้บวชรับใชพ้ระศาสนาได”้ สว่นผูห้ญงิวาสนาด้อยกว่า ผูห้ญงิจงึตอ้งทำงานหนัก

กวา่ผูช้าย ตอ้งคอยปรนนบิตัพิดัวเีพือ่ทีจ่ะใหไ้ดบ้ญุ “เผ่ือชาตหินา้เกดิมาจะได้เกดิเปน็ป้อจาย 

มีโอกาสได้บวชในพระศาสนาไปเรื่อยๆ จนถุึงนิพพานวิมานชั้นแก้ว จึงจะหลุดพ้น” 

หมายเหตุ. จาก “กี่บาด.” โดย  ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. ใน กว่าชื่น บางคมบาง กี่บาด (น. 80). 2567. สำนักพิมพ์คมบาง.

 อยา่งไรก็ด ีบาดแผลในครอบครัว ทีพ่อ่ซึง่เป็นพ่อค้าแดนไกลหายสาบสญูไป และ

สามไีมเ่อาไหนหลงัคลอดลกูคนแรก กไ็ด้หลอ่หลอมใหแ้มเ่ฮอืนแกว้กลายเปน็ผูห้ญงิลา้นนา

ทีต่อ้งดิน้รนต่อสู้จนหล่อหลอมตัวตนความเป็นหญิงแบบใหม่ข้ึนมา ตวับทนิยายไม่ไดปิ้ดบงั

ท่ีจะเสนอวา่ การกลายเปน็ผูห้ญงิเขม้แขง็หาใชเ่กดิขึน้เพราะการโนม้นา้วทางความคดิหรอื

ปลูกฝั่งทางอุดมการณ์ ทว่าเป็นผลมาจากชะตากรรมในชีวิตจริงของตัวละครหญิงเหล่านี ้

ที่เจ็บปวดจากประสบการณ์ความสัมพันธ์กับผู้ชาย 

 ตอนหน่ึง เสียงเล่าเล่าผ่านมุมของแม่เฮือนแก้วว่า ความลำบากได้หล่อหลอม 

ให้นางกลายเป็นผู้หญิงล้านนาอีกแบบ เมื่อพ่อหายสาบสูญไปกับขบวนค้าผ้าทางตะวัน

ตก หน้าที่ของผู้หญิงตามแบบแผนก็เริ่มถุูกแทรกปนด้วยหน้าที่แบบผู้ชาย “ก่้�ถูก้ที่ิ�งรั้าง

ไม่ม่ใครัสนใจั เพัรัาะเมื�อถึงหน้านา แม่ก้ับเฮัือนแก้้วัก็้ต้องออก้ไปช่วัยกั้นดำนา ปลูก้ฝ้าย  

หน้าที่่�ก้ารังานใดๆ ที่่�เคยเป็นของพั่อ แม่รัับมาเป็นภารัะหมด ส่วันงานบ้านงานเรัือนทัี่�ง

หลายที่่�เคยเป็นของแม่ เฮัือนแก้้วัก้็ต้องขยับขึ�นมาแบ่งเบาภารัะ” 

หมายเหตุ. จาก “กี่บาด.” โดย  ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. ใน กว่าชื่น บางคมบาง กี่บาด (น. 29). 2567. สำนักพิมพ์คมบาง.

 บทบาทดังกล่าวน้ีถุูกเน้นย้ำเป็นระยะ ๆ ในเรื่อง เพื่อตะล่อมให้ผู้อ่านเห็นว่า 

ตวัละครหญงิเหลา่นัน้ไดพ้ยายามทกุวถิุทีางเพือ่หยดัยนืดว้ยลำแขง้ของตนเอง เมือ่บวกกบั

บาดแผลจากความตายของลูกสาวสุดทีรั่กเพราะโดนกระทำจากกลุม่ผูช้ายนักดนตรีเร ่กย็ิง่

ทำให้ครอบครัวของแม่เฮือนแก้วกลายเป็นครอบครัวที่เข้มแข็งขึ้นด้วยมโนทัศน์ที่ปฏิิเสธ

ผูช้าย และเปดิกวา้งมโนทศันท์างเพศมากขึน้ แมล้กึๆ ตวัละครในครอบครวัจะฝ่นัหาผูช้าย

ดี ๆ เพื่อเป็นคู่ชีวิตสักคนหนึ่ง แต่ทุกคนล้วนไม่อาจสมหวังได้ แม้แต่บ่าหงส์ ตัวละครเพศ

ทางเลือกที่สมหวังในรัก แต่ก็ชั่วเวลาเพียงประเดี�ยวประด๋าวเท่านั้น

 บาดแผลของชีวิตและความไม่สมหวังในรักและชีวิตนี่เองท่ีได้กลายเป็นเนื้อหา

ทางอารมณ์ที่สำคัญซึ่งทำให้นิยายเร่ืองน้ีมีมิติที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น ดังจะเห็นได้จากพฤติกรรม 

การทอผ้าซิ่นมัทรีของนางเฮือนแก้ว ที่มีลักษณะโดดเด่นและซุกซ่อนเอาไว้ซ่ึงความหมาย 
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ไม่ว่าจะเป็นความหมายในทางปรัชญาศาสนา และภาพรักชวนฝ่ันท่ีนางมีต่อตุ�เจ้า หรือ 

ในลายผ้าของแม่อุย้นาคลูกสาวทีท่อลายผ้าซึง่บันทึกเอาไวด้ว้ยความเจบ็ปวด และบาดแผล

จากการทีน่างไม่เปน็คนทีถูุ่กเลือก ทัง้จากแม่ คน(ทีแ่อบ)รัก และชุมชน ขณะทีล่วดลายทอ 

ของบ่าหงส์ ซุกซ่อนเอาไว้ทั้งความฝ่ัน ความปรารถุนา และอนาคต

 ดังกล่าวแล้วว่า ความเป็นหญิงล้านนาที่เข้มแข็งของตัวละครท้ัง 3 ในครอบครัว 

แม่เฮือนแก้วหล่อหลอมให้พวกเธอมีตัวตนแบบใหม่ แม่เฮือนแก้วกล้าปลดแอกตนเอง 

ออกจากผู้ชาย กลายเป็นหญิงหม้ายลูกติดสองคน นางถูุกแม่สั่งสอนให้เป็นหญิง 

ตามธรรมเนยีม แตก่ก็ลา้ทีจ่ะทอดใจใหก้บัพระสงฆห์นุม่นกัเทศน ์และความรกัทีน่างประสบ

ด้วยตัวเองนั่นเองที่ฟั้�นให้เฮือนแก้วได้กลับคืนมามีชีวิตชีวาอย่างยิ่งยวด ตอนหนึ่งเรื่อง

บรรยายอารมณ์และความรู้สึกที่งดงามของนางภายหลังตกหลุมรักตุ�เจ้าหนุ่มวัยละอ่อนว่า 

นับตั้งแต่นั้นชีวิตของนางก็ไม่เปลี่ยวเหงาว่างเปล่าอีกต่อไป ความมีชีวิตชีวาของนางสื่อ 

ผ่านซิ่นลายใหม่ที่ทอขึ้นอย่างประณีต

 

 

หมายเหตุ. จาก “กี่บาด.” โดย  ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. ใน กว่าชื่น บางคมบาง กี่บาด (น. 49). 2567. สำนักพิมพ์คมบาง.

 ในแง่นี้ความรักชวนฝ่ันจึงกลายเป็นพลังสร้างสรรค์และเบื้องหลังแห่งคุณค่าของ

ผา้ทอมากกวา่ทีจ่ะเปน็พลงัแหง่ภมูปิญัญาผา้ทอแมแ่จม่โบราณ สำหรบัเฮอืนแกว้ ผา้ทอได้

กลายเปน็พ้ืนทีท่ีป่ลดปล่อยนางออกจากพันธนาการของภมูปิญัญาจารีต ทำให้นางสามารถุ

สรา้งสรรค์และแสดงความเป็นตัวของตัวเองได้อย่างเสรี สร้างสรรค์ลวดลายต่าง ๆ  ออกมา

จนสลบัซบัซอ้นเพือ่ตอบสนองอารมณแ์ละความรูส้กึอนัสดใหมข่องตวัเอง ชนดิทีล่กูหลาน

ก็ตีความไม่ออก เพราะผิดแผกจากลายตามขนบ บางองค์ประกอบเปลี่ยนลายไปเรื่อย ๆ  

ไม่ซ้ำ ผสมผสานรูปสัตว์ “เทวดาร่ายรำรูปชายหญิงและรูปอื่น ๆ ที่แม่นาคไม่เข้าใจ” 

หมายเหต.ุ จาก “กีบ่าด.” โดย  ประเสรฐิศกัดิ ์ปดัมะรดิ. ใน กวา่ชืน่ บางคมบาง กีบ่าด (น. 126). 2567. สำนกัพมิพค์มบาง.

 จะมีแต่ก็เพียงตุ�เจ้าเท่านั้นที่รับรู้และเข้าใจภาษาบันทึกอันโรแมนติกในผ้าทอนั้น 

ข้อความตอนหนึ่งยืนยันเรื่องนี้

  “ผ้าซิ่นเจียงแสนผืนล้ำค่า ถุูกหยิบออกมาศึกษาเติมแต่ง

ชวีติเฮอืนแก้วใหม้คุีณค่าเพิม่ขึน้ เธอต้ังใจทอละกอนกลางเปน็ลายตอ่ไป ขยัน

นุ่งตีนจกงาม ๆ  ไปทานขันข้าวติ�ก ๆ  ที่วัดป่าแดดทุกวันเพื่อฟัังเทศน์ฟัังธรรม

จากตุ�พี่ที่ขึ้นธรรมมาสน์”  



วารสารมนุุษย์์กัับสังคม 
Journal of Man and Society

ปีีที่
่� 1

0 
ฉบั

ับัที่
่� 2

 (ก
.ค

. 6
7 

- 
ธ.
ค.

 6
7)

242

หมายเหตุ. จาก “กี่บาด.” โดย  ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. ใน กว่าชื่น บางคมบาง กี่บาด (น. 49). 2567. สำนักพิมพ์คมบาง.

 จากข้อความข้างต้น จะเห็นได้ว่าหากยึดถุือเอาเกณฑิ์ความสามารถุในการทอผ้า 

ตามขนบ เฮือนแก้วท่ีทอเป็นแค่สองลายก็คงไม่สามารถุ “ขยับฐานะทางสังคม”  

ขึ้นมาได้ แต่นางกลับได้รับการยอมรับในฝ่ีมืออันประณีตเพราะสร้างสรรค์การทอผ้าตาม 

“อารมณ์และความรัก” ได้ ซุกซ่อน “สีเหลือง” ที่สื่อถึุงพระสงฆ์คนรักเอาไว้ในลายผ้า 

อย่างแนบเนียน 

 กล่าวอีกนัยหนึ่งก็คือ โดยปกติแล้วช่างทอผ้าท่ีจะได้รับคำช่ืนชมตามขนบจารีต

ก็คือช่างที่สามารถุสืบทอดสานต่อลวดลายโบราณได้โดยไม่ผิดเพี้ยน แต่เฮือนแก้วกลับได้

รับคำชื่นชมจากการสร้างสรรค์ลวดลายที่สลับซับซ้อนขึ้นมาใหม่ผ่านการตีความอารมณ์ 

ความรู้สกึ และความปรารถุนาแห่งรักของตนเอง ในแงน่ี ้แมเ่ฮอืนแกว้จงึไมเ่พยีงแตข่บถุตอ่

ความเป็นหญิงแบบจารีตเท่านั้น แต่ยังสร้างผู้หญิงแบบใหม่ขึ้นมา นั่นคือผู้หญิงที่ให้ความ

สำคญักบัคณุคา่และตัวตนของตนเองโดยไมพ่กัตอ้งไปผกูคณุคา่ดงักล่าวเอาไวก้บัผูช้ายตาม

แบบที่ถุูกแม่สั่งสอนมา

 เมื่อพิจารณารายละเอียดเรื่องการทอผ้าของแม่อุ้ยนาค และบ่าหงส์ประกอบ  

เรากอ็าจกลา่วไดว้า่นยิาย “กีบ่าด” ดจูะไมป่ดิบงัทีจ่ะสือ่สารวา่ “ผา้คอืพืน้ทีชี่วติของผูห้ญงิ 

ล้านนา” อย่างน้อยก็ในยุคสมัยหน่ึง (ซึ่งหากพิจารณาตามท้องเรื่องเเล้ว ก็กินเวลาถุึง  

4 รุน่อายคุนดงักลา่วแลว้) นยิายแสดงความจงใจทีจ่ะผกูความหมายของคำวา่ “หญงิลา้นนา” 

เข้ากับผ้าทอ โดยเน้นย้ำประโยคสำคัญคือ “แม่ญิงแม่แจ่มทุกคนต้องมีซิ่นตีนจกอย่าง

น้อยคนละหนึ่งผืน” ให้เป็นกุญแจไขเข้าไปสู่เสมือนหนึ่งโครงสร้างและความหมายหลัก 

ท่ีร้อยเรียงเร่ืองราวของตัวละครหญิงทุกตัว ไม่ว่าจะเป็นหญิงแท้หรือผู้หญิงทางเลือก  

จนกลายเป็นประโยคเชิงวรรณศิลป์ประโยคหน่ึงที่มีความหมายผูกพันทุกเรื่องทุกตอน

เข้าหากัน 

 “เฮือนแก้วยอมแม่ญิงหมู่นั้นไม่ได้ รีบทอซิ่นลายละกอนกลางที ่

ซับซ้อนด้วยฝ่่ายสีสันสดใส ตามความรู้สึกหวิวโหวงในใจตอนที่คิดถุึงใบหน้า

ผอ่งใสเกลีย้งเกลาของตุ�พี ่แนน่อนวา่ซิน่ของเฮือนแกว้งดงามไมน่อ้ยหนา้ใคร 

แถุวฟังัเทศนจ์ากทีเ่คยน่ังขา้งหลงัจงึขยบัเขา้ใกลธ้รรมมาสนเ์รือ่ย ๆ  ตนีจกผนื

แล้วผืนเล่าถุูกทอขึ้นเพื่อขยับฐานะทางสังคมอันคับแคบในใจแม่แจ่ม เฮือน

แก้วถุูกนับหน้าถุือตาในฐานะช่างทอตีนจากฝ่ีมือดีแม้จะทอได้แค่สองลาย” 
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 โครงสรา้งและความหมายทีร้่อยเรยีงดังกลา่วนีค้อ่ย ๆ  ขยายตวัออกผ่านการเรยีนรู้ 

ความเจ็บปวด และความอยุติธรรมที่ผู้หญิงล้านนาได้รับจากผู้ชาย กระทั่งมันเปิดกว้างพอ 

ทีจ่ะทำให้แม่เฮอืนแกว้สงัเกตเหน็ความ “ผดิเพศ” ของเหลนชายอยา่งบ่าหงส ์แตก่ส็ามารถุ

ยอมรับได้

 หากพิจารณาความหมายในระดับของเจตนานักเขียน ก็จะพบว่าประเสริฐศักดิ์ 

มุ่งหมายสะท้อนให้เห็นภาพชีวิตและชะตากรรมที่ผกผันของตัวละครหลัก 3 คน  

ผ่านการสืบทอดมรดกและภูมิปัญญาการทอผ้า นิยายจึงขับเน้นเล่าเรื่องราวของช่างทอผ้า 

“แม่ญิง” แห่งแม่แจ่ม 3 รุ่นที่เกิดและเติบโตขึ้นมาในบริบทครอบครัวที่ฝ่่ายผู้หญิงมีอาชีพ

ทอผ้าซิ่นตีนจกเป็นฐาน ขณะที่ผู้ชายมีภารกิจนอกบ้าน โดยเฉพาะการขนส่งค้าขายสินค้า 

ในแดนไกลซึ่งเป็นบทบาททางเศรษฐกิจที่เป็นทางการ ตัวละครชายในนิยายเรื่องนี้ 

จึงมักปรากฏิตัวเพียงเลือนลาง เป็นฉากหลังที่ ถูุกจัดวางเป็นคู่ตรงข้าม/คู่ ขัดแย้ง 

ทีเ่ปน็แนวรว่มมอืกลบัในการนำเสนอใหอ้ตัลกัษณข์องตัวละครหญิงทัง้หมดเดน่ชัดมากขึน้

 ด้วยเหตุนี้เรื่องนำเสนอให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตของผู้หญิงที่ทั้งสุขและ

ทุกข์กับเส้นสายลวดลายบนผืนผ้าทอ ผืนผ้าจึงเหมือนกระดาษบันทึกเรื่องราวชีวิตที่มี

บาดแผลและความทรงจำหลากกลิ่นรสของตัวละคร คำว่า กี่บาด ซึ่งถุูกใช้เป็นชื่อนวนิยาย

จงึเสมอืนกบัการทีผู่ห้ญิงเหลา่นัน้มีบาดแผลจากวิถุแีหง่ความเปน็หญงิลา้นนาของพวกเธอ 

เส้นสายและลวดลายผ้าเป็นสิ่งย้ำเตือนประสบการณ์อันเลวร้ายในชีวิต เป็นเสมือนบันทึก

ประวัติศาสตร์ชีวิตและอารมณ์ความรู้สึกของความเป็นผู้หญิง พร้อม ๆ กันนั้น บาดแผล

ก็ได้สร้างอัตลักษณ์และตัวตนใหม่ให้แก่พวกนางด้วย

 ผ้าจึงเป็นพื้นที่ชีวิตของความเป็นผู้หญิงในบริบทสังคมล้านนา (และสังคมไทย?)  

ที่เอกสารประวัติศาสตร์ลายลักษณ์ ไม่ว่าจะเป็นเอกสารจดหมายเหตุ พงศาวดาร หรือ

หนังสือที่ผ่านการพิมพ์ ส่วนใหญ่มักเป็นเรื่องราวชีวิตและอำนาจของเพศชายไม่ได้จารึกไว้  

 สัญญะผ้าทอในนิยายเรื่องนี้จึงสื่อหมายถุึงวิถีุของความเป็นหญิงล้านนาในช่วง

สงครามโลกครั้งที่ 2 ได้อย่างทรงเสน่ห์ แสดงให้เห็นว่าขณะที่ผู้หญิงล้านนายุคนั้นต้องเจ็บ

ปวดจากประสบการณ์ความเป็นผู้หญิง พวกเธอก็ได้ใช้อำนาจความเป็นหญิงในขนบเป็น

เครื่องมือในการต่อสู้และต่อต้าน สร้างความเป็น “พลังหญิงล้านนา” แบบใหม่ออกมา 

เพื่อให้สังคมได้ยอมรับด้วย

 ก้ารัต่อสู้เพัื�ออัตลัก้ษณ์์จัึงไม่เคยสิ�นสุด แม้ในสภาวัะที่่�ดูเหมือนไม่สู้ก้็ตาม.
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เอกสารอ้างอิง

จำลอง ฝ่ั�งชลจติร. (2567, 28 ตลุาคม). ความคดิเหน็ตอ่ กี่่�บาด. https://www.facebook.com 

 /share/82GnqXYoFF6dJZUu/

ประเสริฐศักดิ์ ปัดมะริด. (2567). กี่บาด. สำนักพิมพ์คมบาง.
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ข�อกัำหนุดกัารเสันุอบที่ความวิชากัารหร่อบที่ความวิจััย์
เพั่�อต่พัิมพั์ในุวารสัารมนุุษย์์กัับสัังคม 

 1. เป็นบทความวิชาการหรือบทความวิจัยเป็นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

พร้อมบทคัดย่อภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยมีขอบเขตเนื้อหาด้านมนุษยศาสตร์

และสังคมศาสตร์ ได้แก่ 1) อักษรศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 2) ภาษาและภาษาศาสตร์  

3) ประวัติศาสตร์และปรัชญาแห่งศาสตร์ความรู้ 4) การพัฒนา และ 5) วัฒนธรรมศึกษา 

 2. ระบุชื่อบทความ และชื่อ-นามสกุลจริง พร้อมวุฒิการศึกษา ตำแหน่ง สถุานที่

ทำงานและอีเมลของผู้เขียนบทความอย่างชัดเจน เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 3. บทความมคีวามยาวของตน้ฉบบัไมเ่กนิ 15 หนา้ตามรปูแบบทีว่ารสารฯ กำหนด

 4. บทความทีส่่งเขา้รับการพิจารณาตีพมิพ์ในวารสารฯ ตอ้งเป็นบทความทีไ่ม่เคย 

ตีพิมพ์ที่ใดมาก่อนและไม่ส่งต้นฉบับบทความซ้ำซ้อนกับวารสารอื่นในช่วงเวลาเดียวกัน 

กับที่เสนอต่อวารสารมนุษย์กับสังคม

 5. ตวัอกัษร รปูแบบการพมิพ ์และรปูแบบการเขยีนอา้งองิ ตามรูปแบบทีว่ารสาร

กำหนด
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จัริย์ธรรมกัารต่พัิมพั์ผลงานุ

จัริย์ธรรมของผ้�นุิพันุธ์ (Author) 

 1. บทความต้องไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น

 2. ผูเ้ขยีนต้องอ้างอิงผลงานของผูอ้ืน่ หากมีการนำผลงานเหล่านัน้มาใชใ้นบทความ 

ของตนเอง เช่น รูปภาพ ตาราง เป็นต้น

 3. ผู้เขียนต้องตรวจสอบความถุูกต้องของรายการเอกสารอ้างอิง ท้ังในแง่ของ 

รููปแบบและเนื้อหา

 4. ผู้ เขียนบทความจะต้องปรับบทความตามรูปแบบและขนาดตัวอักษร 

ตามแบบฟัอร์ม (Template) ของวารสารมนุษย์กับสังคม

 5. ผู้เขียนที่มีชื่อปรากฏิในบทความทุกคนต้องเป็นผู้ที่มีส่วนในการดำเนินการ

บทความจริง

 6. ผู้ เขียนต้องระบุแหล่งทุนที่สนับสนุนในการทำวิจัยนี้ และ/หรือหากมี 

ผลประโยชน์ ทับซ้อน จะต้องระบุในบทความอย่างชัดเจน และแจ้งให้กองบรรณาธิการ

วารสารมนุษย์กับสังคมทราบ

 7. ผูเ้ขยีนตอ้งไมน่ำเอกสารวชิาการทีไ่มไ่ด้อา่นมาอา้งองิหรอืใสไ่วใ้นเอกสารอา้งองิ

 8. การกล่าวขอบคุณผูมี้สว่นช่วยเหลือในกิตติกรรมประกาศนัน้ หากสามารถุทำได้

ผู้เขียนบทความต้องขออนุญาตจากผู้ที่ผู้เขียนประสงค์จะขอบคุณเสียก่อน

 9. ในบทความผู้เขียนจะต้องไม่รายงานข้อมูลที่คลาดเคลื่อนจากความเป็นจริง

ไม่ว่าจะเป็น การสร้างข้อมูลเท็จ หรือการปลอมแปลง บิดเบือน รวมไปถุึงการตกแต่งหรือ

เลือกแสดงข้อมูลเฉพาะที่สอดคล้องกับข้อสรุุป

 10. กรณีที่ผลงานเป็นการศึกษาวิจัยและทำการทดลองในคนหรือสัตว์ทดลอง  

โดยการทดลอง ในคนอาจส่งผลกระทบต่อศักด์ิศร ีสทิธิ ความปลอดภยั และสขุภาวะของคน  

ขอให้แนบหนังสือรับรองจริยธรรมจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์หรือ 

สตัว์ทดลอง ทัง้นี ้การอนมุติัใหล้งตพีมิพ์ขึน้อยูก่บัการพจิารณาจากกองบรรณาธกิารวารสาร

มนุษย์กับสังคมถุือเป็นที่สิ้นสุด
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จัริย์ธรรมของบรรณาธิกัาร (Editor)

 1. บรรณาธิการมีหน้าที่พิจารณาคุณภาพของบทความ เพื่อตีพิมพ์เผยแพร่ 

ในวารสารที่ตนรับผิดชอบ และไม่ตีพิมพ์บทความที่เคยตีพิมพ์ที่อื่นมาแล้ว

 2. บรรณาธิการต้องไม่เปิดเผยข้อมูลของผู้เขียนและผู้ประเมินบทความแก่บุคคล

อื่น ๆ

 3. บรรณาธิการมีหน้าที่พิจารณาตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานวิจัยที่มีระเบียบวิธีวิจัย 

ที่ถูุกต้อง และให้ผลที่น่าเชื่อถุือ โดยนำผลของการวิจัยมาเป็นตัวช้ีนำว่า สมควรตีพิมพ์ 

เผยแพร่หรือไม่

 4. บรรณาธิการต้องไม่มีผลประโยชน์ทับซ้อนกับผู้เขียนและผู้ประเมิน

 5. บรรณาธิการต้องมีการตรวจสอบบทความในด้านการคัดลอกผลงานผู้อื่น 

(Plagiarism) อย่างจริงจัง

จัริย์ธรรมของผ้�ที่รงคุณวุฒิพัิจัารณาบที่ความ (Reviewer)

 1. ผู้ประเมินบทความต้องไม่เปิดเผยข้อมูลในบทความแก่บุคคลอื่น ๆ  

ที่ไม่เกี่ยวข้องในช่วงระยะเวลาของการประเมินบทความ

 2. หากผู้ประเมินบทความมีผลประโยชน์ทับซ้อนกับผู้เขียนผู้ประเมินบทความ 

จะต้องแจ้งให้บรรณาธิการวารสารทราบและปฏิิเสธการประเมินบทความนั้น ๆ

 3. ผู้ประเมินบทความควรรับประเมินบทความเฉพาะสาขาวิชาท่ีตน 

มีความเชี่ยวชาญ และหากมีส่วนใดของบทความที่มีความเหมือนกัน หรือซ้ำซ้อนกับ 

ผลงานชิ้นอื่น ๆ ผู้ประเมินบทความต้องแจ้งให้บรรณาธิการทราบ
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บที่ลงโที่ษกัารคัดลอกัผลงานุหร่อสั่งผลงานุซี�ำซี�อนุกัับวารสัารอ่�นุ

 หากกองบรรณาธิการวารสารมนุษย์กบัสังคมพบการคัดลอกผลงานของผูอ้ืน่หรือ

ตนเองโดยมิชอบ หรือมีการปลอมแปลงข้อมูลของผู้อื่นหรือตนเองโดยมิชอบ บทความนั้น

จะต้องถุูกระงับการประเมิน และถุูกถุอดถุอนบทความ ท้ังนี้ กองบรรณาธิการจะติดต่อ 

ผู้เขียนเพื่อแจ้งปฏิิเสธการตีพิมพ์ และผู้เขียนบทความต้องได้รับบทลงโทษท่ีทางวารสารฯ 

กำหนด ดังนี้

 1. ผู้เขียนที่กระทำผิดจริยธรรมการส่งผลงานตีพิมพ์ จะถุูกถุอดถุอนบทความนั้น 

โดยบรรณาธกิารวารสารฯ จะดำเนนิการถุอดถุอนบทความไดโ้ดยไมต่อ้งไดร้บัความยนิยอม

จากผู้เขียน ซึ่งถุือเป็นสิทธิและความรับผิดชอบต่อบทความของบรรณาธิการ

 2. ผู้เขียนที่กระทำผิดจริยธรรมการส่งผลงานตีพิมพ์ จะถูุกระงับการส่งผลงาน 

ในวารสารมนุษย์กับสังคมเป็นระยะเวลา 3 ปี นับตั้งแต่กองบรรณาธิการวารสารฯ  

ตรวจพบการกระทำผิดจริยธรรมการส่งผลงานตีพิมพ์

 3. กองบรรณาธิการวารสารฯ จะดำเนินการทำหนังสือแจ้งข้อมูลการกระทำ

ผิดจริยธรรมการส่งผลงานตีพิมพ์ไปยังต้นสังกัดของผู้เขียน เพื่อให้ผู้บังคับบัญชาลงโทษ 

ตามสมควร


